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Capitulo

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

¢ spse01520— Movendo e girando faces

¢ spse01525—Trabalhando com relacoes de face

e spse01530— Construindo recursos de tratamento

e spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
¢ spse01540— Modelando montagens

e spse01541— Explodir - Renderizar - Animar

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
¢ spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
e spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

e spse01665—Substituindo pecas em uma montagem
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Capitulo 1 Introducdo

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

¢ spse01685—Montagens alternadas

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e  spse01695—XpresRoute (tubulacéo)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

e spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nog¢des basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé nao tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicao basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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Modificacdo de peca pela
movimentacdo e rotacdo de
faces e planos

Visao Geral

Um modelo sélido sincrono é definido como um conjunto de topologias faciais
conectadas que formam um volume. Um modelo sélido sincrono é modificado pela
manipulacdo da topologia facial. Neste curso, vocé aprendera a modificar um modelo
sincrono movendo e girando a topologia facial.

¢ Faces de modelos sincronos e planos de referéncia podem ser movidos e girados.

¢ Quando uma face é selecionada, o QuickBar exibe os comandos disponiveis para
a face selecionada.

e Mover (1) é o comando padrio _.}

¢ Mover inclui um movimento de direcéo linear e um movimento de rotacio.

Nota

Os comandos Extrudar (2) e Revolver (3) sdo explicados no curso
Construindo recursos base.

O comando Relacionar (4) é explicado no curso Trabalhando com relacées
de face.
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3  Movendo faces sincronas

Quando uma face sincrona ou plano de referéncia é selecionado, um indicador grafico
padrao (1) é exibido no ponto de selecdo. Se a origem do indicador for selecionada, um
indicador grafico diferente (2) sera exibido com mais opc¢oes de movimento. Clique no
eixo primario, eixo secunddrio ou no toro para iniciar o comando Mover.
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Capitulo 3 Movendo faces sincronas

Indicador grafico (volante de diregcao 3D)

(1) botéao secundario

(2) eixo secundario
(3) pontos cardeais
(4) toro

(5) botao principal
(6) eixo primario
(7) origem

(8) plano de ferramenta

Reorientar a roda de direcao

Para aprender sobre como usar a roda de direcao 2D, consulte a visao geral da roda
de direcao 2D.

Permutar entre os eixos primario e secundario

1. Pressione a tecla Shift.
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2. Clique no plano da roda de direcao.

Alterar a direcao do eixo primario em incrementos de 90°

¢ (Clique num ponto cardinal no toro da roda de diregao.

Alterar a direcao do eixo primario em um angulo definido pelo usuario

1. Pressione a tecla Shift.
2. Clique no botéo do eixo primario.

3. Mova o cursor para definir o &ngulo ou digite um valor angular na caixa de
edi¢do dindmica.
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4. Pressione a tecla Tab.

Alterar a direcao do eixo primario usando um ponto chave geométrico

1. Clique no botao do eixo primario.

2. Mova o cursor sobre o ponto chave de destino e depois clique.

he

Alterar a direcao do eixo secundario

1. Clique no botao do eixo secundario.

2. A medida que o cursos se move, o eixo secundario automaticamente bloqueia em
um incremento de 90° em ambas as direc¢oes. Clique para aplicar a nova direcéo.
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Alterar a direcao do eixo secundario em um angulo definido pelo usuario

1. Pressione a tecla Shift.
2. Clique no botao do eixo secundario.

3. Mova o cursor para definir o dngulo ou digite um valor angular na caixa de
edicdo dinAmica.

4. Pressione a tecla Tab.

Manter a orientacio da roda de direcao em um local diferente

¢ Pressione a tecla Shift e arraste a origem da roda de direcéo para o novo local.
Se vocé arrastar a origem da roda de direcdo para perto de um ponto médio de
aresta, a origem encaixa-se ao ponto médio. Clique para posicionar a roda de
direcdo no ponto médio ou continue arrastando a origem para outro local.

Atividade: Reorientar a roda de diregao

A atividade guia vocé através do processo de reorientacdo da roda de diregao.
A orientacio da roda de direcdo controla a direcdo de movimento da geometria
selecionada durante uma operacgao sincrona.

Va ao Apéndice J para a atividade.
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Movendo uma face

Vocé pode mover uma face das seguintes maneiras:

e Mova uma face em uma direcéo ao longo do eixo primario ou do eixo secundario
selecionando um dos eixos.

e Mova uma face livremente ao longo de um plano onde o indicador grafico esta
conectado clicando no plano no indicador.

* Defina a direcédo do eixo primario arrastando a origem do indicador para uma
aresta ou vértice. A alca principal também é bloqueada na aresta para definir a
direcao.

¢ Reposicione a alca principal para alterar a direcio do eixo principal.

e Reposicione a direcdo do eixo secundario em incrementos de 90° selecionando
um dos trés pontos cardeais.

e A origem é o ponto mover de. A origem pode ser movida antes de um movimento.

Girando uma face

Gire uma face posicionando o eixo secundario da roda de dire¢cdo em uma aresta. O
eixo secundario torna-se o eixo de revolugao. Selecione o toro para iniciar a rotagao
dindmica ou digite um angulo de rotacio na caixa de entrada dinamica.

Nota

Vocé pode bloquear e arrastar uma orientacio de indicador grafico. Mantenha
pressionada a tecla Shift, clique na origem do indicador e arraste-o para a
aresta ou vértice desejado.

Fluxo de trabalho de mover face

Movimento de face unica
1. Usando a ferramenta Selecionar, selecione uma face. A roda de direcdo 3D é

exibida na face selecionada. Inicialmente, vocé tem apenas o eixo principal.
Clique na origem da roda de direcéo 3D para exibir toda a roda de direcéo.

2. O QuickBar é exibido com as operagoes disponiveis que podem ser realizadas na
face selecionada. Mover é a operacio padrédo e nio precisa ser selecionada.

3. Clique no eixo principal no indicador para mover a face para dentro e para fora
em uma direcdo normal a face.

4. Defina o local para mover de através de um dos seguintes métodos:

¢ Arraste dinamicamente a face para um novo local e clique.
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¢ (lique em uma localizacdo de ponto chave. Escolha o tipo de ponto-chave
na lista suspensa Mover QuickBar.

EETE o0

W) O\

¢ Digite uma disténcia + na caixa de entrada dinamica.

5. Pressione a tecla Esc para finalizar o movimento.

Nota

O fluxo de trabalho é o mesmo para varias faces em um conjunto selecionado.

Rotacgao de face unica

1. Usando a ferramenta Selecionar, selecione uma face. A roda de diregao 3D é
exibida na face selecionada. Inicialmente, vocé tem apenas o eixo principal.
Clique na origem da roda de direcdo 3D para exibir toda a roda de direcéo.

2. Clique e arraste a origem da roda de direcdo para uma aresta para girar em torno.

3. Certifique-se que o eixo secundario da roda de direcédo fique na aresta para girar
em torno. Clique e arraste a alca secundaria para posicionar se necessario.

4. Clique no toro no indicador para girar a face. Girar dinamicamente a face
movendo o cursor ou digitando um angulo + na caixa de entrada de edicéo
dindmica.

5. Pressione a tecla Esc para finalizar a rotacao.

Nota

O fluxo de trabalho é o mesmo para varias faces em um conjunto selecionado.

Atividade: Mover e girar faces

Esta atividade guia vocé pelo processo de mover e girar para reforcar o uso da roda
de direcéo 3D.

Altere forma da peca (1) para uma peca modificada (2).
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Va ao Apéndice A para a atividade.

Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o
movimento
Esta atividade ensina passo a passo o processo de copiar uma face e usar outra

geometria para definir a direcdo e a distdncia do movimento. O furo inferior sera
copiado e posicionado no mesmo angulo e distancia que os furos superiores.
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Va para o Apéndice B para a atividade.
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4  Selecdo de faces

Selecione faces usando a ferramentaSelecionar.

A uma colecéo de faces selecionadas para conduzir uma acio se refere como um
conjunto de selecao.

Métodos de selegcao de faces
e Selecdo ou de-selecdo de faces manual (uma face por vez).

e Selecdo ou de-selecao de faces com a assisténcia de um gerenciador de selecgio.

O gerenciador de sele¢ao usa os dados topolégicos ou de atributos da face
selecionada para adicionar faces ao conjunto de selecéao.

Modo de selecao

O simbolo do modo de selecéo esta localizado no canto superior direito da janela de
elementos graficos . Pressione a barra de espaco para alterar o modo de selecao. O
modo de selecdo também esta disponivel na guia Inicio no grupo Selecao.

a5

— _‘ﬁ‘

BHEHK
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Selecdo de faces

Modo normal

[%' modo normal

O modo Normal é o modo de selecdo padrdao. O modo normal é uma tnica selecio.
Selecione uma face e a roda de direcéo é exibida naquela face. Selecione outra face
e a roda de direcdo se movera para aquela face. A face previamente selecionada é
de-selecionada. Apenas uma face é selecionada por clique.

Modo adicionar/remover

& . .
%- modo adicionar/remover

O modo de selecdo adicionar/remover é usado para construir um conjunto de selecéo.
No modo normal, selecione uma face e pressione a barra de espaco para mudar
para o modo adicionar/remover. Cada face selecionada nesse modo é adicionada ao
conjunto de selecdo. Se uma face ja selecionada é selecionada novamente, ela é
de-selecionada. O controle grafico se mantém na primeira face selecionada. Tanto
faces selecionadas quanto nio selecionadas se destacam quando o cursor se move
sobre elas.

Modo adicionar

i . .
[‘} modo adicionar
O modo adicionar apenas adiciona faces ao conjunto de selecdo. Apenas faces néo

selecionadas se destacam a medida que o cursor se move sobre as faces. Para definir o
modo como adicionar, percorra os modos de selecdo pressionando a barra de espaco.

Modo remover

[*3' modo remover
O modo remover apenas remove (de-seleciona) faces do conjunto de selecdo. Apenas
faces selecionadas se destacam a medida que o cursor se move sobre as faces. Para

definir o modo como remover, percorra os modos de selecio pressionando a barra de
espaco.

Modo gerenciador de selegao

¥ modo gerenciador de selegcao

Quando uma face é selecionada, o gerenciador de selec¢do é vinculado ao cursor.
Clique para abrir o Gerenciador de Selecédo.
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Gerenciador de selecao

spse01520

O Gerenciador de Selecao é usado para adicionar ou remover itens de um conjunto
de selecédo usando dados topolégicos e de atributos de um objeto selecionado.

Um ponto verde @ ¢ mostrado quando o cursor se move sobre uma face selecionada.

Quando o cursor toca o ponto verde ele fica vermelho®@.
Clicar no ponto vermelho exibe o menu do Gerenciador de Selecao.

As relacoes topologicas sdo relacionadas apenas a face onde o ponto verde é
selecionado.

As relacoes topolégicas relacionadas no menu do Gereciador de Selecdo sao
determinadas pelo tipo de face selecionada (planar, ndo-planar, cilindrica,
parcialmente cilindrica).

Vocé também pode alternar para o modo Gerente de Selecdo. Na aba Inicio, no
grupo Selecionar, na lista suspensa Selecionar, escolha o comando Modo Gerente de

Selegéow Vocé também pode iniciar o modo Gerente de Selecao pressionando Shift
+ barra de espaco Quando neste modo, o Gerente de Selecao esta ativo. Clique em
uma face do conjunto de selecédo para exibir o gerente de selecdo. Para finalizar o
modo Gerente de Selegao, pressione a barra de espaco.

Nota

Se o ponto verde ndo aparecer, ele esta ocultado pelo controle grafico. Vocé
pode mover o indicador grafico e o ponto verde pode ser visto ou clique no
modo Gerenciador de Selecdo no comando da lista suspensa, na ferramenta
Selecionar.

Opcoes do gerenciador de sele¢oes

O menu de atalhos do Gerenciador de Selecoes fica disponivel quando elementos
validos sao selecionados.

Para mostrar o menu de atalhos do Gestor de Sele¢oes, posicione o cursor sobre o
ponto verde na janela de elementos graficos e clique o botdo esquerdo

Arraste o menu de atalhos para uma nova localizacdo para melhor visualizar o
modelo.
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Conectado

Adicione faces que sdo conectadas ao elemento em foco. Use a opc¢oes de elementos
flutuantes para especificar que tipo de elementos conectados a adicionar.

¢ Conectadas — Adiciona todas as faces que sdo conectadas ao elemento em foco.

e Faces Interiores — Adiciona todas as faces interiores que sdo conectadas ao
elemento em foco.

e Faces Exteriores — Adiciona todas as faces exteriores que sdo conectadas ao
elemento em foco.

Itens Relacionados

Adiciona elementos que tém uma relacio persistente ao elemento em foco.

Conjuntos

Adiciona faces que fazem parte do mesmo conjunto de faces que o elemento em foco.

Reconhecer

Adiciona todas as faces que sdo parte da mesma feature que o elemento em foco.
Use as opgoes de elementos flutuantes para especificar que tipo de caracteristica é
reconhecida.

e Caracteristica - Adiciona todas as faces que sdo parte da mesma caracteristica
que o elemento em foco.

¢ Nervura/Bossa - Adiciona todas as faces que sdo parte do mesmo elemento
de nervura/bossa.

¢ Recorte - Adiciona todas as faces que sio parte do mesmo recorte que o
elemento em foco.

Paralelo

Adiciona faces planares ou planos de reférencia que sdo paralelos ao elemento
em foco. Use a opcgoes de elementos flutuantes para especificar que tipo de faces
paralelas adicionar.

e Faces - Adiciona todos os planos que sdo paralelos ao elemento em foco,
independentemente deles serem alinhados ou opostos. Essa op¢ao é compativel
com a opc¢ao Usar a Selecdo da Caixa.

e Alinhados - Adiciona todas planos que séo paralelos e de frente 4 mesma
direcao que o elemento em foco. Essa opcéo é compativel com a op¢ao Usar a
Selecao da Caixa.

¢ Opostos - adiciona todas planos que séo paralelos e de frente a direcéo oposta do
o elemento em foco. Essa op¢éo é compativel com a opcdo Usar Selecdo com Caixa.
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Perpendicular

Adiciona todas as faces que sdo perpendiculares ao elemento em foco. Esta opgao é
compativel com a opcdo Usar Selecédo de Caixa.

Coplanar

Adiciona todas os planos que sao coplanares ao elemento em foco. Esta opc¢ao é
compativel com a opcao Usar Selecio de Caixa.

Concéntrico

Adiciona todas as faces que sdo concéntricas ao elemento em foco. Esta opcéo esta
disponivel apenas em faces que séo cilindros, cones e toros, tanto parciais como
completos. Essa opcéo é compativel com a opgao Usar Selecdo de Caixa.

Corrente de Transigao

Adiciona as faces que fazem parte da mesma corrente de transicao como o elemento
em foco para o conjunto de selecédo.

Raio Igual

Adiciona faces que tém um raio igual ao do elemento em foco ao conjunto de selecéo.
Esta opcéo fica disponivel apenas em faces que séo cilindros parciais, cones parciais
e toros parciais. Esta opcéo é compativel com a opcédo Usar Selecdo de Caixa.
Diametro Igual

Adiciona as faces que tém um didmetro igual ao do elemento em foco ao conjunto
de selecao. Essa opcao é disponivel apenas em faces que sao cilindros completos,
cones completos e toros completos. Essa opcdo é compativel com a opcdo Usar
Selecdo com Caixa.

Faces Tangentes

Adiciona faces que sdo tangentes ao elemento em foco.

Corrente Tangente

Adiciona faces que fazem parte da mesma corrente de transicio ou que séo tangentes
para a mesma corrente de transicdo como o elemento em foco.

Simétricas em Relagao

Adiciona as faces que sdo simétricas ao elemento em foco em relacdo ao mesmo tipo
de plano de referéncia especificado. Use as opcoes de elementos flutuantes para
especificar que tipo de plano de reférencia usar ao plano de simetria.

¢ Plano Base XY - Adiciona faces que sdo simétricas ao elemento em foco em
relacdo ao plano base XY.

¢ Plano Base ZX - Adiciona faces que séo simétricas ao elemento em foco em
relacéo ao plano base ZX.
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Selecdo de faces

e Plano Base YZ - Adiciona faces que séo simétricas ao elemento em foco em
relacao ao plano base YZ.

e Plano local - Adiciona faces que sdo simétricas ao elemento em foco em relagédo
a um plano de reférencia que vocé seleciona.

Eixo

Adiciona faces que tém um eixo que é paralelo ou perpendicular ao elemento em foco.
Essa opcédo esta disponivel apenas em faces que séo cilindros, cones e toros, tanto
parciais como completos. Use o elemento flutuante para especificar se o eixo deve
ser paralelo ou perpendicular.

¢ Paralelo-Adiciona faces que tém um eixo que é paralelo ao elemento em foco.

¢ Perpendicular—Adiciona faces que tém um eixo que é perpendicular ao
elemento em foco.

Usar a Selegao com Caixa

Define uma caixa em 3D na janela de elementos graficos para adicionar ou remover
itens ao conjunto de selecdo. Ao usar selecoes com caixas, os elementos que estao
dentro ou em sobreposicao a caixa em 3D sao incluidos na selecdo. Essa opcéao é
disponivel apenas para opc¢oes de menu de atalhos especificas.

Ao usar a op¢ao Usar Selecao com Caixa ha duas opc¢oes chave para ajudar a
definir o local ou area que a caixa de selecdo cobre. A primeira opc¢io para selecdo
com caixa é se definir uma caixa de area. Use a tecla C para alternar entre uma
definicdo de caixa de area central ou em um canto. Uma vez que a area da caixa
for definida, defina a profundidade da caixa. Use a tecla S para definir uma caixa
simétrica ou ndo simétrica.

Use o menu de atalhos do Gerenciador de Selecdo tantas vezes quanto necessario
para construir o conjunto de selecgao.

Cancelar Selecao de Itens

Cancela a selecao de elementos que se enquadram no critérios do elemento em foco
quando estabelecidos.

Defina a opcdo Cancelar Selecao de Itens e em seguida defina os critérios para
remocéo de itens do conjunto de selegéo.

4-6 Deslocando e rotando faces spse01520



spse01520

Selecdo de faces

Menu Selecionar Ferramenta

O menu de atalhos Selecionar Ferramenta fica disponivel quando elementos validos
sdo selecionados.

Para mostrar o menu de atalhos Selecionar Ferramenta, posicione o cursor sobre o
ponto verde na janela de elementos graficos e clique o botéo direito.

Arraste o menu de atalhos para uma nova localizacdo para melhor visualizar o
modelo.

Opgoes do menu Selecionar
Cancelar Selecao

Remove o elemento em foco do conjunto de selecéo.

Desmarcar selecao

Remove todos os elementos do conjunto de selecéo.

Selecao de caixa 3D

Especifica que vocé deseja definir uma caixa 3D na janela grafica para adicionar
itens ao conjunto de selecido. Ao usar sele¢ées com caixas, os elementos que estéo
dentro ou em sobreposicdo a caixa em 3D séo incluidos na selecéo.

Atividade: Usando o Gerenciador de Selegcao

Atividade ensina passo a passo o processo de uso do gerenciador de selecgao.

Va para o Apéndice C para a atividade.

Atividade: Modificando uma pe¢a movendo conjuntos de selegao

Essa atividade demonstra como mover miltiplas faces em uma tnica operacio. Vocé
vai modificar a peca (1) para a forma de (2).
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Capitulo 4 Selecdo de faces

Va ao Apéndice D para esta atividade.
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Opcoes do QuickBar para
mover faces

Vocé pode controlar os resultados do comando Mover com op¢oes que controlam a
interacéo do conjunto selecionado e o resto do modelo.

Ao definir essas opgoes, a transformacéo resultante pode ser alterada no comando.

As opgoes sao faces Conectadas, Copiar, Desvincular e Precedéncia.

_| I:t | —:ul—'! 1
EBHE SR ]

Opcao faces conectadas

spse01520

Lt |

A Estender/Aparar

Opcao padrao. As faces selecionadas se movem estendendo e aparando as faces
adjacentes.
= Dica

A face selecionada é rigida. As faces adjacentes mudam para atender ao movimento
da face rigida selecionada.

b o
/| Levantar

A face selecionada é rigida. As faces conectadas adjacentes ndo séo afetadas. A face
selecionada move em uma dire¢do normal a face para adicionar ou remover material.
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Copiar

A opcéo copiar cria uma cépia das faces no conjunto selecionado.

B
|

As faces sdo coletadas em um recurso de conjunto de faces.
O recurso conjunto de faces pode ser movido ou girado.
Esta opcéo é similar a uma operacao de copiar e colar.

As faces originais selecionadas néo sio alteradas.

= [#] S Features
[ Protrusion 1
[ i Cutout 1
| i Cutout 2

[v] [ Face Set 2
[ Protrusion 2

Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

A atividade guia vocé pelo processo de copiar um recurso de recorte e em seguida ao
vincular o recurso copiado a uma nova localizacdo no modelo.

Va para o Apéndice E para a atividade.

Atividade: Copiando e vinculando um recurso

Esta atividade tem o mesmo objetivo do método 1, mas utiliza uma abordagem
diferente.

Va para o Apéndice F para a atividade.
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Opcoes do QuickBar para mover faces

Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo
local

Essa atividade guia vocé pelo processo de copia de um recurso, alinhamento do
recurso a uma face angular e posicionamento do recurso no modelo. Dois métodos
séo usados na atividade.

Va para o Apéndice H para a atividade.

Desvincular

\L"- B[ ][]
f

A opc¢ao desvincular remove o conjunto selecionado do corpo da peca.

O conjunto selecionado removido pode ser movido ou girado.

Esta opcéo é similar a uma operacao de recortar e colar.
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Capitulo 5 Opcoes do QuickBar para mover faces

Atividade: Desvinculando e vinculando um recurso

A atividade guia vocé pelo processo de desvincular um recurso extrudado e em
seguida ao vincular o recurso copiado a uma nova localiza¢do no modelo.

Va para o Apéndice G para a atividade.

Precedéncia

H@“J'% 15| [, ] [
+

A opcao de precedéncia é usada para definir que face(s) tém prioridade durante
a operacdo de mover sincrono.

il Prioridade de Conjunto Selecionado

A face selecionada e outras faces maéveis tém prioridade sobre faces ndo méveis.

E Prioridade do Modelo

Faces ndo méveis tém prioridade sobre faces maéveis.
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6 Trabalhando com Secées Vivas

O comando Sec¢ao Viva é usado para criar uma secdo transversal em 2D em um
plano através de uma peca em 3D. Por exemplo, é possivel selecionar um dos planos
principais na sistema de coordenadas base para uma secéo viva.

As secoes vivas podem facilitar a visualizacdo e edicao de certos tipos de pecas, como
as que contém recursos rotacionados. E possivel editar elementos em 2D da secéo
viva para modificar a forma geométrica do modelo em 3D.

80
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Trabalhando com Secées Vivas

Criando se¢oes vivas

E possivel selecionar uma face planar, um plano de referéncia ou principal no sistema
de coordenadas como plano da secéo viva. Ao selecionar o plano, uma secédo viva é
criada, similar a vista da secdo em um desenho. Quando a secéo viva passa através
de um recurso procedimental, como um furo, um conjunto de arestas é criado.

Uma entrada da secfo viva é adicionado ao compilador de Secées Vivas no
PathFinder.

Editando sec¢obes vivas

A secéo viva é editada com a ferramenta Selecionar e o indicador de edicdo da roda
de direcao em 2D. E possivel editar elementos individuais ou toda a secéo viva.

Editando elementos em 2D em uma secao viva para modificar o modelo
em 3D

Ao selecionar um elemento em 2D em uma se¢éo viva, a roda de direcéo de edigéo
em 2D é exibida. E possivel usar os indicadores na roda de direcdo em 2D para
mover ou girar o elemento da segdo viva para modificar a forma geométrica do
modelo em 3D. Caso o elemento da secdo viva selecionado seja um conjunto de
arestas criado a partir de um recurso procedimental, como um furo, o indicador
de edicédo do recurso também sera exibido.

Também é possivel posicionar cotas de PMI nos elementos 2D de uma secéo viva
e editar o valor da cota para modificar o modelo.

Nota

Ao mover um elemento da secfo viva usando a roda de direcéo de edicéo
em 2D ou uma cota de PMI, as configuracées das Live Rules séo utilizadas
para controlar o comportamento de edicéo.

Editando uma secao viva inteira

E possivel selecionar toda uma secéo viva usando o PathFinder ou o QuickPick.
Use a roda de direcdo para mover ou girar toda a secdo viva. Ao mover ou girar
uma sec¢do viva inteira, a forma geométrica do modelo em 3D né&o é modificada. A
secdo viva recalcula em sua nova posicao. Isto pode ser 1til depois de modificar
o modelo em 3D usando outros métodos, para que a secdo viva ndo seja mais
posicionada onde desejado.

Exibindo seg¢des vivas

E possivel usar a caixa de sele¢do adjacente a uma entrada de secéo viva no
PathFinder para exibir ou ocultar uma secéo viva na janela de graficos. Também
é possivel usar a caixa de selecdo adjacente ao compilador de Se¢oes Vivas para
exibir ou ocultar todas as secoes vivas.

E possivel usar a secio Cores da Secido Viva na pagina de Cores da caixa de didlogo
Opcoes do Solid Edge para especificar as cores a serem usadas para arestas, linhas
centrais e regides para as segoes vivas.
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Trabalhando com Sec¢ées Vivas

Editando modelos e atualizando as se¢odes vivas

A secéo viva é atualizada automaticamente quando um recurso é adicionado ou
removido ou, ainda, editado diretamente em um modelo em 3D. Por exemplo, ao
adicionar um padréo de furos a um modelo sincrono, a secéo viva é atualizada
automaticamente.

-

&

Se¢des vivas em uma montagem

E possivel editar um elemento em 2D em uma secdo viva para modificar uma peca no
contexto de uma montagem. Os pontos chave nas pecas adjacentes podem ser usados
para modificar o elemento da secéo viva com respeito a outras pecas na montagem.

E possivel usar comandos no menu de atalho para controlar a exibi¢ao de sec¢oes
vivas em uma peca selecionada.

Atividade: Sec¢ao Viva

Esta atividade guia vocé pelo processo de criacdo de uma secédo dindmica através de
um modelo. O modelo é modificado com a manipulacio das arestas da secdo dindmica.

Va para o Apéndice I para a atividade.
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A Atividade: Movendo e
girando faces

Abra o arquivo da atividade

U  Abra move_01.par.

Mover uma face

Mova a face posterior da saliéncia uma distancia definida por um vértice na face
posterior da base inferior.

0 Selecione a face mostrada. Use QuickPick se necessario.

0 Clique no eixo primdrio para iniciar o comando mover. Ao clicar no eixo primario,
o vetor de direcdo para o movimento é definido. Tudo que é necessario para
completar o movimento é a distidncia a mover.

A face selecionada é conectada ao cursor e se move dinamicamente a medida que
0 cursor se move.

<

16,03 mm
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Atividade: Movendo e girando faces

[l Use uma localizacdo de ponto-chave para definir a distancia de mover para. Na
QuickBar de movimento, selecione a opcao de pontos chave Tudo.

4
|

@

® oY GTRY o

L0 Mova o cursor sobre o canto exibido e clique quando o ponto terminal aparecer.

00 Pressione a tecla Esc para finalizar o comando mover.
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Atividade: Movendo e girando faces

Mover as faces

L0 Mova as faces laterais na saliéncia uma distincia definida por um vértice na
face lateral da base inferior.

ol
o

0 Selecione a face angular.

Girar uma face
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A Atividade: Movendo e girando faces

[0 Para girar a face selecionada, o eixo de rotacdo precisa ser definido. Arraste a
origem da roda de direcdo para a aresta exibida. O eixo secundéario deve repousar
sobre uma aresta ao redor da qual a face vai girar.

L1 Clique no toro da roda de direcdo para iniciar a rotacdo. A medida que o cursor
se move, o Angulo de rotacdo segue o cursor. Digite 35 na caixa de entrada para
definir o 4ngulo de rotacao.

U Pressione a tecla Esc para finalizar o comando.

[0 Isso completa a atividade. Feche o arquivo e néo salve.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu a girar faces. Vocé pode definir as distancias a mover
arrastando e clicando, digitando uma distancia ou usando pontos-chave. Para girar
uma face, posicione o eixo secundario da roda de direcio numa aresta ao redor da
qual girar. Clique no toro e mova o cursor para definir o Angulo de rotacao ou digite
um angulo de rotacdo na caixa de edicéo.
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B Atividade: Copiando uma face
e usando pontos chave para
definir o movimento

Abra do arquivo da atividade

O  Abra move_02.par.

Selecione o furo a ser copiado

[0 Selecione a face cilindrica mostrada.

[l Na QuickBar, clique na opcéo copiar.

[N T &
T L | b | M
T.

3
[E!
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B Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o
movimento

Definir o ponto de movimento inicial.

Neste ponto, a origem da roda de direcdo estd no centro da face cilindrica selecionada.
Mova a origem para o furo superior esquerdo.

U Clique na roda de direcédo e em seguida mova o cursor para o furo superior
esquerdo. Clique quando a origem se travar ao centro do furo. Vocé pode precisar
aproximar o zoom se tiver dificuldade em travar no centro do furo.

¥
e

A%

[

o f?éa

1.50¢
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Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o movimento

Definir a diregao do movimento
0 Clique no botédo primario mostrado. Isso controla a direcdo axial priméria.

.
. 3

=

0 Mova o cursor sobre a face cilindrica exibida e clique quando aparecer o simbolo
do ponto central.
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B Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o
movimento

[l Observe que o eixo primdario agora aponta para o centro do furo. A definicdo da
direcao esta completa.

Definicdo da distancia de movimento

0 Clique no eixo primdrio para iniciar o comando Mover.
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Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o movimento

[l Assegure-se de que a opc¢ao de pontos chave na QuickBar esta definida para
Todos ou Ponto Central.

S .
& | | |
%1+ [ -
[
e

|
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B Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o
movimento

[l Clique no centro do furo mostrado. Isso define a direcdo do movimento. Clique
novamente para finalizar o comando.

Verificar a distancia de movimento

L0 Meca a distancia copiada. Na aba Inspecionar, no grupo Medicao 3D, escolha o

T

comando Medir Distancia
L0 Meca a distancia entre os dois furos superiores. Clique quando o ponto central

ficar em destaque. Observe a distdncia minima e clique em Restaurar na barra
de comando. A distancia é 14 mm.
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Atividade: Copiando uma face e usando pontos chave para definir o movimento

[0 Meca a distancia entre os dois furos inferiores. A distdncia entre os furos
também deve ser 14 mm.

0 Isso completa a atividade. Feche o arquivo e néo salve.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu a usar a roda de direcao 3D para controlar uma
operacao de copia ou movimento. Vocé aprendeu a redefinir um ponto de origem
(ponto inicial de movimento) e como modificar a dire¢cdo de um movimento. Vocé usou
pontos chave da face para definir a direcéo e distdncia de movimento/copia.
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C Atividade: Usando o Gerenciador
de Selecdo

Abrir o arquivo da atividade

O Abra select_b.par.

Selecionar todos os redondos de raio igual

Use o gerenciador de selecéo para selecionar todos os redondos de raio igual e mude
o raio de todos os circulos selecionados.

[0 Selecionar o redondo mostrado abaixo.

0 Mova o cursor sobre o redondo para exibir o ponto verde.

Nota

Se o ponto verde ndo aparecer, mova a roda de direcdo ou aproxime o zoom.

[ Clique no ponto verde para mostrar o gerenciador de selecio. Certifique-se de
que Usar Selecao de Caixa nao esteja selecionado.
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C Atividade: Usando o Gerenciador de Sele¢do

[1 No Gerenciador de Selecéo, clique na opcao Raio Igual. Observe que todos os
redondos que tém o mesmo raio (1,524) sdo adicionados ao conjunto de selecao.

Mudar o raio de redondo

[0 Selecione a cota PMI no redondo.
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Atividade: Usando o Gerenciador de Selecdo

[1 Na caixa de cota, digite 2 e pressione a tecla Enter. Pressione a tecla Esc para
limpar o conjunto de selecao. Todos os redondos no conjunto selecionado agora

sdo iguais a 2.

Usar a caixa de selegao

Adicione redondos a selecao usando a caixa de selecao.

[0 Selecione o redondo mostrado.

U Inicialize o Gerenciador de Selecdo e em seguida clique em Usar caixa de
Selecao.

O No Gerenciador de Selec¢io, clique em Raio Igual.
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C Atividade: Usando o Gerenciador de Sele¢do

Definir a area da caixa de selecao

0 O primeiro passo na definicdo da caixa de selecdo é definir a area. Digitando-se
um C muda-se a defini¢do de area de um ponto inicial num canto (1) para
um ponto inicial de area central (2). O ponto inicial é o ponto onde a face foi
selecionada.
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Atividade: Usando o Gerenciador de Selecdo

Use a opc¢ao de centro e defina a area como mostrado.

Definir a profundidade da caixa de selegao

0 O préximo passo € definir a profundidade da caixa de selecdo. Digitar a letra
S altera a definicdo de uma definicao lateral (1) para uma definicdo simétrica
(2). A opcao lateral define a profundidade em qualquer direcdo (1) normal para
area definida. A opcdo simétrica define a simetria de profundidade (2) na area
definida.

Defina a profundidade simétrica como mostrado.

Nota

Vocé pode girar a vista para ver melhor o posicionamento da area e a
profundidade da caixa de selecéo.

Mudar raio do conjunto de selecao
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C Atividade: Usando o Gerenciador de Sele¢do

[0 Edite o raio para 3.

I Isso completa a atividade.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu a usar o Gerenciador de Selecdo para controlar o
processo de selecdo. Com pratica, vocé vai dominar o uso da selecdo com caixa.

C-6 Deslocando e rotando faces spse01520



D Atividade: Modificando uma peca
movendo conjuntos de selecdo

Abrir o arquivo da atividade

O  Abra select_a.par.

Suspender Live Rules

Ja que o topico sobre as Live Rules néo foi coberto, desative as regras ativas.

L Deve-se selecionar uma face para que as Live Rules sejam exibidas. Clique
em qualquer face.

0 No painel Live Rules, clique na caixa de sele¢io Suspender Live Rules (1).

THIE=E2

®—> [#]suspend | [5

Selecionar os recursos a mover

Mova o recurso de protuberancia para o outro extremo da peca.

[l Para selecionar o recurso a ser movido, primeiro selecione a face mostrada.

Nesse momento, apenas a face selecionada seria movida.

spse01520 Deslocando e rotando faces D-1



D Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

[1 Mova o cursor sobre a face até que o ponto verde apareca.

[l Mova o cursor sobre o ponto verde e a seta vermelha é exibida. Clique na seta
vermelha para mostrar o Gerenciador de Selecao.

0 No Gerenciador de Selecéo, clique em Conjuntos. Isso localizara os conjuntos
que contenham a face selecionada.

0 QuickPick exibe os conjuntos localizados. Clique na entrada de Protuberancia
que aparece no QuickPick.

0 O recurso esta selecionado e vai participar da operacdo de movimento.
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Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

Mova o recurso.

0 Clique no eixo primdrio na roda de direcéo e mova o recurso para o outro lado
do recurso em forma de canal.

[0 Mova o recurso para a localizacdo aproximada e clique. O ponto inicial de
movimento é a origem no indicador grafico.

0 Movimento completo. Pressione a tecla Esc para limpar o conjunto de selecéo.
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D Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

Selecionar o recurso em forma de canal

1 Selecione a face mostrada.

0 No Gerenciador de Selecéo, clique em Reconhecer ® Nervura/Saliéncia.

A opc¢ao Conjuntos também funcionaria aqui.

D-4 Deslocando e rotando faces spse01520



Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

Mover o recurso em forma de canal
U Clique no eixo primario na roda de direcdo e mova o conjunto de selecdo para a

aresta da peca. Use um ponto chave na aresta da peca para definir a direcédo do
movimento. A op¢ao ponto-chave esta no QuickBar (3).

\L&“Aﬂ T || Lt | |2 P

Extensao das pernas do recurso em forma de canal

I Selecione as duas faces mostradas.
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D Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

[0 Mova as faces para o fim do recurso de protuberancia como mostrado. Use um
ponto chave para definir a distancia.

Mover a face superior do recurso em forma de canal

0 Selecione a face superior.

_
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Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

[0 Mova a face superior para o topo do recurso de protuberancia.

Mova o recurso de protuberancia para o extremo da peca.

L0 Selecione o recurso de protuberancia.

spse01520 Deslocando e rotando faces D-7



D Atividade: Modificando uma peca movendo conjuntos de selecdo

[0 Mova o conjunto selecionado para o extremo da peca.

0 Isso completa a atividade. Feche o arquivo e néo salve.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu a criar conjuntos de selecdo para uma operacgéo de
movimento. As Live Rules foram suspensas para a atividade. Depois que o tépico
sobre as Live Rules for coberto, vocé podera fazer as mesmas modificacoes de peca de
outras maneiras.
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E Atividade: Copiando e
vinculando um recurso (método 1)

Abra o arquivo da atividade

O  Abra copy_a.par.

Selecione o recurso a ser localizado

[0 Selecione o recurso recortado clicando em Recorte no PathFinder.

0 Posicione a roda de dire¢do 3D como mostrado.
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Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

Suspender Live Rules

As Live Rules sao explicadas no curso individualizado Trabalhando com relacoes
de face . Suspenda as configuracoes das Live Rules enquanto mover o recurso
recortado. Isso garante que nenhuma outra face no modelo participe do movimento.

O Clique na caixa de sele¢do Suspender Live Rules (1).

Ln =] e

Definir a opcao de copia e mover o recurso

U Na QuickBar, clique na opc¢éao Copiar.

R
T
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Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

[0 Mova o recurso copiado para a face mostrada em laranja.

Para comecar o movimento, clique no eixo secundario mostrado. O ponto de
origem do movimento é onde a origem da roda de direcéo est4 localizada.

Defina a distancia e diregao do movimento.

0 Mova o recurso para a aresta da peca usando um ponto chave. Na QuickBar,
clique na seta da lista suspensa dos pontos chave e selecione Ponto Final.
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E Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

[ Selecione a localizacao de ponto-chave exibido.

145.87 mm

Mudar a dire¢cao de movimento

U O eixo primario deve apontar para baixo. Se a posicdo da sua roda de direcéo for
diferente, altere a direcdo de movimento clicando no ponto cardeal (3) na roda de
direcao e, em seguida, no eixo primario.
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Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

[l Selecione o ponto-chave.

F0.87 mm

Mover por digitagdao de uma distancia

L Clique no eixo secundario.
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E Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

[0 Digite 10 na caixa de edicdo dinamica.
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Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 1)

Vincule o recurso copiado.

O elemento copiado agora esta posicionado mas estd desvinculado do modelo.

0 Clique com o botdo direito do mouse na janela da peca e, em seguida, clique
em Vincular.

Resumo
Nessa atividade vocé aprendeu a copiar um recurso e em seguida posicionar o

recurso copiado. Existem outros métodos disponiveis para mover o recurso copiado
para um local além dos que foram demonstrados nessa atividade.
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F Atividade: Copiando e
vinculando um recurso (método 2)

Abra o arquivo da atividade

U Abra copy_b.par.

Suspender Live Rules

As Live Rules sao tratadas no curso individualizado Trabalhando com rela¢oes
geométricas. Suspenda as configuracoes das Live Rules enquanto mover o recurso
recortado. Isso garante que nenhuma outra face no modelo participe do movimento.

0 Clique na caixa de verificagdo Suspender Live Rules (1).

nj)#] O
®—>Suspend E /

Selecionar o recurso a ser copiado

I Selecione o recurso recortado clicando em Recorte no PathFinder.
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F Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 2)

[l Posicione a roda de direcdo 3D como mostrado.

Definir a opcao de cépia e mover o recurso
[0 Na QuickBar, clique na opcéo Copiar.

)| Lt ] 2R
;

[0 Mova o recurso copiado para a face mostrada em laranja.
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Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 2)

Relocalizar a origem da roda de diregcao

Nessa atividade, o plano da roda de diregdo é usado para mover o recurso copiado em
vez do eixo secundario, usado na atividade do método 1.

0 Para relocalizar a origem da roda de direcdo, mantenha a tecla Shift pressionada
e arraste a origem da roda de direcdo para o ponto médio da aresta da face (4).
Ao arrastar ao longo da aresta da face (4), observe que a origem da roda de
direcéo pula para o ponto médio da aresta (4). Quando vocé mantém pressionada
a tecla Shift para mover a origem da roda de diregao, a orientacdo da roda de
direcao permanece fixa.

O movimento vai do ponto médio da aresta (4) ao ponto médio da aresta (5).

Mover o recurso copiado usando o plano da roda de diregao

U Clique no plano da roda de diregao.
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F Atividade: Copiando e vinculando um recurso (método 2)

[l Arraste o cursor sobre a aresta mostrada e clique quando o simbolo do ponto
médio aparecer. Vocé pode ter que ativar a op¢ao ponto médio no QuickBar.

U Pressione a tecla Esc para finalizar o comando mover.
Nota

Ja que essa operacédo de copia foi concluida em um movimento, o recurso
copiado é vinculado automaticamente.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu a copiar um recurso e em seguida posicionar o
recurso copiado movendo a origem da roda de direcdo e usando o plano da roda de
diregao para definir o vetor de movimento.
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(G Atividade: Desvinculando e
vinculando um recurso

Abra o arquivo da atividade

O  Abrirdetach_a.par.

Suspender Live Rules

As Live Rules sao tratadas no curso individualizado Trabalhando com relacoes
geométricas. Suspenda as configuracoes das Live Rules ao mover o recurso. Isso
garante que nenhuma outra face no modelo participe do movimento.

0 Clique na caixa de selecdo Suspender Live Rules (1).

T #]
®—"5uspend
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G Atividade: Desvinculando e vinculando um recurso

Selecionar o recurso a ser desvinculado

U No PathFinder, clique no recurso denominado Protuberancia2.

Posicionar a origem da roda de diregao

0 Arraste a origem da roda de dire¢do ao ponto médio da aresta mostrada.

Mover o recurso

0 Na QuickBar, clique na opcdo desvincular.

@‘*J%!‘H [} | D:j||[®rfv|
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Atividade: Desvinculando e vinculando um recurso

[ Clique no plano da ferramenta roda de direcédo para iniciar o movimento.
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G Atividade: Desvinculando e vinculando um recurso

Vincular o recurso

O Clique com o botéo direito na janela da peca e selecione o comando Vincular.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu como desvincular um recurso, mové-lo para um
novo local e vincular o recurso ao modelo. Esse processo é similar a um processo
de cortar e colar.

G-4 Deslocando e rotando faces spse01520



H Atividade: Copiando, girando
e vinculando um recurso a
um novo local

Abra o arquivo da atividade

O Abra rotate.par.

Suspender Live Rules

As Live Rules sao tratadas no curso individualizado Trabalhando com relacoes
geométricas. Suspenda as configuracoes das Live Rules ao mover o recurso. Isso
garante que nenhuma outra face no modelo participe do movimento.

O Clique na caixa de verificagdo Suspender Live Rules (1).

THIE=E2
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Visao geral do método um

Vocé usara a opc¢do copiar no QuickBar. Alinhe o recurso usando o comando
Relacionar. Posicione o recurso usando a roda de direcédo. Copie o recurso (1) na face

(2). Centralize o recurso na face (2) com os furos do recurso alinhados ao ponto
médio da aresta (3).

Selecionar o recurso
00 No PathFinder, selecione no recurso denominado Protuberancia 1.

00 Na QuickBar, clique na opcéo copiar.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Mover o recurso copiado

U Posicione a roda de direcdo como mostrado e clique no eixo primario para iniciar
o comando mover.

0 Na caixa de edicdo dinamica, digite 125 e pressione a tecla Enter.

i 125
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Alinhar o recurso a face angular

L0 No QuickBar, escolha o comando Relacionar .

-+

Nota

O comando Relacionar é explicado no curso Trabalhando com relagoes de
face. Vamos usar o comando para mudar o &ngulo do recurso copiado. Vocé
poder usar a roda de direcéo para girar o recurso mas vocé precisa saber o
angulo da face. O comando Relacionar é um passo mais facil.

Use a relacao Paralela.

L i gl 1 B[R]
BE G e =

0 Selecione a face angular.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

[ Clique no botao Aceitar no QuickBar e, em seguida, pressione a tecla Esc.

% | )

O recurso agora esta alinhado com a face angular.

Posicionar o recurso

J Mova a origem da roda de direcéo para o centro de um dos elementos cilindricos
como mostrado.

U Clique no ponto cardeal exibido para definir a direcdo de movimento.
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

[ Clique no eixo secundario e, em seguida, selecione o ponto médio da aresta
exibida.

Nota

Se vocé nao pode localizar o ponto médio na aresta, assegure-se de que a opg¢ao
Todos pontos chave esta definida.

ERR Ry
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

[0 Mova a origem da roda de direcdo para qualquer ponto na base do recurso.

[ Clique no eixo primario e em seguida selecione o ponto final mostrado.

| A
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Vincular o recurso

O Clique com o botéo direito na janela da peca e selecione Vincular.

Isso completa o primeiro método de copiar, alinhar e posicionar um recurso.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Visao geral do método dois

Vocé vai usar os comandos Copiar e Colar da area de transferéncia. Use as
teclas de atalho Ctrl+C(copiar) e Ctrl+V (colar). Alinhe o recurso usando a tecla
F3. Posicione o recurso usando a roda de direcao. Copie o recurso (1) na face (4).

Centralize o recurso na face (4) com os furos do recurso alinhados com o ponto médio
da aresta (3).

Para copiar um recurso selecionado na area de transferéncia, pressioneCtrl+C.
Para colar um recurso da area de transferéncia, pressione Ctrl+V.

Vocé também pode escolher os comandos do grupo Area de Transferéncia.

£
Lia

Selecionar o recurso a ser copiado

[0 No PathFinder, selecione o recurso denominado Protuberancia 1.

0 Posicione a origem da roda de dire¢do em qualquer ponto na parte inferior do
recurso. Isso entra em acdo quando o recurso é alinhado a face angular de
destino. Assegure-se de que o eixo secundario aponta na direcdo mostrada.
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Copiar e colar o recurso

0 Pressione Ctrl+C para copiar o recurso selecionado na area de transferéncia.
0 Pressione Ctrl+V para colar o recurso. O recurso esta vinculado ao cursor.

[0 Arraste o cursor sobre a face mostrada.

LI Pressione a tecla F3 para executar o alinhamento coplanar da face da roda de
direcao com a face angular. Essa é a razao pela qual vocé posicionou a roda de
direcdo em um ponto na parte inferior do recurso em um passo anterior.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

L1 Clique para posicionar o recurso.

Girar o recurso

0 Clique no toro da roda de direcao.
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

[0 Na caixa de edicdo dindmica, digite 90 e, em seguida, pressione a tecla Enter.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Centralizar o recurso na face

L0 Mova a origem da roda de direcdo ao ponto médio de uma aresta linear no
recurso e clique no ponto do eixo secundario mostrado para definir a direcdo de
movimento.
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

0 Clique no ponto médio na aresta mostrada.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Alinhar o centro do recurso ao ponto médio na aresta

L0 Mova a origem da roda de direcdo para o centro de uma face cilindrica no recurso
e, em seguida, clique no eixo mostrado para definir a direcdo de movimento.
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H Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

[ Clique no ponto médio da aresta.

Vincular o recurso ao modelo

L1 Clique com o botao direito na janela da peca e selecione Vincular.

Isso completa a atividade.
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Atividade: Copiando, girando e vinculando um recurso a um novo local

Resumo
Nessa atividade vocé aprendeu a copiar, alinhar e posicionar um recurso. Dois

métodos foram mostrados para ajudar vocé a entender as ferramentas disponiveis
para copiar geometrias.
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I Atividade: Secdo Viva

Abrir o arquivo da atividade

L1 Abra live_section.par.

Criar um plano de secao

0 No grupo Planos, selecione o comando Plano Coincidente.

0 Selecione o plano mostrado.

spse01520 Deslocando e rotando faces 1-1



| Atividade: Secdo Viva

[l Mova o plano coincidente ao ponto central da aresta mostrada.

Criacao de uma se¢ao Viva

0 No grupo Secdo, escolha o comando Secao Dinamica
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Atividade: Secdo Viva

[ Selecione o plano criado no passo anterior para definir a secdo viva.

Nesse ponto, vocé pode usar a roda de direcdo para mover a sec¢do viva caso
desejado.

[l Pressione a tecla Esc para finalizar o comando Se¢do Dindmica.
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| Atividade: Secdo Viva

[ Observe no PathFinder que um coletor de Sec¢oes Vivas é criado. A exibigédo de
uma secao viva pode ser controlada por uma caixa de selecio.

= ¥ (@ Live Sections
@ Live Section 2

Mover uma face

Em vez de selecionar uma face para mover, a aresta criada pela secao através de
uma face pode ser selecionada para mover. O movimento da aresta é o mesmo que o
movimento da face.

00 Selecione a aresta mostrada e mova-a para observar o comportamento.

Mova a face dinamicamente mas néo clique. Pressione Esc para finalizar o
movimento. Pressione Esc novamente para limpar a aresta selecionada.

Nota

A aresta pode aceitar todas as operacoes que sua face pai pode aceitar (por
exemplo: dimensionar, girar, excluir).

Modificar o formato do modelo manipulando a se¢ao viva

O modelo nao precisa ser mostrado para manipular a secio viva. Desative a exibicao
do modelo.
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Atividade: Secdo Viva

[0 Clique com o botao direito do mouse na janela da peca e, no menu de atalho,
clique em Ocultar Tudo ® Corpo do Desenho. Oculte também todos os
planos de referéncia.

L Altere a exibicdo para uma vista frontal. Pressione Ctrl+F.
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| Atividade: Secdo Viva

L1 Gire os dois bracos da esquerda 15° ao redor do furo central. Selecione as arestas
da selecdo viva conforme mostrado. Use uma cerca conforme mostrado.
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Atividade: Secdo Viva

[0 Mova a origem da roda de direcao para o centro do furo como mostrado.

0 Mude a orientacéo da roda de direcdo. Clique no ponto cardeal mostrado e em
seguida clique no ponto médio da aresta da direita.
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| Atividade: Secdo Viva

[0 Clique no toro. Digite 15 e pressione a tecla Enter.

[l Pressione a tecla Esc para finalizar o comando mover.
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Atividade: Secdo Viva

Observe as mudan¢as no modelo

00 Mude para uma vista dimétrica.

-| ol
Ei’ﬂﬁg

@ O 4
i!b%a

J No menu de atalho, ative a exibi¢do do Corpo do Desenho. Observe que o modelo
mudou de acordo com as modificagoes feitas a se¢ao viva.
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| Atividade: Secdo Viva

Excluir uma face

O Clique na aresta circular exibida e pressione a tecla Delete.

Excluir a aresta circular de uma secao viva é o mesmo que excluir a face circular.

Remover material para criar uma fenda

L Desative a exibicdo do corpo do desenho.
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Atividade: Secdo Viva

[ Desenhe um rascunho contendo duas linhas e um arco. Selecione o comando
Linha e clique na aresta da secdo da direita.
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| Atividade: Secdo Viva

[ Alinhe o centro do circulo com o ponto médio da aresta da direita.

0 Selecione a regido mostrada.

U No QuickBar, clique (2) para definir a opcdo Remover material. Clique em (1)
para definir a opcao Através de Todas as extensdes.

0 @

FiE R

¥

Eﬂl-
s
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Atividade: Secdo Viva

[0 Clique na origem no indicador para assegurar que as setas apontam em ambas
diregoes.

Mudar a exibicao para observar a mudanca

O Ative o corpo do desenho.
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| Atividade: Secdo Viva

[0 No PathFinder, desative a exibicdo de secdo viva.

Isso completa a atividade.

Resumo

Nessa atividade vocé aprendeu a criar uma secdo viva. O comanda sec¢do viva cria
arestas onde um plano definido pelo usuério cruza o corpo do desenho. Cada aresta
da secéo viva representa uma face no modelo. Vocé pode selecionar a face ou a aresta
da secéo viva para modificar o modelo.
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J Atividade: Reorientar a roda
de direcdo

Visao Geral

Examine os componentes usados para reorientar a roda de direcdo. Nesta atividade,
um recurso geométrico é movido usando a roda de direcdo. A roda de direcédo é
orientada para definir a direcdo de movimento.

Abra o arquivo da atividade

L1 Abra steering_wheel.par.

Mova a geometria nas dire¢c6es dos eixos primario e secundario.
Nota

O movimento na direcédo do eixo primdrio ocorre no plano da roda de direcao.
O movimento na direcdo do eixo secundario é normal em relacdo ao plano da
roda de diregao.

Nota

Um movimento ocorre entre o ponto mover de e o ponto mover para . O
ponto mover de é sempre a origem da roda de direcdo. O ponto mover para
pode ser um ponto-chave, uma distancia digitada definida pelo usuario ou
um local para onde arrastar e clicar.

[0 No PathFinder, selecione o recurso chamado recurso A.
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J Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[0 Clique no eixo priméario. Ao arrastar o cursor para cima e para baixo, observe
que o recurso se move em uma direcdo definida pelo eixo primario.

Nesse ponto, vocé pode arrastar e clicar para definir a distancia do movimento,
digitar um valor de distancia na caixa de edi¢do dindmica ou clicar em um
ponto-chave geométrico.

L Pressione a tecla Esc para finalizar o movimento.

[ Clique no eixo secunddrio. Ao arrastar o cursor, observe que o recurso se move
em uma direcdo definida pelo eixo secundario.

U Pressione a tecla Esc para finalizar o movimento.
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Atividade: Reorientar a roda de direcdo

Alterar a dire¢cao do eixo primario
Nota

Vocé pode alterar a direcao do eixo primario em incrementos de 90° clicando
em um ponto cardeal.

Nota

Vocé pode alterar a direcéo do eixo priméario em um ponto definido pelo usuéario
ou em um ponto onde arrastar e clicar para definir o 4&ngulo de direcéao.

00 Mantenha pressionada a tecla Shift e clique no botao primario.
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J Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[0 Mova orecurso A em um angulo de direcio de 45°. Depois que o dngulo for
definido, clique no eixo primdrio para iniciar o movimento. A parte direita da

imagem exibe uma vista frontal para uma melhor visualizagdo do movimento
de 45°.

167.87 mm

L0 Pressione a tecla Esc para finalizar o movimento.

Mover a geometria no plano da roda de diregao

Vocé pode realizar um movimento livre para qualquer ponto no plano da roda de
direcéo. Clique no plano da roda de direcio e arraste a geometria selecionada para
um local desejado e, em seguida, clique ou selecione um ponto-chave geométrico.

1 Selecione o recurso A.

0 Clique no plano da roda de direcéo. Arraste o recurso e observe que o movimento
esta bloqueado no plano da roda de direcéo.

205,23 rm

L1 Pressione a tecla Esc para finalizar o movimento.
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Atividade: Reorientar a roda de direcdo

Usar o toro da roda de diregcao para girar a geometria

Clique no toro para iniciar uma operacao de rotacdo. O eixo de rotacao é o eixo
secundario. Clique no toro da roda de direcdo e arraste, e, em seguida, clique para
definir o Angulo de rotacdo. Vocé também pode digitar um angulo de rotacdo na
caixa de edicdo dinamica.

1 Selecione o recurso A.

0 Clique no toro e gire o recurso A em 90°.

Trocar os eixos primario/secundario

Troque os eixos primdario e secundario pressionando e mantendo a tecla Shift
pressionada e clicando no plano do toro da roda de direcao.

1 Selecione o recurso A.
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J Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[l Pressione e mantenha a teclaShift pressionada e clique no plano da roda de
direcao.

Nota

Este é um método rapido para trocar os eixos de rotacao.

[ Pressione a tecla Esc.

Alterar a direcao dos eixos primario/secundario usando um
ponto-chave geométrico

Vocé pode alterar a direcdo do eixo primario ou secundario clicando no botao do eixo
e selecionando um ponto-chave geométrico.

[0 Selecione o recurso A.
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Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[l Reposicione o ponto mover de. Selecione a origem da roda de direcdo e, em
seguida, arraste a origem para o canto do recurso selecionado exibido.

Vocé quer mover o recurso para o canto 1. Defina o eixo de dire¢iao apontando para o
canto 1.

L Clique no botéo do eixo primario. Mova o cursor sobre o canto 1 e clique quando
for exibido o ponto terminal.
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J Atividade: Reorientar a roda de direcdo

0 Clique no eixo primadrio e observe a dire¢cdo do movimento.

Nesse ponto, se vocé clicar no ponto terminal exibido, o recurso se movera para
aquele ponto.

0 Pressione a tecla Esc duas vezes para cancelar a operacéio.

Manter a orientagao da roda de direcao em um local diferente

Se vocé quiser manter uma orientacéo da roda de direcdo em um local diferente,
mantenha pressionada a tecla Shift, clique na origem da roda de direcdo e arraste-a
para o local desejado. Se a origem estiver perto de um ponto-chave, ela se encaixara
naquele ponto. Clique para posicionar a origem naquele ponto.

1 Selecione o recurso A.

J Pressione e mantenha a tecla Shift e clique na origem da roda de direcéo.

0 Arraste a origem da roda de direcdo sobre o modelo (nos cantos e nos pontos
médios da aresta) e observe que a roda de dire¢ao mantém a orientacao.

Se vocé repetir a mesma etapa sem manter pressionada a tecla Shift, a
orientacdo da roda de direcdo mudara ao passar sobre as arestas, cantos e
faces do modelo.
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Atividade: Reorientar a roda de direcdo

Usar a roda de direcao para reorientar e mover um recurso

Mova o recurso para o local exibido. Verifique se o recurso tem a mesma orientacéo
mostrada.

0 Desative a exibicdo do recurso A. No PathFinder, clique na caixa em frente
ao recurso A.

0 Ative a exibicdo do recurso B.

[l Gire o recurso B. Selecione o recurso B.
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J Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[ Clique no toro, digite 90 na caixa de edicdo dindmica e clique.
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Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[ Gire o recurso novamente para completar a orientacdo. Posicione a origem da
roda de direcdo, como demonstrado. Clique no toro. Arraste e digite 90 ou -90
na caixa de edicdo dindmica (observe o valor mais ou menos na caixa de edicéo
dindmica para determinar se deve digitar 90 ou -90). Pressione a tecla Tab
e clique.

spse01520 Deslocando e rotando faces J-11



J Atividade: Reorientar a roda de direcdo

[0 Mova o recurso para o novo local. Selecione o recurso A. Posicione a origem da
roda de direcdo como demonstrado (ponto médio da aresta). Defina a direcéao do
eixo primario para apontar para o ponto médio da aresta na peca. Clique no
eixo primario para iniciar o movimento. Mova o cursor sobre o ponto médio da
aresta e clique quando o ponto médio realcar. Pressione Esc para finalizar a
operacao de movimento.

0 Tente posicionar o recurso em outros locais na peca.

Resumo

Nesta atividade vocé aprendeu como reorientar a roda de direcéo para realizar as
operacoes de mover e girar desejadas.
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