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Capitulo

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

¢ spse01520— Movendo e girando faces

¢ spse01525—Trabalhando com relacoes de face

e spse01530— Construindo recursos de tratamento

e spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
¢ spse01540— Modelando montagens

e spse01541— Explodir - Renderizar - Animar

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
¢ spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
e spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

e spse01665—Substituindo pecas em uma montagem

spse01545 Criando desenhos detalhados



Capitulo 1 Introducdo

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

¢ spse01685—Montagens alternadas

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e  spse01695—XpresRoute (tubulacéo)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

e spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nog¢des basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé nao tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicao basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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2 Rascunho

Vista Geral do Curso

O curso de Detalhamento enfoca a criagao e edicao de desenhos de modelos em 3D.
Apoés a concluséo deste curso, vocé sera capaz de:

¢ C(Criar desenhos
e Adicionar vistas para um desenho
¢ C(Criar cotas

¢ (Criar anotacoes
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Visao Geral de Desenho

Visao Geral

A producéao de desenho é um processo de documentacao formal do desenho de uma
peca ou montagem. O Solid Edge da a vocé diversas ferramentas que permitem que
vocé documente desenhos com facilidade durante qualquer estagio da producéo do
desenho. Vocé pode criar vistas de desenho associativas de pecas e montagens em 3D
que vocé pode atualizar rapidamente quando a peca ou montagem é alterada. Vocé
pode também criar vistas de desenho que consistem de elementos em 2D desenhados
a partir do inicio, que vocé pode alterar rapidamente sem fazer alteragdes no
documento de uma peca ou montagem.

Uma combinacdo dos métodos acima também d4 a vocé a capacidade de atender as
demandas de alteracoes no seu fluxo de trabalho. Vocé pode posicionar uma vista de
desenho associativo, que vocé pode atualizar quando o modelo é alterado. Assim,
quando vocé desejar fazer alteragdes no documento do desenho sem alterar o modelo,
vocé pode converter a vista de desenho associativo em uma vista de desenho do
elemento 2D.

¢ (Criar um desenho de peca

¢ (Criar um desenho de montagem

Vocé pode fazer um desenho em 2D no Solid Edge usando dois tipos de vistas de
desenho: vistas de pecas e vistas em 2D. O desenho em 2D pode conter cotas e outras

anotacoes que descrevem o tamanho da peca ou montagem, os materiais para cria-lo
e outras informacoes.

Criando desenhos detalhados 341
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Tipos de Vistas de Desenho

Ao trabalhar a partir de um modelo 3D, vocé pode criar os seguintes tipos de vistas
de desenho:

Vistas principais

Vistas auxiliares

Vistas Perspectivas

Vistas de detalhes (dependentes e independentes)
Vistas de secéo

Vistas quebradas

Vistas de alta qualidade e com qualidade detalhamento

Desenhos de montagem explodidos

Ao trabalhar com o Detalhamento 2D do Solid Edge, vocé ndo pode criar vistas 3D
que precisem de um modelo 3D: vistas de secéo, vistas de secdo quebrada e vistas de
detalhes.

Criar um desenho de peca

3-2

Fluxo de trabalho para criar um desenho de peca

Use o seguinte processo para produzir um desenho a partir de qualquer documento
de peca ou peca em chapa do Solid Edge (tipos de arquivo .par e .psm).

aﬁ||n ﬂ

Abra um novo documento de desenho usando o modelo de Detalhamento ISO.

Use o Comando Assistente de Vista para definir e inserir vistas de desenho
primarias.

(Opcional) Criar vistas adicionais conforme o necessario.

e Vistas Auxiliares

e Vistas de Detalhe

Criando desenhos detalhados spse01545
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e Vistas de secéo
e Vistas quebradas
e Vistas com qualidade de detalhamento

4. Dimensionar as vistas de pecas. Por exemplo, é possivel:

e Recuperar cotas e anotacées do modelo.
e Usar o comando Smart Dimension para adicionar cotas.

5. Fazer anotacgoes nas vistas de pecas. Por exemplo, vocé pode usar esses comandos
para fazer anotacgées no modelo:

e  (Colocar um balao.

)

¢ (Colocar uma observacao.

ARK PN

MO PAINT

¢ Posicionar um quadro de controle de recurso ou quadro de datum.

&
~ Q
& @ o2m|alB]C

e Inserir um simbolo de condicédo da aresta

e  Definir um simbolo da solda.

‘ ‘ ? 1;4|?
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Capitulo 3 Visdo Geral de Desenho

e Inserir um simbolo de textura de superficie.

3

e Usar o Comando Pintor de Arestas para redesenhar, mostrar ou ocultar
arestas de pecas.

e Usar o comando Texto para adicionar notas na folha de desenho.

C 10002351 K

6. Salvar o documento de desenho.
7. Imprimir um documento.

8. Quando o modelo é alterado, as vistas de desenho ficam desatualizadas. Faca
uma das seguintes acoes:

¢ Use o comando Atualizar Vistas para atualizar as vistas do modelo, indicado
por bordas cinzas.

r "
@ @ |@
7 e T

Consulte Atualizacoes de vistas de desenho para saber mais sobre esses
recursos.

¢ Use a caixa de didlogo do Rastreador de Cotas para Examinar cotas e
anotacoes alteradas.

Consulte Rastreando alteracoes de cotas e anotagoes para saber mais sobre
esses recursos.

Criar um desenho de montagem
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Vocé pode escolher representacoes de modelo definidas no modelo de montagem
para serem exibidas na vista de desenho, tais como uma configuracao de exibicao
de modelo explodido ou uma vista de modelo PMI. Use o seguinte processo para
criar uma vista de desenho isométrica de uma montagem explodida com uma lista
de pecas em baldo. Isto pode ser feito a partir do modelo de montagem ou de um
documento de detalhamento.

1. Iniciar o Assistente de Visualizacao de Desenho

No documento de montagem, faca o seguinte:

a.

b.

Grave o documento de montagem.
A partir do menu Aplicativo, selecione o comando Novo®Criar Desenho.

Na caixa de dialogo Criar Desenho, marque a caixa de selecao Executar
Assistente de Criacédo de Vista de Desenho e clique em OK.

2. Escolha uma representacao de modelo de montagem

No Assistente de Criacdo de Vista de Desenho (Opgoes de Vista de Desenho),
selecione um dos seguintes itens de .cfg, vista de modelo PMI, ou lista de zonas:

Para criar uma vista isométrica explodida de modelo, selecione uma
configuracéio de exibicdo de modelo explodido,_.':_I , e entdo clique em Finalizar.

Para saber mais sobre como criar uma configuracio de modelo explodido,
consulte Explodir uma montagem automaticamente.

Para comunicar informacoes de projeto, de fabricacéo e funcionais que foram
adicionadas a uma vista gravada do modelo, selecione um nome de vista de

modelo PMI Ba para Criar uma vista de desenho PMI.

Para saber mais sobre como criar uma vista de modelo PMI, consulte Criar
uma vista de modelo PMI.

Para criar vistas definidas pelo usuéario de equipamento e componentes em
uma area retangular de um modelo de montagem grande, selecione o nome

da zona 7 e entdo clique em Préximo.

Se ndo existir nenhuma representacio de modelo pré-definida para ser
selecionada ou para criar qualquer combinacdo de vistas de montagem
definidas pelo usuario, selecione Nenhuma Selecéo e entao clique em
Proximo.

3. Coloque uma vista definida pelo usuario na folha.

Se o Assistente de Criacéo de Vista de Desenho (Orientacéo de Vista de Desenho)
for exibido:

a.
b.

C.

Selecione uma vista nomeada, como a isométrica, como vista principal.
Clique em Préximo para escolher vistas adicionais ou clique em Finalizar.

Clique na folha de desenho para posicionar a(s) vista(s).

Criando desenhos detalhados 3-5
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Dica

Vistas de modelo PMI e configuracoes de exibicdo pré-definidas sao
posicionadas no desenho automaticamente.

4. Depois de posicionar a vista, vocé pode fazer o seguinte:
¢ Ajustar a exibicido da montagem

Use apagina Exibir (caixa de didlogo Propriedades da Vista de Desenho) para
controlar a exibicdo das pecas individuais e submontagens na montagem.

Para saber mais, consulte Criando desenhos de montagens.

¢ Recuperar cotas e anotacoes do modelo

— Se as vistas de desenho sédo ortograficas, o Comando Recuperar Cotas
pode ser usado para extrair cotas e anotacdes de um modelo para o
desenho.

— Se as vistas de desenho sio pictéricas (isométricas, dimétricas ou
trimétricas), o comando Smart Dimension pode ser usado para Posicionar
uma cota 3D em uma vista de desenho pictérica.

5. Adicionar uma lista de pecas em balao.

Use a aba Inicial®grupo Tabelas®comando Lista de Pecas para Criar uma
lista de pecas.

Dica

e Para posicionar uma lista de pecas que mostra o esquema de
numeracio de itens de modelo de montagem na tabela e nos baldes,
marque a caixa de selecdo Usar nimeros de itens gerados pela
montagem na pagina Opcoes (caixa de didlogo Propriedades da Lista
de Pecas). Se esta opc¢ao nio estiver disponivel, marque a caixa de
selecdo Criar nimeros de itens na pagina Numeros de Item (caixa
de dialogo Opcoes do Solid Edge).

¢ Vocé pode reorganizar os baldes que foram gerados automaticamente
com uma lista de pecas para que todos eles fiquem visiveis. Para saber
mais, consulteEmpilhar balges.

e Se faltam pecas em uma lista de pecas ou em uma vista de desenho de
uma montagem, verifique se as pecas faltantes nao estao desativadas
no documento de montagem caixa de dialogo Propriedades de
Ocorréncia. Para saber mais, consulte Exibir ocorréncias de montagem
em uma vista de desenho ou lista de pecas.

Abrindo e salvando documentos de detalhamento

Algumas das operacoes de arquivos mais especializadas que pertencem aos
documentos de detalhamento s&o descritas neste topico. Para as operacdes béasicas
de arquivo, consulte Abrindo e salvando documentos do Solid Edge. Para saber sobre
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as operacoes para documentos gerenciados, consulte Adicionando documentos do
Solid Edge a uma biblioteca gerenciada.

Abrindo documentos de detalhamento no modo ativo ou no modo revisao
(inativo)

Vocé pode abrir um documento de detalhamento em dois modos diferentes: modo
ativo e modo de revisdo. O modo ativo é o padrédo. O modo de revisdo reduz o tempo
necessario para abrir o documento. Para abrir um documento de detalhamento

no modo de revisdo, defina a opcdo Desativar Vistas de Desenho para Revisdo na
caixa de didlogo Abrir Arquivo.

Modo ativo versus modo de revisio

O Modo ativo especifica que um documento de detalhamento é aberto com
capacidade normal de edicdo. Todos os comandos estdo disponiveis. Vistas de
desenho, listas de pecas, tabelas de desenho sao verificadas para determinar se
estdo desatualizadas. A geometria do modelo esta presente e acessivel.

O modo Revisdo é voltado para a revisao e impresséo do desenho. Vocé pode
abrir rapidamente um documento grande de detalhamento contornando a
verificacdo de atualidade e limitando a funcionalidade. Isso também 1til ao
abrir um documento de detalhamento gerenciado com muitos outros documentos
vinculados a ele.

No modo de revisio:

® Vocé pode inserir toques de acabamento em um desenho selecionando e
movendo vistas em 3D, adicionando e editando cotas e anotacgoes, alterando a
escala e ajustando as suas propriedades.

¢ Funcoes que dependem de dados derivados do modelo, como a recuperacio
de cotas, adicao automatica de linhas de centro, edicao de listas de pecas e
tabelas derivadas do modelo, e dimensionamento de vistas com qualidade
de detalhamento sdo desativadas.

¢ Vocé pode criar novas vistas a partir da geometria na folha de modelo 2D.
Vocé também pode criar vistas de detalhe a partir de vistas de Modelo 2D.
No entanto, os comandos para criacdo de novos desenhos 3D néo estao
disponiveis.

*  Vocé nio pode atualizar as vistas de desenho.
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Capitulo 3 Visdo Geral de Desenho

Vocé pode identificar um documento de detalhamento que tenha sido aberto no
modo revisdo pela marca d’dgua Inativo estampada nas folhas de trabalho e na
folha de Modelo 2D. Outro indicador é a barra de titulo do documento, que exibe
o seguinte na frente do nome do documento e na ID de revisdo: Detalhamento
com Vistas de Desenho Inativas.

T

Alterando o modo de vista de desenho dentro do documento

Depois que um documento é aberto, vocé pode mudar de um modo para outro.
Na aba Ferramentas, no grupo Ativacao de Exibicéo, vocé pode selecionar esses
comandos:

e Ativar Vistas do Desenho
e Desativar Vistas do Desenho

Por exemplo, se vocé abrir o documento no modo de revisdo para imprimir

um desenho, mas decidir que deseja adicionar uma nova vista ou alterar a
profundidade da vista do desenho, vocé pode selecionar o comando Ativar Vistas
do Desenho. Isso retorna o desenho ao modo normal de edicdo para que vocé
faca as suas alteracoes.

Além disso, se vocé tentar arrastar um arquivo de modelo para um documento de
detalhamento que esteja no modo de revisdo, uma caixa de didlogo pergunta se
vocé deseja ativar o desenho rapido. Clique em Sim para alterar o documento
para ativo e continue a criar a vista de desenho. Clique em N&o para terminar o
comando de criacdo de vista de desenho e deixar o desenho no modo de revisao.

Especificando a preferéncia de abertura do documento

Vocé pode definir uma preferéncia para que um documento de detalhamento
abra no modo de revisdo. Antes de clicar no botdo Abrir para abrir o documento,
escolha uma dessas opcoes na caixa de didlogo Abrir Arquivo e clique no botao
Salvar Como Padrio:

e Ativar Vistas do Desenho para Edicédo

¢ Desativar Vistas do Desenho para Revisédo

Abrindo documentos de detalhamento no Visualizador do Solid Edge

O Solid Edge fornece um Visualizador auténomo que permite que vocé visualize
documentos de detalhamento sem ativar o Solid Edge. Para ativar o Visualizador a
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partir do Janelas Explorer, clique com o botao direito do mouse no documento que
vocé deseja visualizar e escolha Visualizador no menu de atalho.

Salvando documentos de detalhamento para Visualizagao e Marcagao e o
Visualizador do Solid Edge

Antes de poder visualizar um documento de detalhamento em Visualizacao e
Marcacao ou no Visualizador do Solid Edge, os dados de metarquivo para o
documento precisam ser gerados. Vocé pode fazer isso automaticamente sempre
que salvar um documento de Detalhamento configurando a opcéo Incluir Dados
do Visualizador de Detalhamento no Arquivo na pagina Geral da caixa de didlogo
Opcoes. Para aprender como fazer isso, consulte o topico de Ajuda Abrir um
documento em Visualizacdo e Marcacao.

Folhas de Desenho

spse01545

A composicéo de desenho se inicia quando se seleciona uma folha de desenho. Folhas
de desenho sdo similares a paginas em um caderno. Vocé pode posicionar vistas em
paginas de desenho diferentes no documento. Por exemplo, vocé pode posicionar uma
vista central e uma vista direita em uma folha de desenho e uma vista de seccdo em
outra folha de desenho. Ambas as folhas sdo salvas no mesmo documento. Para
ajustar uma folha de desenho, use o comando Configurar Pagina no menu Aplicativo.

Todas as vistas de desenho, cotas e anotacées de modelo em 3D séo posicionadas
na pagina de trabalho ativa, que tem dois componentes. O contorno da folha (1)
exibe a orientacdo e a regiao de impressao da folha. Vocé pode mudar o tamanho
e orientacao do perfil da folha com o comando Configurar Pagina. A area exterior
do contorno (2) também é parte da folha de desenho.

Vocé também pode desenhar, dimensionar e anotar geometria na folha de Modelo em
2D e em seguida criar vistas de modelo em 2D do desenho em 2D e posiciona-las na
folha de trabalho ativa.

Draft2 =10] %]
[

I —
-
AP TP Sheetl 4 Sheetz /7 N« | »

Criando desenhos detalhados 3-9



Capitulo 3 Visdo Geral de Desenho

Folhas de Trabalho

A folha onde vocé realiza toda a sua construcéo da vista de desenho é chamada uma
folha de trabalho. Vocé pode criar tantas folhas de trabalho quantas necessitar. Cada
folha de trabalho tem uma folha de fundo anexa a ela.

Vocé pode modificar as caracteristicas de uma folha de trabalho, como o tamanho

e folha de fundo anexo, com o comando Configurar Pagina no menu Aplicativo. O
comando Configurar Pagina também permite que vocé estabelecer padroes para
todas as novas folhas de trabalho criadas no documento. Para fazer isso, configure as
opgoes que vocé deseja e em seguida clique o botdao Salvar Padroes.
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Folhas de fundo

Uma folha de fundo é usada como pano de fundo para a folha de trabalho. Vocé
pode anexar a mesma folha de fundo a qualquer nimero de folhas de trabalho,
utilizando-as em qualquer geometria em que vocé deseje posicionar em mais de
um desenho.

e Use a aba Fundo na caixa de dialogo Ajuste de Folha para aplicar uma folha
de fundo.

e Use a aba Vista®grupo Vistas de Folha®comando Fundo para formatar uma
folha de fundo.

Quando vocé anexa uma folha de fundo a uma folha de trabalho com o comando
Ajuste de Folha, a geometria na folha de fundo é exibida e impressa juntamente com
a folha de trabalho. Para que tamanhos de papel e elementos graficos em ambas as
folhas se alinhem, o tamanho da folha de trabalho é automaticamente ajustado ao
tamanho da folha de fundo que vocé anexa. Um esquema personalizado tipico seria
ter um folha de fundo diferente para cada desenho em tamanho padréao (como A,

B, C, D ou A0, Al, A2, A3, A4).

I—

Nota

Os elementos graficos da folha de fundo nédo sédo afetados pela escala da folha
de desenho. Eles sempre sdo mostrados em escala 1:1 cm relacdo a folha de
trabalho.

Vocé também pode adicionar uma borda de desenho como fundo a folha de Modelo
em 2D usando o comando Ajuste da Area de Desenho ou arrastando-a diretamente a
folha.

Por exemplo, vocé pode usar uma borda padrio da companhia, inserir uma imagem
matricial do logotipo de sua companhia com o comando Inserir Objeto na aba
Rascunho ou desenhar outra geometria.
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Folha de modelo em 2D

A folha de Modelo em 2D é uma folha especial usada exclusivamente pare se operar
no espaco de modelo em 2D. Ela possibilita que vocé desenhe na folha e que anote
em uma escala apropriada ao tamanho geral da peca que vocé esta desenhando, e
ainda imprime seu desenho com anotacoes apropriadamente escaladas ao tamanho
de folha de producao que vocé especifica.

Por exemplo, vocé pode arrastar um arquivo contendo geometria em 2D—como um
documento .dft de Solid Edge ou um arquivo .dwg ou .dxf de AutoCad—para a folha
de Modelo em 2D. Vocé pode adicionar anotacées e cotas usando uma escala de
desenho e em seguida usar criar em 2D vistas em 2D de seu desenho, que vocé coloca
em uma ou mais folhas de trabalho em uma escala diferente para impressao.

Diferentemente de folhas de trabalho, apenas uma folha de Modelo em 2D é
permitida por documento. Ela é sempre a primeira folha no documento e ndo pode
ter seu nome modificado.

e Selecione a aba Vista®grupo Vistas de Folha®comando Modelo em 2D para
deixar esta folha disponivel.

e A escala da folha de Modelo em 2D € 1:1. Para anotar e dimensionar em uma
escala diferente que a escala do desenho impresso sem ter que mudar a altura do
texto antes da impressio, use o comando Ajuste da Area de Desenho no Menu
Aplicativo. Esse comando automaticamente calcula o tamanho e a escala da sua
area de trabalho na folha de Modelo em 2D baseado no tamanho da folha de
impresséo e na largura e altura que vocé pretende usar em seu desenho.

* Vocé pode adicionar uma folha de borda de desenho a folha de Modelo em 2D.
Use o comando Configurar Area de Desenho e selecione um dos arquivos bloco
de desenho de borda relacionados na caixa de didlogo da Area de Desenho na
lista Bloco de Local. O uso do comando Configurar Area de Desenho assegura
que a borda seja posicionada na escala correta para o papel em que ela vai ser
imprimida.

Se vocé néo esta preocupado com a escala da borda, vocé pode arrastar um
arquivo que contém a borda do desenho a um modelo e clicar para posiciona-la.

Manipulagao de folhas

Vocé pode usar as abas nomeadas na parte inferior das folhas de desenho para
manipular as folhas mais facilmente. Vocé pode usar as abas das seguintes maneiras:

¢ Para selecionar e mostrar um folha de desenho, clique em uma aba. O nome da
folha de desenho mostrada aparece em negrito.

e Para ativar uma folha de desenho e ajustar opgoes da folha, clique duas vezes
na aba da folha.

e Para ativar o menu de atalhos da folha de desenho, clique com o botéao direito
do mouse em qualquer aba.
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Vocé pode usar os seguintes botdes de rolagem para rolar pelas abas da folha de
desenho.

Rola para a primeira aba de folha de trabalho no documento.
Rola para a ultima aba de folha de trabalho no documento.

Rola para a aba de folha de trabalho anterior no documento. Para rolar por
varias abas de uma vez, pressione Shift e em seguida clique nesse botéo.
Rola para a préxima aba de folha de trabalho no documento. Para rolar por
varias abas de uma vez, pressione Shift e em seguida clique nesse botéo.

& BEEE

Clique com o botao direito em uma aba de folha de trabalho para ter acesso ao
menu de atalhos da folha de desenho.A partir desse menu vocé pode inserir, apagar,
reordenar e redenominar folhas de desenho.

Modelos de folhas e documentos

Vocé pode reutilizar suas folhas de fundo personalizadas salvando-as em um modelo
de documento. Quando vocé usa o modelo para criar um novo documento, todas as
folhas de fundo no modelo sdo copiadas ao novo documento.

Escala da vista do desenho

Quando vocé modela uma peca ou montagem, vocé pode construir o modelo em
escala real do objeto concreto que vocé esta criando. O tamanho da folha de trabalho
determina a escala que vocé deve usar para mostrar a peca em 3D ou montagem.
Por exemplo, a escala da vista de desenho de uma peca de cacamba de carregadeira
seria menor se uma folha tamanho A fosse usada porque a borda tamanho A é menor
que o tamanho D.

O comando Assistente de Vista de Desenho usa o tamanho da folha de desenho para
computar o valor da escala mais adequado para mostrar vistas da peca da peca
selecionada. Essa escala aparece na caixa Escala na barra de comando Assistente
de Vista de Desenho .

Como alternativa, antes de posicionar a vista da peca, vocé pode selecionar uma
escala de desenho diferente a partir da Lista de Escala na barra de comando
Assistente de Vista de Desenho.

O valor de escala que vocé usa no comando Assistente de Vista de Desenho é salvo
como a escala da folha da folha de trabalho na qual vocé os posiciona. A préxima vez
que vocé executar o comando Assistente de Vista de Desenho para aquela folha, vocé
pode selecionar essa escala a partir da barra de comando para que a nova vista da
peca tenha a mesma escala que as vistas que vocé ja posicionou.

Nota

Vistas de pecas, com a excecéo de vistas de detalhe, tém a mesma escala que
a vista de peca a partir da qual elas sdo criadas. Vistas de peca alinhadas
também compartilham a mesma escala. Para mudar a escala de uma vista de
peca individual, remova o alinhamento com o comando Desalinhar no menu
de atalhos, e em seguida use o comando Propriedades no menu de atalhos
para ajustar a escala que vocé deseja.
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Valores dimensionais em vistas de desenho

Os valores dimensionais de pecas ou montagens em suas vistas de pecas medem o
tamanho real do modelo. Por exemplo, se uma caracteristica de furo em uma peca
tem 25 milimetros e a escala da vista de desenho é 2:1, quando vocé dimensiona a
caracteristica de furo, ela vai ter 25 milimetros, ndo 50 milimetros. Isso significa
que vocé nunca tem que se preocupar com a escala de uma vista de peca afetando os
valores dimensionais enquanto vocé esta criando um desenho.

Os tamanhos de cota e anotacdes em suas folhas de trabalho sdo independentes da
escala da vista de desenho. Por exemplo, se vocé define a altura e o tamanho do
texto de cota como 0,125 polegada ou 3,5 milimetros, esses sdo os valores reais do
texto de cota na pagina impressa.

Escala da folha

A escala de uma folha é um valor de escala padrédo para desenhar itens posicionados
na folha de trabalho. Tipicamente a escala da folha é indicada no bloco de titulo da
borda de desenho. Quando vocé posiciona uma vista de desenho na mesma folha
usando uma escala diferente, vocé pode anotar o valor de escala em excecdo na
legenda da vista de desenho.

*  Vocé pode estabelecer uma escala de folha diferente para cada folha de trabalho
usando o comando Ajuste de Folha.

e A escala de folha da folha ativa pode ser mostrada e atualizada automaticamente
no bloco de titulo da borda de desenho criando-se uma anotacgéio referéncia que
extrai a propriedade valor de texto da Escala da Folha do documento ativo.
%{Sheet scale}.

Nota

Apenas folhas de trabalho podem ter a escala da folha diferente de 1:1. Folhas
de fundo, a folha de Modelo em 2D e janelas de desenho na vista tém a escala
da sua folha fixa como 1:1.

Referéncias ao nome da folha, numero e escala na folha ativa

Vocé pode usar referéncias e outros tipos de anotacoes para extrair e mostrar texto
de propriedades que identifica o nome da folha, nimero e escala da folha de desenho
ativa. Por exemplo, vocé pode posicionar uma referéncia numa folha de fundo
compartilhada, no bloco de titulo da borda de desenho, de forma a que ela mostre a
escala da folha em cada folha de trabalho.

Para criar uma referéncia que extrai texto de propriedade, como as propriedades
Nome da Folha, Numero da Folha e Escala da Folha, vide o tépico de ajuda Criacgéao
de texto de propriedades. Muitas outras propriedades, como o nome do arquivo,
titulo e autor, também podem ser extraidas.

Exibicao de folhas de desenho em visualizadores de Detalhamento

Se vocé deseja deixar seus documentos de Detalhamento disponiveis para revisao
no Visualizador do Solid Edge e no Visualizacdo e Marcacgao, vocé deve especificar
as folhas que devem ser incluidas no arquivo. Use as seguintes caixas de selegao
na pagina Geral (caixa de didlogo Opcoes do Solid Edge, ambiente Detalhamento),
para selecionar os tipos de folha:
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¢ Incluir dados do Visualizador de Desenhos no arquivo

— Incluir Folhas de Trabalho
— Incluir Folha de Modelo em 2D

— Incluir Folhas de Fundo

Criacao de vista de desenho

spse01545

E possivel fazer um desenho no Solid Edge usando diversos tipos de vistas de
desenho: vistas de peca em 2D, vistas em 2D e vistas de modelos em 3D predefinidos.
O desenho pode conter cotas e outras anotacoes que descrevam o tamanho de uma
peca ou conjunto, os materiais usados para cria-lo, entre outras informacoes.

E possivel posicionar qualquer quantidade de vistas de desenhos em uma folha.
Também é possivel modificar as caracteristicas de uma vista de desenho selecionada
com o comando Propriedades no menu Editar ou no menu de atalho.

Para saber mais sobre a criacdo de uma vista em 2D, consulte o tépico de ajuda
Vistas em 2D e vistas de modelos em 2D.

Para saber mais sobre a criacido de uma vista de modelo em 3D, consulte o topico
da ajuda Criando vistas de modelos em 3D com PMI.

Vistas de pecas

E possivel criar vistas de pecas de qualquer peca, peca em chapa ou documento de
montagem do Solid Edge (tipos de arquivo .par, .psm e .asm). Documentos com
multiplas pecas, pecas em chapa ou de montagem podem ser usados como base
para vistas de pecas em um documento de detalhamento. Para documentar dados
externos, primeiro converta-os em um documento do Solid Edge.

aﬁm ﬂ
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Criando uma vista de pec¢a primaria

O desenho comeca pela criacdo de vistas de pecas por meio do Assistente de Criagao
de Vista de Desenho para criar uma vista primaria de uma peca ou montagem em
3D. Uma vista primaria é simplesmente a primeira vista posicionada no desenho.

O Assistente de Criacdo de Vista de Desenho exibe uma série de paginas. As
opcoes especificas exibidas dependem de se o comando é selecionado a partir de um
documento de detalhamento ou de um modelo em 3D:

e Para abrir o Assistente de Criacéo de Vista de Desenho a partir de um documento

=

de detalhamento, selecione o comando Assistente de Vista de Desenhol ==,
Escolha entre um documento de peca em 3D, peca em chapa ou de montagem
como arquivo fonte para a vista de desenho.

e Para abrir o comando Assistente de Vista de Desenho a partir de um documento
de peca, peca em chapa ou modelo de montagem, no menu Aplicativo, selecione
Novo®Criar Desenho.

e A pagina Opcoes de Vista de Desenho define as opcoes da vista de desenho para o
modelo.

e A pagina Orientacao da Vista de Desenho é onde vocé pode selecionar a vista
nomeada, tais como frente, dimétrica ou superior.

e A caixa de didlogo Orientacéo Personalizada contém os comandos de manipulacéo
de vistas que permitem criar uma vista personalizada como a vista primaria. Por
exemplo, vocé pode definir uma vista de perspectiva.

* A pagina Layout da Vista de Desenho é onde vocé pode selecionar as vistas
ortograficas adjuntas para posicionar junto com a vista primaria.

Posicionamento uma vista de pega primaria

Ao clicar em Concluir no Assistente de Criagéo de Vistas de Desenhos, o cursor

é exibido como um retangulo com o tamanho da nova vista da peca. E possivel
posicionar a vista em qualquer parte da folha e clicar para posiciona-la no local
escolhido. Caso sejam selecionadas vistas adjuntas da caixa de didlogo de Layout
da Vista de Desenho do assistente, ao clicar na folha de desenho, todas as vistas
selecionadas ser&o posicionadas simultaneamente.
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Criando vistas adicionais de pec¢a

Apoés criar uma ou mais vistas primarias, vocé pode usa-las para criar:

e Vistas Principais

e Vistas de Perspectiva
e Vistas Auxiliares

e Vistas de Detalhe

e Vistas de Secéo

e Vistas Quebradas

E possivel usar essas vistas de pecas para ainda criar outras. Por exemplo, se vocé
criar uma vista principal (2) com base na vista primaria (1), sera possivel criar uma
vista de secdo (3) com base na vista principal.

@

® o @

Configurando o angulo de projecao

O angulo de projecdo define a aparéncia de uma nova peca dobrada de um vista de
peca existente. O dngulo de projecdo depende da norma de detalhamento mecanico
empregue e, em geral, uma vez definido o Angulo de projecao, dificilmente sera
necessario redefini-lo.

® <

As normas de detalhamento mecénicas usam um primeiro 4ngulo de projecdo ou um
terceiro para criar projecoes com multiplas vistas de uma peca em uma folha de
desenho. O método do primeiro 4ngulo é predominantemente usado por engenheiros
e projetistas que seguem as normas ISO e DIN. O método do terceiro dngulo é
predominantemente usado por engenheiros e projetistas que seguem as normas
ANSI. E possivel criar vistas de pecas usando qualquer um dos métodos.

E possivel definir um dngulo de projecdo na aba de Normas de Desenho na caixa de
didlogo Opcoes. Também é possivel definir o método a ser empregue em um modelo
para que todos os documentos criados usando esse modelo sigam a norma desejada.
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Criando desenhos de montagens

Ao criar uma vista de peca de uma montagem, é possivel controlar a exibicdo das
pecas individuais ou submontagens na montagem. Por exemplo, é possivel ocultar
certas pecas ou especificar que uma peca seja exibida como peca de referéncia.
Também é possivel controlar a exibicdo de corddes de solda e recursos de adicéao de
material na vista de uma peca de uma montagem de soldagem.

e Use o botédo Configuracoes de Exibicdo do Modelo na barra de comando Assistente
de Vista de Desenho para especificar quais pecas devem ser exibidas na vista de
peca antes de posiciona-la na folha.

* Apés o posicionamento, vocé pode selecionar a vista de peca no desenho e editar
as propriedades usando o comando Propriedades no menu de atalho.

¢ Vocé também pode usar as configuracées de exibicéo, as vistas de modelo PMI e
as zonas salvas no ambiente de Montagem para controlar a exibicdo das pecas na
vista de pecga. Ao selecionar um documento de montagem na caixa de didlogo
Selecionar Modelo no Assistente de Vista de Desenho, vocé pode selecionar o
nome de exibicdo que deseja usar a partir de .cfg, Vista de Modelo PM, ou na
lista Zona na pagina Opcoes de Vista de Desenho de Montagem. Por exemplo, é
possivel usar um nome de configuracéo de vista explodida para posicionar uma
vista de peca de uma montagem explodida.

2z

Para melhorar o desempenho das vistas de desenho de montagem, desmarque as
opgoes Mostrar Arestas Ocultas e Mostrar Arestas de Pecas Ocultas na caixa de
didlogo de Opcoes de Vista de Desenho de Montagem. Para efetuar essas alteracoes
em todas as vistas de desenho de montagem, desmarque essas opcdes na aba
Exibicdo de Arestas na caixa de didlogo Opcoes do Solid Edge. Crie um arquivo de
modelo de detalhamento com essas op¢oes desmarcadas para criar todas as vistas de
desenhos de montagem sem linhas ocultas.

Nota

No ambiente de Montagem, é possivel definir diversos tipos de configuracoes
de exibicdo: configuracdes de montagem, zonas e configuracoes explodidas.
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Criando vistas com qualidade de detalhamento de montagens

Vocé pode usar a opcéo Criar Vistas de Desenho com Qualidade de Detalhamento
na pagina Opcoes de Vista de Desenho de Montagem do Assistente de Vista de
Desenho para criar rapidamente um desenho com qualidade de detalhamento de
uma montagem complexa. Para permitir que vistas com qualidade de detalhamento
sejam geradas rapidamente, somente as arestas visiveis sio criadas.

Vocé pode usar vistas com qualidade de detalhamento para alimentar vistas
principais, auxiliares, planos de corte e vistas divididas. Também é possivel adicionar
baldes nas vistas com qualidade de detalhamento e criar listas de pegas a partir deles.
E possivel posicionar elementos que se conectam com uma vista de desenho com uma
seta, tais como baldes e observagoes.Algumas das propriedades da vista, como Exibir
Arestas Ocultas, podem ser corrigidas.Outras, como Escala, podem ser modificadas.

E possivel usar a op¢éio Ativar Pecas para Dimensionamento na caixa de didlogo do
comando Assistente de Vista de Desenho para ativar (carregar na memoria) as pecgas
na montagem para usa-las no dimensionamento e outras operacdes que requerem
precisédo. Esta opcdo somente se encontra disponivel quando a op¢éo Criar Vistas de
Desenho com Qualidade de Detalhamento também estiver marcada.

Criando vistas de desenho em 2D de se¢des em 3D

Para simular a eliminacao de material de um modelo em 3D e expor recursos
internos, crie vistas seccionadas de uma peca, componente de peca em chapa ou

montagem. Para isso, use o comando Secéo , localizado na aba Informacéao de
Fabricacao do Produto (PMI) no documento da peca, peca em chapa ou montagem.

E possivel criar um desenho em 2D diretamente de uma vista da secdo em 3D no
documento da peca, peca em chapa ou montagem usando o comando Novo®Criar
Desenho no menu Aplicativo. Também é possivel criar uma vista em 2D de uma
secdo em 3D a partir do ambiente de Detalhamento. Neste caso, use o comando
Assistente de Vista de Desenho e selecione o arquivo de montagem, peca ou peca em
chapa que contém a vista da secdo em 3D.

Apoés posicionar a vista na folha, selecione o comando Propriedades a partir do
menu de atalho da vista do desenho e clique na aba Secdes na caixa de didlogo de
Propriedades de Vista de Desenho. Selecione a vista de secdo em 3D na lista e
clique em OK. Selecione o comando Atualizar Vista para atualizar o desenho com
a vista de secdo em 3D.
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Criando desenhos de um modelo PMI

E possivel produzir desenhos de vistas de modelo contendo informacdes de fabricacdo
do produto usando o Assistente de Criacéo de Vista de Desenho. Os dados de exibicao
contidos na vista do modelo — orientacéo da vista, secées em 3D, e PMI — séo
capturados no desenho. O texto de PMI copiado para a vista do desenho retém seu
aspecto tridimensional.

As opcoes no Assistente de Vista de Desenho permitem escolher:

¢ Uma vista de modelo de em 3D PMI como fonte da vista do desenho.
e Se as cotas da vista do modelo das PMI devem ser copiadas ou néo.
e Se as anotacgoes da vista do modelo das PMI devem ser copiadas ou néo.

Uma vez criada a vista do desenho, as opg¢oes ja podem ser desmarcadas na pagina
Geral da caixa de dialogo de Propriedades de Vista de Desenho para ativar ou
desativar a associatividade com a vista do modelo:

e (Caixa de selecdo Incluir Cotas PMI de Vistas do Modelo.
e (Caixa de selecdo Incluir Anotacoes PMI de Vistas de Modelo.

Para saber como criar desenhos de vistas de modelos PMI, consulte Criar uma Vista
de Desenho PMI.

Criando desenhos de montagens alternativas

Ao criar o desenho de uma montagem que foi convertido em uma montagem
alternativa, vocé pode usar a caixa de didlogo Assistente de Vista de Desenho
(Selecionar Familia de Membro de Montagem) para especificar o componente da
montagem desejado. Ao selecionar um membro da lista Membro de Familia, uma
visualizacdo do membro é exibida. Ao clicar no botdo Avancar, é possivel definir
outras opc¢oes da vista do desenho da montagem. Por exemplo, é possivel especificar
que a vista do desenho seja posicionada com qualidade de detalhamento.

Criando desenhos de montagens de soldagem (.asm)

Ao criar o desenho de uma peca em uma montagem de soldagem, é possivel criar
vistas de desenho que documentem etapas do processo de soldagem, salvando
inicialmente a peca com um novo nome usando o comando Salvar Modelo Como.

Isto é util quando uma peca tiver recursos de montagem que representem a
preparacdo e as operacoes de usinagem poés-soldagem. Por exemplo, pode ser
necessario aplicar chanfros nas pecas da montagem, antes de construir uma solda de
ranhura.
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Criando desenhos de soldagem (.pwd)

Ao criar um desenho de uma soldagem, é possivel criar vistas de desenho que
documente etapas especificas do processo de soldagem. Ao posicionar a vista do
desenho de uma soldagem, é possivel usar a opc¢do Vista na caixa de didlogo de
Opcoes da Vista de Desenho de Soldagem para determinar se o desenho reflete a
vista usinada, soldada ou da montagem. Por exemplo, ao marcar a op¢ao Vista
Usinada, é possivel posicionar vistas de desenho para documentar a usinagem
pos-solda realizada sobre uma soldagem.

Caso tenham sido definidas etiquetas de solda no documento de soldagem, habilite
a opcéo Vincular A Geometria na barra de comandos do Simbolo de Solda para
inserir as etiquetas no desenho.

Nota

Ao marcar a opcao Vincular A Geometria, somente as arestas com etiquetas
de solda sdo selecionaveis.

Criagao automatica de vistas de desenho

Também é possivel criar vistas de desenho de forma rapida e automatica arrastando
um documento do Solid Edge para a folha de desenho. Vocé pode até mesmo
posicionar um documento do Solid Edge aberto sobre uma folha de desenho,
arrastando-o da pasta Documentos Abertos na Biblioteca.

¢ Ao arrastar um modelo de montagem para uma folha de desenho vazia, uma
vista isométrica é criada.

® Ao arrastar outro arquivo de modelo para a uma folha de desenho vazia, sdo
criadas vistas frontal, superior e da direita.

Também é possivel arrastar um modelo para um modelo Quicksheet. Com um
modelo Quicksheet, é possivel personalizar os tipos e as propriedades da vista, salvar
o documento como um modelo e reutiliza-lo com qualquer modelo. As vistas ficam
desvinculadas a um arquivo de modelo, mas preservam suas propriedades. Ou vocé
pode usar um dos modelos fornecidos com o Solid Edge no diretério Quicksheet. Os
modelos de montagem inclusos (no sistema métrico e inglés) consistem de uma vista
isométrica, uma lista de pecas e sdo habilitadas para conterem baldes automaticos.
Os modelos de peca inclusos (no sistema métrico e inglés) consistem de vistas frontal,
superior e ortogonal da direita e uma vista isométrica.
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Geometria de componente nas vistas de desenho

E possivel visualizar estruturas, sistemas de coordenadas, planos de referéncia e
linhas centrais nas vistas de desenho criadas a partir de uma peca ou montagem em
3D. Para arquivos de modelos com propriedades de massa calculadas, um sistema
de coordenadas de centro de massa se encontra disponivel quando séo exibidos os
sistemas de coordenadas. Quando um arquivo de peca é usado para criar uma vista
de desenho e contém formas geométricas estruturais, o Detalhamento do Solid Edge
o trata como uma montagem. Como uma montagem, pode ser expandida na caixa de
selecdo da Lista de Pecas na aba Exibir da caixa de didlogo de Propriedades de Vista
de Desenho. Use o botao Opcoes da Lista de Pecas na caixa de didlogo para controlar
a exibicao da geometria de componente.

Vocé pode criar uma consulta para pesquisar um tipo de componente de modelo
especifico e depois ocultar de uma vez todas as instancias dele na vista de desenho.
Usando a consulta desta maneira, vocé pode rapidamente simplificar um desenho de
um modelo de montagem complexo, sem ter que selecionar e ocultar os componentes
individuais de cada peca da montagem. Para saber como, consulte o tépico de Ajuda
usar uma consulta para ocultar componentes em uma vista de desenho.

Documentando varias pegas em um documento de Detalhamento

O Solid Edge lhe permite documentar pecas ou montagens multiplas em um tnico
documento de detalhamento. Isso pode ser uma vantagem ao trabalhar com uma
montagem. Por exemplo, em vez de criar um documento detalhamento separado,
vocé pode usar o comando Assistente de Vista de Desenho para colocar vistas

de desenho do documento de montagem e documentos de pecgas individuais em
um documento de detalhamento. Isso torna o gerenciamento e manutencéo de
documentos muito mais simples.

| _—
ARW
—

O comando Assistente de Vista de Desenho rastreia as pecas e montagens que

vocé coloca em um documento de detalhamento. Vocé pode clicar no comando
Assistente de Vista de Desenho para colocar as vistas de desenho da primeira peca
ou montagem. Na préxima vez que vocé clicar no comando, a caixa de didlogo
Selecionar Peca sera exibida. A caixa de didlogo Selecionar Peca exibe os documentos
que estdo atualmente colocados no documento de detalhamento, em uma estrutura
de arvore de pastas.

| ———— |

Se vocé colocou um documento de montagem, pode selecionar uma peca na montagem
como base para a préxima vista de peca. Se quer criar uma vista de peca para uma
peca em uma montagem diferente, vocé pode usar o botdo Procurar para localizar a
peca em seu computador ou em outro computador da rede.
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Vistas principais

Depois de posicionar vistas de desenho iniciais em uma folha de desenho usando o
Assistente de Vista de Desenho, vocé pode usar o comando Vista Principal para criar
vistas ortogonais ou de ilustracio de desenho usando uma vista de desenho existente.

Vocé especifica a orientacdo do novo desenho usando o cursor. Por exemplo, para
posicionar uma nova vista principal em uma vista ortogonal existente, primeiro
selecione vista de origem (1), depois posicione o cursor a direita, esquerda, acima
ou abaixo para posicionar uma nova vista ortogonal (2), ou posicione o cursor
diagonalmente para posicionar uma nova vista de ilustracao(3).

Quando vocé usa o comando Vista Principal para posicionar novas vistas de desenho,
elas sio alinhadas com e posicionadas na mesma escala que a vista de origem.

Nota

Vocé nao pode usar o comando Vista Principal para posicionar uma nova vista
de desenho usando uma vista de secéo, vista auxiliar, ou vista de detalhe
como a vista de origem.

Vistas auxiliares

spse01545

O comando Vista Auxiliar cria uma nova vista de peca que mostra a peca girada 90
graus sobre uma linha de dobra. A vista de desenho é criada a partir do eixo desta
linha da dobra. Vocé pode criar vistas auxiliares das vistas principais e das vistas
auxiliares existentes.
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Definindo uma linha de dobra

O cursor é exibido como uma linha que é usada para definir a linha de dobra.A
vista auxiliar é criada perpendicular a esta linha de dobra. Para definir a linha de
dobra, mova o cursor ao longo da vista de desenho para realcar uma aresta que é
perpendicular a vista auxiliar desejada.

Vocé também pode definir a linha de dobra para uma vista auxiliar nova selecionando
dois pontos chave usando as arestas existentes da vista de desenho. Sao exigidos
dois pontos quando nao existe um elemento linear tinico ao longo do angulo da vista
auxiliar desejada.
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Posicionando a vista auxiliar

Depois de definir a linha de dobra, o cursor é exibido como um retangulo que é
aproximadamente do tamanho da vista auxiliar. Para posicionar a vista, mova o
retangulo na folha e entao clique.

Modificando a vista auxiliar
Depois de posicionar a vista auxiliar, vocé pode:

e Mover a linha de plano de vista em qualquer direcdo usando Shift+arrastar.

e Modificar o tipo de linha de plano de vista, legenda e estilo na caixa de dialogo
Propriedades de Plano de Vista.

detalhe

Vocé pode usar o comando Vista de Detalhe para criar uma vista aumentada de uma
area especifica de uma vista de desenho existente. Vocé pode pensar em uma vista de
detalhe como uma lupa sobre uma area especial em uma vista de desenho.

45 R 125
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Vocé pode criar vistas de detalhe circulares usando um perfil fechado desenhado.
Vocé pode criar vistas de detalhe dependentes que sdo atualizadas quando a vista
de origem é alterada e vocé pode criar vistas de detalhe independentes que néo
refletem as alteracoes feitas na vista de desenho. De forma similar, vistas de detalhe
independentes permitem que vocé adicione geometria com o comando Desenhar em
Vista e exibir ou ocultar arestas com o Pintor de Aresta, sem afetar a vista de origem.
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Vistas de Detalhes Dependentes e Independentes

Vistas de detalhe independentes sdo vinculadas a origem a partir da qual sdo
criadas. Para alterar o sombreamento, a exibicdo da aresta ou outros aspectos
da vista de detalhe dependente, vocé deve fazer a alteracoes na vista de origem
e atualizar ambas as vistas.

Vistas de detalhe independentes podem ter propriedades de exibicdo diferentes
da vista de desenho de origem. Por exemplo, vocé pode exibir ou ocultar as pecas,
exibir linhas ocultas, adicionar sombreados ou desenhar em uma vista de detalhe
independente sem afetar a vista de desenho de origem.

Vistas dependentes e independentes podem ser criadas a partir de geometria 3D
contida em vistas principais, vistas auxiliares, outras vistas de detalhe, vistas
de secdo e vistas de se¢do quebrada.

Vocé pode criar uma vista de detalhe dependente, mas néo pode criar uma
independente, a partir de um Modelo 2D e a partir de uma vista de desenho que

foi convertida para 2D.

Vocé nao pode criar vistas de detalhe a partir de vistas de desenho desatualizadas.

Convertendo vistas de detalhes dependentes

Depois de criada, vocé pode converter uma vista de detalhe dependente em uma vista
de detalhe independente selecionando a vista e selecionando o comando Converter
em Vista Detalhada Independente no menu de atalho. No entanto, vocé nao pode
converter uma vista de detalhe independente em uma vista dependente.
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Criando uma vista de detalhe circular

Vocé define uma vista detalhada circular usando a opcéo Vista Detalhada Circular
na barra de comando. Vocé pode entdo especificar o envelope de lista detalhadas
usando trés cliques do mouse. O primeiro clique (1) define o centro da area circular
para aumentar na vista de origem, o segundo clique (2) define o didmetro do circulo
da vista detalhada e o terceiro clique (3) posiciona a vista de detalhe.

DETAIL B

Criando uma forma definida pelo usuario a partir de uma vista de detalhe

Vocé define uma forma definida pelo usuéario para uma vista detalhada usando a
opc¢ao Definir Perfil na barra de comando. Vocé pode entédo desenhar um perfil com
o tamanho e a forma que desejar. Qualquer perfil fechado pode ser um envelope
de detalhe valido.
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Modificando vistas detalhadas

Depois de criadas, as vistas dependentes e independentes podem ser modificadas
com resultados diferentes. Vistas detalhadas dependentes séo associativas a vista de
origem. Quando vocé faz alteracoes na geometria na vista detalhada dependente,

a vista de origem ¢ alterada. As vistas detalhadas independentes ndo referenciam

a vista de origem, nem as alteracoes feitas na vista independente sao refletidas na
vista de origem. Vistas detalhadas independentes podem ser usadas para exibir ou
ocultar pecas, exibir linhas ocultas, adicionar sombras ou desenhar na vista sem
afetar a geometria da vista de origem ou as propriedades da vista.

Propriedades da vista de desenho

Para modificar uma vista detalhada dependente ou independente, use a ferramenta
Selecionar e o comando Propriedades no menu de atalho. A caixa de didlogo
Propriedades da Vista de Desenho exibe as propriedades que vocé pode alterar, que
variam com o tipo de vista de detalhe.

DETAIL B

Dica de ferramenta da vista detalhada

Se vocé pausar o cursor sobre uma vista detalhada, uma dica de ferramenta identifica
o nome do arquivo de geometria de origem, o tipo de arquivo e o tipo de vista. Por
exemplo, a dica de ferramenta completa para uma vista detalhada independente de
uma parafuso pode ser: "Vista de Alta Qualidade - Vista Detalhada Independente

- AllenScrewM8.par." O texto de dica de ferramenta para uma vista detalhada
dependente é simplesmente "Vista de Alta Qualidade - AllenScrewMS8.par."

Se vocé nio ver essas dicas de ferramenta na vista de desenho, defina Exibir Dicas
de Ferramenta na pagina Auxiliares da caixa de didlogo Op¢oes do Solid Edge.

Direcao da vista detalhada

Vocé pode adicionar e editar uma legenda usando a caixa de texto Legenda e o botéo
Exibir Legenda na barra de comandos Vista Detalhada. Vocé pode reposicionar

a legenda da vista detalhada usando a ferramenta Selecionar clicando na vista e
arrastando a etiqueta para uma nova posicao.

Borda da vista detalhada

Vocé pode ocultar a exibicdo da borda da vista detalhada depois de posiciona-la.
Clique na borda da vista detalhada e clique no botdo Propriedades na barra de
comandos. Na caixa de didlogo Propriedades da Vista de Desenho, desmarque a
opcdo Borda da Vista Detalhada.
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Envelope de detalhes

O envelope de detalhes desenhado em uma vista de origem na forma de um circulo
ou de perfil definido pelo usuéario define o limite de corte da vista detalhada. Vocé
pode usar a pagina Padrées de Desenho na caixa de didlogo Opcoes do Solid Edge
para definir os padrées de exibicdo para o envelope de detalhes. Por exemplo, vocé
pode especificar que a exibicdo do envelope de detalhes seja feita em conformidade

com os padrées (1) ANSI, (2) ISO/DIN/JIS ou (3) ESKD.
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’ N ’ N ’

rzz'i',a;ﬁ rzz'(\',a‘_) rzz'f\',{)\g
i o e

® @ ®

Vocé pode clicar e arrastar um envelope de detalhes para alterar sua posi¢cdo. No
entanto, se o envelope de detalhes estiver parcial ou totalmente restrito, ele se
comportara de acordo com as regras da sua restricio.

Vocé pode modificar o envelope de detalhes clicando na vista original e clicando em
Definir Perfil na barra de comandos. Selecione e arraste os indicadores do perfil do
envelope de detalhe para alterar o tamanho do envelope de detalhes. Vistas de
detalhe dependentes do desenho séo atualizadas quando vocé altera o tamanho,
forma ou posigao do envelope de detalhes na vista de origem.

Se vocé excluir o envelope de detalhes na vista de origem, a vista de detalhe sera
excluida.

Exibindo arestas de corte

Vocé pode usar a opc¢ao Exibir Arestas de Corte na pagina Anotacdo da caixa de
dialogo Propriedades de Vista Detalhada para especificar se as arestas sdo exibidas
onde o limite da vista de desenho intersecciona o modelo. As arestas nao sdo geradas
onde o limite passa sobre furos ou vazios no modelo.

Quando vocé altera essa opcdo em uma vista de desenho existente, a vista de
desenho é desatualizada. Vocé pode atualizar a vista de desenho usando o comando
Atualizar Vistas.
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Vistas de Secao

Depois que vocé cria uma vista de peca vocé pode usa-la para criar uma vista de
secdo. Uma vista de secdo mostra um corte da peca em 3D ou modelo de montagem.
Areas seccionadas sido automaticamente preenchidas.

Vocé pode criar vistas de se¢cdo com o comando Vista de Secédo e o comando Vista
de Secao Separada.

Antes de criar uma vista de se¢do com o comando Vista de Sec¢ao, vocé deve criar
um plano de corte na vista de peca que vocé deseja usar como a base da vista de
secdo usando o comando Plano de Corte.

A —ea—l

Vocé pode usar o comando Vista de Secao Separada para definir regices que vocé
deseja remover até uma profundidade que vocé define. Isso possibilita que vocé
exponha caracteristicas interiores de uma peca para que vocé possa documenta-las.
Com o comando Vista de Se¢do Separada vocé desenha o perfil dentro do comando.

f

Selec¢ao de uma vista de peca

Quando vocé clica o botdo Plano de Corte vocé é requisitado a selecionar uma vista
de peca. Ela pode ser qualquer vista [ortogonal], auxiliar ou detalhada no desenho.
Clique na geometria da vista para seleciona-la.

Vistas auxiliares geralmente mostram a peca na melhor orientacdo para se fazer o
corte de se¢do. Uma vista de detalhe pode ajudar a criar secdo devido a sua escala.

Secoes criadas a partir de vistas detalhadas herdam a mesma escala que a vista de
detalhe.
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Desenho de um plano de corte

Vocé desenha um plano de corte usando muitas das ferramentas de desenho que vocé
encontra em outros lugares do Solid Edge. Quando vocé clica o botdo Plano de Corte
e em seguida seleciona uma vista de peca, a fita de comandos se atualiza e mostra
comandos para se desenhar um plano de corte.

Um plano de corte pode consistir de uma tnica linha ou de multiplos elementos como
linhas e arcos. Se vocé desenhar um plano de corte que consiste de mais que um
elemento, o plano de corte devera se enquadrar dentro dos seguintes requisitos:

¢ Os elementos devem se encontrar em seus pontos de extremidade.

¢ Os elementos ndao podem formar uma regido fechada ou ter lagos.

¢ Os elementos ndo podem se cruzar.

® Quaisquer arcos no plano de corte ndo podem ser o primeiro ou ultimo elemento.
® Quaisquer arcos dever ser conectados a uma linha em ambos os términos do arco.

Se vocé desenhar um plano de corte em uma vista detalhada tal que ele se estenda
além da borda de corte, entdo a geometria fora da vista de detalhe, ao longo do
comprimento do plano de corte, vai ser incluida na vista de secdo. Se vocé desenhar
o plano de corte de forma a ser completamente contido dentro da vista de detalhe,
entdo apenas aquela geometria vai ser incluida na vista de secéao.

Vocé pode adicionar cotas e relacionamentos entre o plano de corte e a vista da peca
para controlar a posicao, tamanho e orientacdo do plano de corte.

Quando vocé tiver terminado o desenho do plano de corte, clique no botdo Fechar

na aba inicial. Vocé pode entdo definir a direcdo da vista do plano de corte
dinamicamente clicando em um lado da vista a ser seccionada. Se vocé precisar
mudar a direcéo da vista, vocé pode usar o cursor para arrastar a as linha de direcéo
da vista do plano de corte ao lado oposto do plano de corte.

Vocé pode editar o plano de corte clicando nele duas vezes ou clicando o botéao direito
e selecionando Propriedades no menu de atalhos.

Exibindo o plano de corte

Vocé pode controlar a tela das linhas do plano de corte e plano de vista e o texto da
legenda usando as opcbes na pagina Anotacio da caixa de didlogo Estilo de Cota.
Vocé pode ajustar essas opcoes em seus modelos de detalhamento personalizados
para facilitar a criacdo de anotacoes de plano de corte e de plano de vista que
cumpram os seus padroes automaticamente.

Vocé pode ocultar ou mostras as arestas resultantes dos planos de corte criados com
multiplos segmentos de linha usando aopcdo Mostrar Arestas Criadas pelos Vértices
da Linha do Plano de Corte na caixa de didlogo Opcoes ou na caixa de didalogo
Propriedades da Vista de Desenho.

Vocé pode ocultar o plano de corte movendo o elemento de plano de corte para sua
propria camada e em seguida ocultando a camada. Para aprender como fazer isto,
consulte o tépico da ajuda Ocultar um Plano de Corte.
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Posicionamento da vista de segao

Quando vocé seleciona o comando Vista de Secdo vocé é requisitado a selecionar

um plano de corte. Depois que vocé selecionar o plano de corte, um retangulo do
tamanho da vista de secdo que vocé vai posicionar sera mostrado no cursor. Opc¢oes
no na barra de comando que permitem que vocé especifique o tipo de vista de secao
que vocé deseja criar também sdo mostradas. Quando vocé posiciona a vista e clica, a
vista de secéo é criada de forma a estar alinhada com o plano de corte.

Nota

A vista de direcdo da vista de secdo é definida pelo plano de corte. O lado no
qual vocé posiciona a vista, relativo ao plano de corte, ndo tem nenhum efeito
na direcao da vista.

Formatacao dos padroes de enchimento e transversais em vistas de segao.

Quando vocé posiciona uma vista de secio, pode selecionar um estilo de
preenchimento para definir o padrédo mostrado nas areas seccionadas da peca. Vocé
também pode especificar o espacamento e 4ngulo da area de preenchimento quando
vocé posiciona a vista de se¢do. Se vocé quer mais controle sobre as propriedades do
padrio de enchimento, vocé pode criar um novo estilo transversal e em seguida usar
o estilo transversal para definir o novo estilo de enchimento. Estilos transversais
permitem que vocé defina as propriedades de cor, espessura da linha, espacamento
e angulo a ser aplicadas a um padrao.

Vistas de sec¢ao revolvidas

Em alguns tipos de pecas, vocé pode criar uma vista de se¢éo revolvida para avistar
as caracteristicas da peca mais precisamente. Para criar uma vista de secdo
revolvida, selecione um plano de corte consistindo de duas ou mais linhas, em
seguida selecione a opcéo Vista de Secdo Revolvida na barra de comando. A opcao
Vista de Secéo Revolvida s6 esta disponivel quando vocé cria uma vista de secéio.
Vocé nao pode mudar esta op¢ao quando modificar uma vista de secdo existente.

B
J
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Multiplos planos de corte de segmento

Se o plano de corte esta definido por multiplas linhas ndo ortogonais ou se primeira
e a ultima linhas no plano de corte ndo forem paralelas, vocé deve especificar se a
primeira (1) ou a dltima linha (2) no plano de corte vai ser usada para definir o
angulo de dobra para a rotacido da vista de secdo. A linha que vocé seleciona afeta o
angulo de posicionamento da vista de segao.

®

Arcos em planos de corte

Vocé pode incluir arcos em planos de corte. Se um arco é incluido no plano de corte,
ele deve ser conectado a uma linha em ambas as extremidades. Vocé nao pode iniciar
ou concluir um plano de corte com um arco. Da mesma forma, quando vocé cria uma
vista de secéo a partir de um plano de corte que inclui um arco, a opcéo de Vista de
Secdo Revolvida na barra de comando é selecionada automaticamente e a selecéo
néo pode ser desfeita.

Arcos sdo ignorados na criacdo de secoes e vistas. Ao invés, eles servem para levar a
linha do plano de corte de uma area do modelo a outra.

A —ea—]

Nota

Vocé nio pode criar vistas de secio diferentes de uma vista de secéo que foi
gerada a partir de um plano de corte que inclui um arco.
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Vistas de segdo apenas (sec¢ao fina ou fina como papel)

Para criar uma vista de secdo que néo inclui a geometria atras dela, use o botéo
Secdo Apenas na barra de comando. Essa opcéo cria uma vista de secdo onde apenas
a fatia fina da geometria que intersecta o plano de corte é mostrada. A geometria
que fica atras do plano de corte ndo é processada ou mostrada. Por exemplo, vocé
pode criar uma vista de secdo de uma peca na qual a caracteristica rasgo de chaveta
ndo é mostrada.

Para ilustrar mais detalhadamente, se vocé girasse uma vista de secéo tipica e
uma vista de secdo do tipo Secdo Apenas, vocé veria metade da peca com uma vista
de secdo tipica (1), mas apenas uma fatia fina da peca com uma vista de secao do
tipo Secao Apenas (2).

A

B

A —ea—]

Essa opcéo é util quando se cria se¢oes de pecas complexas e montagens ao se mostrar
a geometria por tras do plano de corte criaria confuséo ou seria desnecessario. Vistas
de Secao posicionadas com a opc¢do Apenas Secdo também s&o processadas mais
rapidamente que vistas de secdo padrao.

Vocé também pode criar uma vista de secéo revolvida usando a op¢do se¢io apenas.

Para saber como, consulte Criar uma vista de secdo fina
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Vistas de sec¢ao fina de montagens

Ao trabalhar com uma montagem grande ou complexa, a melhora de tempo de
processamento com a op¢ao de Secdo Apenas pode ser significativa porque menos
pecas sao processadas. Por exemplo, na Secao A-A abaixo, todas a pecas além do
plano de corte devem ser processadas em uma vista de secdo padrao, mas quando
vocé seleciona a op¢do Secdo Apenas para a Secdo B-B, apenas as pecas que séo
intersectadas pela linha do plano de corte sdo processadas.

Nota

Vocé néo pode criar seces adicionais a partir de uma vista de secéo do tipo
Secdo Apenas.
Criagcao de uma vista de secao a partir de uma vista de se¢ao existente

Vocé também pode criar uma nova vista de secéo a partir de uma vista de secéo
existente.

!_EB

i—--- B
Section A-A  Section B-B
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Quando vocé cria uma nova nesta de secdo a partir de uma vista de secéo existente,
vocé pode usar as opcoes Secdo Apenas e Seccionar Todo Modelo na barra de
comando para controlar a aparéncia da nova vista de se¢do. Por exemplo, quando
vocé cria a nova vista de secdo B-B usando a se¢do A-A como a vista de origem,

ha quatro opcoes de resultado:

B 2B

p P

+ - = + - ——i———
= =
b B

As opgoes Secao Apenas e Seccionar Todo As opc¢ao Secao Apenas é selecionada

Modelo n&o sédo selecionadas

= - =
=L i =1 i

A opc¢ao Seccionar Todo Modelo é As opcoes Secao Apenas e Seccionar Todo

selecionada Modelo sao selecionadas

As opgoes Secao Apenas e Seccionar Todo Modelo somente estdo disponiveis quando
vocé cria uma vista de secdo. Vocé ndo pode mudar estas opg¢oes quando vocé modifica
uma vista de secdo existente.

Vistas de Se¢ao em desenhos de montagens.

Para montagens, vocé pode especificar que pecas vocé deseja seccionar usando o
botao Ajustes de Mostra de Modelo na barra de comando Vista de Secdo. Depois que
a vista de secédo é criada, vocé pode mudar esses ajustes editando as propriedades
da vista de secao.

O angulo de enchimento que vocé especifica para a vista de secdo é girado 90 graus
para cada peca seccionada. Depois que a vista de se¢do é criada, vocé pode editar o
enchimento e aplicar estilos e sobreposicoes diferentes.
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Modificacao de vistas de secao

Posicionamento e alinhamento

Vocé pode modificar o posicionamento e alinhamento da vista de secéo
diretamente na folha de desenho. Para modificar a posicdo da vista de secéo,
clique e arraste a vista.

Linhas transversais em faces cortadas

Linhas transversais em faces cortadas parcialmente visiveis sdo controladas
pela configuracao Processar Faces Cortadas Parcialmente Ocultas na aba
Avancado do didlogo Propriedades da Vista de Desenho. Quando vocé ajusta essa
opcao e atualiza a vista de secdo, qualquer linha transversal ou corte em faces
parcialmente visiveis é reprocessado. Isso pode eliminar a necessidade de se
remover linhas transversais em excesso usando a funcdo Desenhar em Vista.

Simplificacdo da vista de desenho da secao

Vocé pode simplificar uma secéo ou secido destacada de vista de desenho de forma
que a area exposta pelo plano de corte seja mais facil de ver. Use o comando
Ajustar a Profundidade da Tela de Vista de Desenho no menu de atalhos da vista
de desenho para ajustar a profundidade de exibicao visivel além da qual toda a
geometria do modelo sera removida por um plano de corte de fundo.

Exibicao de ferragens cortadas e néo cortadas

Vocé pode usar a caixa de opc¢ao Ferragens Cortadas na pagina Exibicdo (caixa
de dialogo de Propriedades da Vista de Desenho) para especificar se as pecas
de ferragem — como porcas, parafusos e arruelas — sdo cortadas quando
intersectadas por um plano de corte em vistas de secéo.

Exibindo graficos de roscas

Ao cortar ao longo do eixo de um furo exibido em uma vista de desenho de secéo
fina, vocé pode usar Exibir roscas na opc¢ao de vista de se¢do Apenas Secdo na
pagina Anotacio (caixa de didlogo de Propriedades da Vista de Desenho) para
exibir as roscas de furos.

Nota

Vocé pode criar furos rosqueados internos no modelo ao usar o comando
Furo e definir o Tipo para Rosqueado na caixa de didlogo de Opcoes.

Para saber mais sobre a criacdo de furos rosqueados no modelo, consulte
Recursos rosqueados.
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Vistas Divididas

E possivel criar vistas divididas no ambiente de Detalhamento usando os comandos
Adicionar Quebras de Linha e Vista de Se¢ao Dividida.

E possivel usar o comando Adicionar quebras de linha no menu de atalho da vista
de desenho para definir as regides a serem removidas completamente em uma
vista parcial. Com isso, é criada uma vista dividida de uma peca longa e estreita
para vé-la em tamanho maior.

]:[ D ]:l]j 1

E possivel usar o comando Vista de secdo dividida para definir regides a serem
removidas até a profundidade desejada. Isto permite expor caracteristicas internas
de uma peca para documenta-las.

Vistas com qualidade de detalhamento e de alta qualidade

As vistas se enquadram em duas qualidades gerais: qualidade de detalhamento
e alta qualidade.

Para modelos de montagem, que tipicamente sdo maiores e mais complexos do
que modelos de pecas em chapa, vocé pode gerar uma vista com qualidade de
detalhamento ou com alta qualidade. Vistas com qualidade de detalhamento
geralmente requerem menos processamento do que as vistas com alta qualidade, e
sdo geradas apenas as linhas visiveis.

Para modelos de pecas e de pecas em chapa, vocé pode gerar apenas vistas de alta
qualidade. As vistas de alta qualidade sao as representacoes padroes do modelo.

Vocé especifica se deseja criar uma vista com qualidade de detalhamento ou uma
vista em alta qualidade, assim como outras opg¢oes de vistas, no Assistente de Vista
de Desenho.
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Opcoes de geragao de vista

As opgoes de geracdo de vista exibidas pelo Assistente de Vista de Desenho
dependem do tipo de arquivo do modelo de origem: .asm, .par ou .psm. Depois que
a vista é gerada, vocé pode fazer modificacoes adicionais usando a caixa de didlogo
Propriedades da Vista de Desenho.

Algumas das opcoes de geracédo e exibicao de vista de desenho incluem:

e Se a vista é uma vista de qualidade de detalhamento ou uma vista de alta
qualidade.

Se 0 modelo de montagem e/ou suas pecas serio geradas como imagens graficas
simplificadas.

e Se aimagem grafica da peca ou da peca em chapa é exibida Como Desenhado,
Simplificada ou Padréo Plano.

¢ Se as linhas ocultas e tangentes serdo visiveis em vistas ortograficas e/ou
pictoricas.

¢  Se as linhas centrais do tubo, se presentes, sdo geradas.

¢ Se devem ser mostrados recursos de material removido ou material adicionado,
como recortes, furos e chanfros, ou soldas e protuberancias.

Identificando vistas em um desenho

Se vocé estiver olhando para um desenho e desejar informacoes sobre uma vista
particular na folha de desenho, existem duas maneiras rapidas:

®  Vocé pode clicar com o botéo direito na vista e selecionar o comando Propriedades
na caixa de didlogo Propriedades da Vista de Desenho. Aqui, a barra de titulo da
caixa de dialogo exibe informacoes sobre a vista de desenho.

| __| Draft Quality View Properties - Principal View - [square.asm]

General | Displsy | Tent and Color | Sections | Annoiation | Madel Options || View Shading | Advanced
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e Vocé pode usar a dica de ferramenta. Para ver como isso funciona, clique em
Selecionar Ferramenta e posicione o cursor na borda da vista de desenho e
deixe-o ai. Uma dica de ferramenta identifica a qualidade da vista, o tipo de vista
e o nome do documento de modelo de origem. Por exemplo, a dica de ferramenta
completa para uma vista detalhada independente de um parafuso pode ser:
"Vista de Alta Qualidade - Vista Detalhada Independente - AllenScrewMS8.par."
A dica de ferramenta para uma vista de desenho de qualidade de detalhamento
é mostrada nesta ilustracao.

i

| le,a Draft Quality Yiew - Pictonial Yiew - Footl_azsm

Se vocé nédo vir dicas de ferramentas exibidas na vista de desenho, defina essas
opg¢oes na aba Ferramentas®opcoes®Auxiliares: Exibir Dicas de Ferramenta e
Com Texto Aprimorado.

Vistas com qualidade de detalhamento

Disponivel apenas para modelos de montagem, uma vista com qualidade de rascunho
é uma renderizacio de linha gerada rapidamente para desenho e anotacio no
ambiente de Detalhamento. Apenas as arestas visiveis sdo geradas. Tipicamente, as
vistas com qualidade de detalhamento sdo usadas para produzir desenhos de interim
e para fornecer uma ilustracéo pictorica de uma lista de pecas com baldes.

As vistas com qualidade rascunho sao particularmente tuteis ao trabalhar com
montagens grandes, uma vez que o tempo que ele leva para ser gerado é reduzido.
No entanto, quando vocé faz zoom em uma vista de qualidade de detalhamento
criada a partir de uma montagem grande, vocé pode observar que ela sera exibida
em uma resolucdo menor.

Criando vistas com qualidade de detalhamento

Para criar vistas de desenho com qualidade de detalhamento, defina a opc¢éo
Criar Vistas com Qualidade de Detalhamento na caixa de didlogo Opcoes de
Vista de Desenho de Montagem no Assistente de Vista de Desenho.
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Usando vistas com qualidade de detalhamento

Vocé pode usar vistas de qualidade de detalhamento como entrada para vistas
principais, vistas auxiliares, plano de corte, vista de secao e vistas de secdo
quebrada.

Adicionando Anotacoes - vocé pode adicionar anotacoes como baldes a vistas
com qualidade de detalhamento para criar listas de pecas a partir delas. Vocé
pode também posicionar elementos que conectam a uma vista de desenho, como
observacoes e simbolos de solda. Para esses tipos de operacoes de anotacio,
vocé pode usar pecas inativas.

Adicionando Cotas - Como os valores das cotas sdo gerados a partir do modelo
3D, vocé precisa primeiro usar o comando Pecas Ativas para tornar os dados das
pecas do modelo disponiveis para as cotas.

Producgao do Desenho Final - Embora as vistas em qualidade de detalhamento
possam ser exibidas nos formados sombreado e modelo em arame, apenas as
linhas visiveis sao geradas. Para obter a melhor aparéncia para a producao do
desenho final, vocé pode converter a vista com qualidade de detalhamento em um
formato de alta qualidade. Para fazer isso, use o comando Converter em Vista de
Alta Qualidade no menu de atalho da vista de desenho selecionada.

Vistas de alta qualidade

Uma vista de alta qualidade é uma vista de desenho que fornece uma representacio
precisa do modelo porque é gerada a partir de objetos Parasolid. Vistas de alta
qualidade podem ser usadas para operacoes precisas, como dimensionamento e
para producao do desenho final.

Criando vistas de alta qualidade

As configuracgoes padrao no Assistente de Vista de Desenho geram uma vista de
desenho de alta qualidade para modelo, peca e peca em chapa. Vocé pode iniciar
o Assistente de Vista de Desenho usando o comando Arquivo®Criar Desenho ou
selecionando o botdo de comando Assistente de Vista de Desenho.

Convertendo vistas com qualidade de detalhamento em vistas de alta
qualidade

Para converter uma vista de qualidade de detalhamento em uma vista de alta
qualidade, use o comando Converter em Vista de Alta Qualidade no menu de
atalho da vista de desenho selecionada.

Manipulacao de vistas de desenho

Apoés posicionar uma vista de desenho, é possivel manipuléd-la para garantir que as
informacoes seja apresentadas da forma desejada.
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Redimensionando vistas de desenho

E possivel redimensionar uma vista de desenho com a opc¢do Propriedades ao
selecionar uma vista de desenho.

A vista de uma peca compartilha a mesma escala da vista usada para cria-la. Caso
uma vista de peca alinhada seja redimensionada, todas as vistas da peca alinhada
também serao redimensionadas. Para redimensionar uma vista de peca alinhada
sem afetar as outras, primeiro desmarque a op¢do Manter Alinhamento no menu de
atalho ao selecionar uma vista de desenho.

Reposicionando vistas
E possivel manipular as posicoes da vista na folha de desenho para organizé-las

melhor. Para reposicionar uma vista, clique na vista e arraste-a para sua nova
localizacéo.

Girando vistas de desenho

E possivel girar uma vista, com o comando Girar.

IS,

Ao girar uma vista, esta fica desalinhada. E possivel usar o comando Manter
Alinhamento para restaurar a orientacao original da vista.

As cotas na vista do desenho giram com a vista. As cotas usada nos eixos horizontal
e vertical da folha sdo modificadas para usar os eixos horizontal e vertical do sistema
de coordenadas com a vista de desenho girada.
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N3o é possivel dobrar, reenquadrar ou criar vistas divididas a partir de vistas
rotacionadas nem é possivel derivar vistas de se¢do ou auxiliares a partir destas.
A vista rotacionada néo pode ser usada como entrada para os comandos Vistas
Principais, Plano de Corte ou Vistas Auxiliares.
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Sombreando vistas de desenho

Vocé pode sombrear uma vista de desenho usando a aba Sombreamento e Cor na
caixa de dialogo Propriedades da Vista de Desenho. E possivel controlar a exibicdo
da textura, a exibicido da reflexdo, e o sombreamento achatado, bem como especificar
se as sobreposicoes e cores das faces da peca devem ser exibidas na vista de desenho.

Também é possivel controlar as opcoes basicas de sombreamento (sistema de cores
ou escala de cinza, bem como exibicdo de arestas) com esses botoes de comando,
localizados na barra de comandos de Selecao de Vista de Desenho, na barra de
comando de Vista Auxiliar, de Vista de Secéo e Vista Principal.

EaEnr

Adicionando graficos a uma vista

E possivel adicionar elementos graficos em 2D as vistas de pecas, de detalhamentos
e em 2D usando o comando Exibi¢do de Desenho do menu de atalho da vista
selecionada.

Quando a janela Desenhar em Vista abrir, selecione qualquer ferramenta padrio de
desenho para adicionar graficos lineares como retangulos, arcos, circulos ou elipses
ou, ainda, imagens ou fotos externas usando o comando Imagem na aba Rascunho.

Alinhamento da vista do desenho

O Alinhamento da vista do desenho assegura que quando uma vista do desenho de
origem, ou qualquer das vistas criadas a partir desta, é movida ou colocada em
escala, a posicéo de todas as vistas relacionadas esteja ajustada para manter uma
relacao horizontal/vertical ou paralela/perpendicular com a vista manipulada. A
relacao de alinhamento da vista é indicada por uma linha tracejada.

As novas vistas do desenho, principais, auxiliares e de secdo sdo automaticamente
alinhadas a peca de origem usada para cria-las. No entanto, quando séo criadas
vistas do espaco do modelo 2D, vocé necessita criar e definir sua posicédo de
alinhamento.
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Criando e Excluindo o Alinhamento da Vista

Vocé pode usar o comando Criar Alinhamento no menu de atalho para criar o
alinhamento entre as vistas de desenho baseado nos centros das vistas ou em pontos
chave selecionados dentro destas. Vocé pode usar o comando Excluir Alinhamento
para excluir um alinhamento que vocé criou quando este ja néo seja necessario.

Vistas Nao Alinhadas

Em certas ocasiées vocé pode querer que uma vista fique néao alinhada
temporariamente, por exemplo:

¢ Para escalar uma vista independentemente de outras vistas
e Para mover a vista para outra folha.

As vistas ndo alinhadas sdo anotadas por um indicador de saliéncia.

Se vocé necessita mover uma vista de desenho para outra folha ou escalar a vista,
vocé pode alternar a relacdo de alinhamento desde fora com o comando Manter
Alinhamento no menu de atalho. Depois de mover ou escalar a vista da peca, vocé
pode clicar em Manter Alinhamento no menu de atalho para restabelecer a restrigao
de alinhamento.

Cortando a vista de desenho

Se quiser exibir apenas uma parte de uma vista de desenho, vocé pode corta-la. O
corte ndo altera a escala da vista de desenho. Em vez disso, ele limita a porcéo da
vista que é exibida na folha de desenho.
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Vocé pode cortar qualquer tipo de vista de desenho, com excecdo de uma vista de
detalhe. Depois de criar uma vista cortada, vocé pode usar a op¢ao Exibir Arestas de
Corte, na pagina Anotacdo da caixa de didlogo Propriedades da Vista de Desenho,
para especificar se as arestas de corte seréo exibidas e que estilo de aresta sera usado.

Ha dois tipos de limite de corte que vocé pode definir:

¢ Um limite de corte retangular.

¢ Um limite de corte personalizado.
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Limite de corte retangular

Para cortar uma vista de desenho através do redimensionamento dos limites de
corte originais, primeiro selecione-a para exibir suas bordas. Depois, arraste um dos
indicadores de margem (1) até que apenas a geometria que deseja ver seja visivel (2).
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Limite de corte personalizado

Vocé pode usar a op¢do Modificar Limites da Vista de Desenho, na barra de comando
Selecao da Vista de Desenho, para desenhar um limite de corte nédo retangular.

Quando vocé clicar no botdo Modificar Limite da Vista de Desenho, na barra de
comando, a vista de desenho sera exibida em uma janela de corte especial. O limite
retangular sera convertido em quatro pontos finais conectados por segmentos de
linha.
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Vocé pode usar ferramentas de desenho em 2D para redesenhar as bordas do corte
de vista. Vocé pode usar qualquer combinacao de linhas, arcos e curvas para definir
o perfil de limite de corte. No entanto, o perfil de limite de corte deve ser fechado.
Para usar a porc¢ao do limite retangular existente no perfil personalizado, desenhe
elementos em 2D que se conectem aos segmentos de linha existentes. Use o comando
Aparar para remover os segmentos de linha desnecessarios.

Para desenhar um novo perfil de limite, exclua todos os segmentos de linha existentes
e depois desenhe o novo limite usando as ferramentas de desenho em 2D.
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Quando tiver terminado de desenhar o limite personalizado, pode clicar no botéao
Fechar Limite de Corte, na aba Inicio, para sair da janela de corte.

Para obter mais informacoes, consulte o tépico de Ajuda: Exemplo: Modifique o
limite de corte de uma vista de desenho.

Exibindo arestas de corte

Quando vocé cortar uma vista de desenho, pode usar a opcdo Exibir Arestas de
Corte, na pagina Anotacdo da caixa de didlogo Propriedades da Vista de Desenho
para especificar se as arestas serdo exibidas onde o limite da vista de desenho
cruza com o modelo. As arestas nfo sdo geradas onde o limite passa sobre furos ou
vazios no modelo.
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Quando vocé altera essa op¢do em uma vista de desenho existente, a vista de
desenho se torna desatualizada. Vocé pode atualizar a vista de desenho usando o
comando Atualizar Vistas.

Desfazendo o corte de uma vista de desenho

Vocé pode retornar uma vista de desenho cortada a sua exibicdo original usando o
comando Nio Cortar no menu de atalho.

Eliminando a Geometria de uma Vista

Ao especificar a profundidade da exibi¢do do desenho para um plano de corte
posterior, é possivel simplificar qualquer tipo de vista de desenho para que a forma
geométrica atras do plano seja eliminada da vista. Este recurso pode ser utilizado,
por exemplo, para reduzir sobras atras da vista da se¢do ou de uma vista dividida
de secéo.

Nesta ilustracédo, a linha tracejada em (1) indica onde o plano de corte posterior sera
aplicado a vista de desenho original. A vista ortografica (2) mostra a ferramenta de
linha dindmica usada para definir a profundidade da exibicido e a localizacdo do
plano de corte posterior. O resultado (3) mostra como a forma geométrica da vista
de desenho na frente do plano foi aparada e a forma geométrica completamente
atras do plano, eliminada.
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A profundidade da exibicdo da vista do desenho e o painel de corte podem ser
definidos para qualquer tipo de vista: vistas ortograficas, ilustradas, seccional,
auxiliar e detalhada. As cotas e anotacoes anexas as arestas removidas pelo corte de
plano da vista do desenho também sio desvinculadas.

O comando Definir profundidade da vista do desenho especifica uma profundidade de
exibicdo para a vista do desenho e logo aplica um plano de corte posterior. A forma
geométrica atras do plano é removida da vista do desenho quando esta é atualizada.

Para ajustar a localizacdo do plano de corte posterior para diminuir ou aumentar
a forma geométrica visivel, selecione o comando Definir profundidade da vista do
desenho e especifique outro valor de profundidade.

Para remover o plano de corte da vista do desenho e restaurar a profundidade da
vista original, use o comando Remover profundidade definida no menu de atalho da
vista do desenho e atualize-a.

Atualizacoes de vistas de desenho

Ao alterar pecas ou montagens ilustradas nas vistas da peca, é possivel atualizar
facilmente as vistas para que coincidam com a nova forma geométrica do modelo.
Isto funcionar porque as vistas das pecas sdo associadas as pecas ou montagens
em 3D a partir das quais foram criadas. Por exemplo, ao adicionar um furo a
uma peca em 3D no ambiente de Peca e atualizar a vista da peca no ambiente de
Detalhamento, a forma geométrica do furo é adicionada ao desenho em 2D.

aﬁana ﬂ

Quando a vista de um desenho esta desatualizada em relacdo ao modelo em 3D, o
software exibe uma borda sélida ou caixa ao redor dela na folha de desenho. Para
atualiza a vista do desenho bem como as cotas recuperadas, use o comando Atualizar
Vistas.

Ferramentas para verificagao do status de atualizagao da vista do desenho

Ha diversas ferramentas que funcionam em conjunto para identificar quando uma
vista est4 desatualizada.

¢ Rastreador de Vista do Desenho

O Rastreador de Vistas de Desenho verifica tanto se a geometria na peca
como se o modelo estdo desatualizados no documento e fornece instrucées
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para atualiza-los. Ao abrir um documento com vistas de peca desatualizadas,
o Rastreador de Vistas de Desenho exibe uma adverténcia para que as vistas
sejam atualizadas antes do dimensionamento.

e Opcao As alteracoes de Configuracao de Montagem Desatualizam as
Vistas de Desenhos neste Arquivo de Detalhamento

Esta opcédo (na caixa de didlogo de Opc¢ées do Solid Edge da pagina Geral) é uma
caixa automatica para exibir as alteracoes da configuracao para todas as vistas
de montagem em um documento de detalhamento que tenham a opcdo Comparar
Configuracao habilitada. As configuracoes de exibicdo guardam tanto o status
mostrar/ocultar como simplificado/projetado das pecas na montagem. Quando
esta opcdo esta selecionada, as alteracoes realizadas na configuracio de uma
montagem associada a uma vista de desenho deixarédo a vista desatualizada.
Todas as vistas no documento séo verificadas automaticamente.

e Verificacao de configuracao

Esta opcédo (na pagina Exibir da caixa de didlogo de Propriedade de uma vista de
desenho selecionada) é uma verificacdo manual das alteracoes de configuracio de
exibicdo feitas para a montagem mostrada na vista de desenho selecionada.

e Comparar Configuracao

Esta opcéo (na pagina Exibir da caixa de didlogo de Propriedade de uma vista
de desenho selecionada) controlam se as configuragdes de mostrar/ocultar na
vista do desenho sdo iguais as configuracoes de mostrar/ocultar da montagem.
As vistas que ndo tenham esta opc¢éo definida néo serdo desatualizadas quando
forem realizadas alteracdes na configuraciao de exibicdo de uma montagem.

Usando o Rastreador de Vistas de Desenho.

O Rastreador de Vistas de Desenho oferece informacées especificas sobre atualizacao
de vistas de partes e modelos desatualizados. Enquanto uma vista fica desatualizada
quando o modelo em 3D ao qual esta associada é alterado, um modelo fica
desatualizado quando os links externos ao ambiente de Detalhamento séo alterados.
Algumas das causas da desatualizacdo de um modelo podem ser:

e  Um arquivo de peca modificado fora do contexto de seu arquivo de montagem pai.
e Links internos quebrados em um arquivo de peca.

A desatualizacdo de um modelo ndo pode ser resolvida dentro do ambiente de
Detalhamento. Visto que diferentes circunstincias podem causar a desatualizacédo
de um modelo, o Rastreador de Vista de Desenho oferece instrucoes passo a passo
para atualiza-los no documento atual. O Solid Edge exibe uma borda sélida ao
redor de uma vista desatualizada (1), uma borda de canto ao redor de um modelo
desatualizado (2) e ambas as bordas quando tanto a vista quanto o modelo se
encontram desatualizados (3).
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A correcdo do modelo desatualizado em geral provoca a desatualizacdo da vista.

Cotas incorretas apo6s a atualizacao de vistas de pecas

Ao atualizar uma vista de peca, uma cota pode néo ser atualizada corretamente, pois
a aresta a qual se referia ndo é mais exibida na vista da peca. Por exemplo, caso seja
excluido um furo de um modelo de peca, a aresta que representa o furo sera removida
da vista da peca quando esta for atualizada.

Quando uma cota ndo pode ser atualizada, ela é alterada para a cor "incorreta" ou
desvinculada. A alteracdo da cor ajuda a detectar cotas incorretas facilmente, para
que o desenho seja editado. Todas as cotas incorretas de uma vista de peca formam
um s6 conjunto de selecéo, para que todas possam ser excluidas de uma sé vez.

Voltando a vincular cotas

Em alguns casos, é necessario voltar a vincular as cotas que ficaram incorretas em
um desenho. Por exemplo, caso seja excluido um dos diversos furos que formam
um recurso de furo tnico em uma peca e a aresta que representa o furo tenha

sido dimensionada no desenho, a cota ficara incorreta. Em vez de excluir a cota e
posicionar uma nova, é possivel arrastar e soltar o ponto do indicador da linha da
cota para uma das arestas dos furos restantes na vista da peca. Isto poupa tempo,
pois qualquer prefixo, tolerancia ou outra formatacao na cota incorreta é aplicada a
nova cota. Também é possivel arrastar e soltar os pontos do indicador da linha da
cota para diferentes objetos pai, mesmo que nio estejam incorretos.

Rastreando cotas e anotagdes alteradas

Sempre que possivel, o Solid Edge tenta voltar a vincular as cotas e anotacoes
desvinculadas da vista de um desenho apds sua atualizacéao.

Todas as cotas e anotacoes alteradas, quer tenham sido reparadas ou nao, séo
relatadas na caixa de didlogo do Rastreador de Cotas. Para ativar esta caixa de
dialogo, selecione o comando Ferramentas®Cotas®Rastrear Alteracées de Cotas.

Para saber mais a respeito, consulte Rastreando cotas e anotacoes.
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Texto da propriedade de desenho

O texto de propriedade é o texto associativo as propriedades do arquivo atual

de detalhamento, pecas ou montagem, bem como as propriedades nos modelos
vinculados ao arquivo atual. O texto de propriedade é um texto variavel referenciado
e mantido sem edicdo manual. Por exemplo, é possivel usar o texto de propriedade
para exibir o nome e a data da dltima modificacdo do arquivo e estas informacoes
serdo alteradas quando o arquivo for salvo ou o comando Atualizar Texto de
Propriedade for selecionado.

E possivel criar ou editar um texto de propriedade ao criar ou editar observacdes,
baléGes e listas de pecas. Para adicionar texto de propriedade, use o botdo Texto de

)

Em alguns casos, o usuario pode desejar alterar o texto de propriedade para texto
simples, o qual nédo é associavel ao desenho. Para converter um determinado texto de
propriedade do desenho, selecione primeiro o texto no desenho e, em seguida, use o
comando Converter Texto de Propriedade no menu de atalho.

Propriedade nas caixas de didlogos ou barras de comando correspondentes:

Para converter todo o texto de propriedade para texto simples de uma sé vez, use o
comando Ferramentas-Converter Todo o Texto de Propriedade.
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Propriedades da Vista de Desenho

As propriedades de vista do desenho definem cada aspecto da exibicdo da vista de
desenho ou da vista de Modelo em 2D. Elas sédo configuradas e modificadas na caixa
de dialogo de Propriedades de Vista de Desenho. Esta caixa de didlogo com diversas
abas exibe opcoes que variam de acordo com o tipo de vista que vocé esta criando ou
modificando e se é uma vista de alta qualidade ou de detalhamento.

Aba Geral—Define o nome, a escala e as caracteristicas de exibicdo do desenho.
Nem todas as opgoes estao disponiveis para todos os tipos de vista.

Aba Exibicdo—Define as opc¢oes de exibicdo da peca, de sobreposicdo da exibicéo
de arestas e de vista de secoes das vistas de pecas.Esta aba néo se encontra
disponivel quando o usuario seleciona uma vista em 2D.

Aba Texto e Cor—Define as opcoes e estilos do texto das legendas para a vista
do desenho ou o envelope de detalhes.

Aba Secoes—Exibe uma lista de vistas de cortes seccionados em 3D disponiveis
para a vista do desenho. Esta aba encontra-se disponivel somente quando a
vista do desenho esta em alta qualidade.

Padroes de Exibicao de Arestas de Pecas - Define os padroes para a exibicao
de arestas para as vistas das pecas. Esses padroes derivam inicialmente das
configuracdes na aba Exibicdo de Arestas da caixa de didlogo de Opgdes, bem
como em Opcoes de Vista de Desenho no Assistente de Criacéo de Vista de
Desenho (as quais sobrescrevem as configuracées na aba Exibir) No entanto, ao
salvar o arquivo, esses valores padrao sédo salvos com a vista e sobrescreveréo
qualquer outra configuracao na préxima vez que o arquivo for aberto.

Aba Anotacido—Define os padroes de exibicdo de anotacées para linhas centrais,
bordas de detalhes e legendas de vistas de desenhos.

Aba Opcoes de modelo—Define as opcoes de vista de desenho para as pecas
simplificadas e recursos de montagem.

Aba Simplificar—Exibe as op¢oes para simplificar pecas disponiveis para a vista
do desenho.

Aba Sombreamento e Cor—Define as op¢oes de sombreamento e cor para a vista
de desenho.

Aba Avancado—Define as opc¢bdes avancadas de exibicdo e processamento para
a vista do desenho. As configuracoes na aba Avancado da caixa de dialogo
Propriedades de Vista de Desenho tém preferéncia em relacédo as outras
configuracdes na caixa de didlogo de Opcoes Avancadas de Exibicdo de Arestas
(Opcoes do Solid Edge®aba Exibicdo de Arestas®botédo Avancado).
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Pecas de Referéncia

As vezes é util incluir pecas ou submontagens no desenho, mas apenas para
referéncia. As pecas de referéncia normalmente oferecem um marco de referéncia
para os componentes na vista do desenho para contemplar um conjunto de nivel
mais elevado ou um produto completo.

E possivel especificar que uma determinada peca ou submontagem é uma peca de
referéncia ao posicionar uma vista de peca ou editar as propriedades da vista do
desenho para a vista posterior da peca. A opcédo Exibir como referéncia da caixa de
didlogo de Propriedades de Vista de Desenho permite especificar que uma peca ou
submontagem é uma peca de referéncia.

Pecas de referéncia

As vezes, vocé pode querer incluir pecas e submontagens em um desenho, mas
apenas para propositos de referéncia. As pecas de referéncia normalmente oferecem
um marco de referéncia para os componentes na vista do desenho para contemplar
um conjunto de nivel mais elevado ou um produto completo.

Por exemplo, ao criar um desenho da submontagem principal (1) de um triturador,
vocé pode exibir o estojo e o interruptor (2) como pecas de referéncia para ilustrar a
relacdo entre a submontagem principal e o produto completo.
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E possivel especificar que uma determinada peca ou submontagem é uma peca de
referéncia ao posicionar uma vista de peca ou editar as propriedades da vista do
desenho para a vista posterior da peca. A op¢ao Exibir como Referéncia, na aba
Exibir da caixa de didlogo Propriedades de Vista de Desenho, permite que vocé
especifique que uma peca ou submontagem é uma peca de referéncia.

Em uma montagem, vocé também pode usar o comando Propriedades de Ocorréncia
para especificar que uma ocorréncia de montagem é uma peca de referéncia. Vocé
pode entédo definir a opgao Derivar "Exibir como Referéncia" a partir da Montagem,
na caixa de dialogo Propriedades da Vista de Desenho, para exibir o componente
como uma peca de referéncia no desenho.

Pecas de referéncia e listas de pecgas
Ao criar uma lista de pecas de uma montagem, vocé pode usar a op¢ao Excluir Pecas

de Referéncia, na aba Controle de Lista, na caixa de didlogo Propriedades da Lista
de Pecas para controlar se as pecas de referéncia estdo incluidas na lista de pecas.
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Definindo Padroes de Desenho

Ao carregar pela primeira vez o Solid Edge em sua empresa, considere a possibilidade
de configurar os padrdes que serdo aplicados aos desenhos que criou no ambiente
de Detalhamento.

Embora as configuracées possam ser alteradas no ambiente de Detalhamento

de acordo com os requisitos de sua empresa cada vez que um documento de
Detalhamento € criado, vocé ganhara em produtividade se configurar um ou mais
documentos de Detalhamento com as configuragoes padroes que necessita. Vocé pode
usar estes documentos como modelos para todos os seus desenhos, permitindo que
todos os usuadrios se adaptem comodamente aos padroes da empresa.

Ao definir os padrdes de desenho, considere o seguinte:

¢  Os elementos graficos da folha de fundo para suas bordas de desenho

¢ O angulo de projecdo necessario

e O padréo de descriciao de rosca necessario

e A simbologia de exibicdo de aresta necessaria para as vistas de desenho
e O padrédo que necessita para o estilo de cota

e As fontes necessarias para o texto em seus desenhos

Criando Documentos Novos

Ao usar a opcdo Documento, as unidades de trabalho para o novo documento
baseiam-se na op¢ao que vocé selecionou ao carregar o software. Por exemplo, se vocé
selecionou a opgao Métrica, as unidades de trabalho serdo no sistema métrico; se
vocé selecionou a opc¢édo inglés as unidades de trabalho serdo no sistema inglés.

A vantagem desta abordagem é que os elementos graficos para as folhas de fundo
ja existem no novo documento. Vocé pode personalizar estes elementos graficos
adicionado o logotipo de sua empresa ou qualquer outro grafico que desejar.
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Criando Graficos de Folhas de Fundo

A maioria das empresas usa graficos personalizados para suas bordas de desenho.
Estes graficos podem incluir informacao de bloco de titulo, marcacoes de zona,
logotipos de empresa e assim por diante. Vocé pode criar os graficos que necessita a
partir do zero ou pode converter graficos do AutoCAD, MicroStation ou EMS usando
o comando Abrir no menu Arquivo.

Se vocé esta criando os graficos a partir do zero, considere modificar os graficos
genéricos da folha de fundo nos modelos que usa para criar documentos novos.

Estes graficos foram dimensionados corretamente para os tamanhos de folha de
padrio inglés e métrico. Vocé pode facilmente excluir e adicionar graficos para
atender as suas necessidades. Vocé pode usar o comando Grade para posicionar
com precisdo os novos graficos.

Se vocé converte graficos desde outro sistema CAD, estes serao colocados na folha de
trabalho. Vocé pode recortar e cola-los na folha de fundo.

Depois de criar os seus graficos personalizados para os tamanhos de folha que usa,
vocé pode excluir os graficos de folha de fundo para os tamanhos que nao use. Esta
acao reduzira o tamanho de seu documento de Detalhamento padrao.

Configurando o Angulo de Projegdo

Ao criar vistas de desenho que estdo dobradas de uma vista de desenho existente,
elas séo criadas usando o primeiro angulo ou o terceiro dngulo de projecéo. Vocé pode
definir o 4ngulo de projecao que necessita na caixa de dialogo Opcoes.

Configurando o Padrao de Descricdo de Rosca

Quando vocé cria vistas de desenho que contém recursos roscados, estas sdo exibidas
usando o padrao ANSI ou ISO para descrig¢ao de rosca. Vocé pode definir padrao de
descricédo de rosca que necessita na caixa de dialogo Opcoes.

Nota

Ao construir pecas com roscas de padrao industrial, vocé deve tipicamente
usar os comandos Furo ou Rosca, e ndo os comandos Protuberancia Helicoidal
ou Recorte Helicoidal.

Os recursos helicoidais requerem mais memoria para serem construidos e
exibidos em documentos de peca e levam mais tempo para serem processados
numa vista de desenho. Vocé deve usar apenas recursos helicoidais quando a
forma presente do recurso helicoidal é importante para o desenho ou processo
de fabricacéo, tal como em molas e roscas personalizadas ou originais.

Configurando a Simbologia de Exibicdo de Aresta

Vocé pode definir a simbologia de exibi¢do de aresta como arestas visiveis, ocultas

e tangentes nas vistas de desenho, de modo que sejam exibidas de acordo com

os padrdes de sua empresa ou industria. Por exemplo, a sua empresa pode nio
mostrar as arestas ocultas nos desenhos que vocé cria. Vocé também pode usar uma
espessura de linha diferente para as arestas visiveis e ocultas. Vocé pode definir as
opcoes de Exibicdo de Aresta que necessita na caixa de didlogo Opcoes.
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Selecionando o Padrao para o Estilo de Cota

O Solid Edge é fornecido com estilos de cota para os padrées de desenho normalmente
usados, incluindo ANSI, ISO, DIN, etc. A opcéo Tipo de Estilo na caixa de didlogo
Estilo é usada para escolher o estilo de cota que vocé necessita.

Depois de selecionar o estilo de cota que necessita, vocé pode modificar as
configuracgoes dentro do estilo para que se adaptem aos padrées de sua empresa. Por
exemplo, vocé pode escolher fonte, tamanho de fonte, unidades de trabalho e assim
por diante para as cotas que inserir. Vocé também pode criar novos estilos baseados
em um dos estilos existentes.

Definindo a Fonte de Texto

Para o texto que inserir nos desenhos, vocé necessitara modificar as configuracoes de
estilo de texto para que se adaptem aos seus padrdes. Vocé também pode criar novos
estilos de texto para os distintos tipos de texto que inserir. Por exemplo, vocé pode
usar uma fonte de texto no bloco de titulo e outra distinta no texto para notas.

Ao criar estilos adicionais, vocé pode modificar rapidamente todas as configuracgoes
de texto para que se adaptem as suas necessidades. A definicéo de estilos de texto em
seu documento de Detalhamento padrao também assegurara que todos os usudrios
insiram um texto que se adapte aos padroes de sua empresa.

Mantendo seus Documentos de Detalhamento Padrao

Apoés concluir a criacdo de seus documentos de Detalhamento padrao, vocé deve
testa-los para assegurar que se adaptam aos seus padroes e realizar qualquer
modificacdo que seja necessaria. Vocé deve guardar uma copia para a eventualidade
de que os originais sejam eliminados ou modificados acidentalmente. Se existem
varios usudrios em sua empresa, vocé deve colocar os documentos de Detalhamento
padrido na pasta em que os outros modelos do Solid Edge sdo guardados.

Ao carregar uma nova versao do Solid Edge no futuro, vocé devera criar novos
documentos de Detalhamento padrao outra vez. Isto assegurara que todas as
melhorias feitas na estrutura do documento no software serdo incorporadas
adequadamente.

Uso de Hiperlinks

Trabalhando com hiperlinks

Vocé pode usar um hiperlink para ligar um objeto ou elemento em uma folha e
desenho a um arquivo ou URL. Vocé pode adicionar um hiperlink a qualquer objeto
do Detalhamento ou elemento que seja compativel com propriedades do usuario.
Vistas de desenho, geometria de linha em 2D, vistas de desenho, cotas e algumas
anotacoes sdo exemplos de alguns do itens que sdo compativeis com hiperlinks.

Vocé pode usar hiperlinks para:

e Ligar ao site de uma companhia para obter informacoes sobre materiais ou
especificacoes de fornecedor.
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e Ligar a um arquivo local que contém informacoes detalhadas sobre algum
aspecto do desenho, como especificacoes de solda, procedimentos de montagem,
calculos de analise de elementos finitos ou critérios de design.

e Ligar a um arquivo de imagem, como um logotipo, uma ilustragao de instalagao
ou uma foto de uma peca de referéncia.

e Ligar a um banco de dados para Planejamento de Requisitos de Material (PNM)
ou Avisos de Alteracdo de Engenharia (ECNs) para coletar informacées para
o bloco de titulo do desenho.

e Ligar a outro documento Solid Edge.

Quando vocé clica em um objeto conectado a um arquivo, o arquivo alvo abre no
visualizador padréo ligado aquele tipo de arquivo. Quando vocé liga a um objeto
conectado a um URL, a pagina da web associada ao URL é aberta no navegador
padrio.

Ativacao do modo de hiperlink

Para iniciar, vocé tem que ativar hiperlinks. A selecdo do comando
Inserir®HiperLink permite:

e Adicionar, editar e remover hiperlinks entre objetos na folha de desenho e
arquivos externos ou URLs.

e Selecionar, abrir e mostrar os alvos de hiperlinks previamente criados no
desenho.

Apontadores de hiperlinks

No modo hiperlink, vocé vé dois tipos de apontadores diferentes quando o mouse se
move por objetos e elementos na folha de desenho.

Quando esse apontador é mostrado, isso significa que um link néo foi atribuido
ao objeto ou elemento. Vocé pode clicar com o botao esquerdo para seleciona-lo e
adicionar um hiperlink:

N.

]

Quando esse apontador é mostrado significa que ha um hiperlink existente definido
para o objeto ou elemento:

)

Nesse caso, vocé pode clicar com o botdo esquerdo para seguir o link, ou pode clicar
com o botdo direito para editar, remover ou ver o nome alvo do hiperlink associado
com o objeto ou elemento.

Adicionando e editando hiperlinks

No modo hiperlink, vocé pode adicionar, editar e remover hiperlinks de objetos e
elementos 2D. Itens que néo estdo destacados néo estdo conectados.
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Para adicionar um link, clique com o botdo esquerdo num objeto ou clique com o
botéo direito no item e selecione o comando Adicionar/Editar Link do menu de
atalhos. A caixa de dialogo Hiperlink é mostrada para que vocé digite uma URL
de origem ou o endereco de um arquivo alvo. Vocé também pode usar o botéao
Navegar para localizar o arquivo pelo sistema de arquivos de seu computador.

Para editar um link, clique com o botdo direito no objeto e selecione o comando
Adicionar/Editar Link do seu menu de atalhos.

Para remover um link, clique com o botéo direito no objeto e selecione o comando
Remover Link.

Abrindo hiperlinks em uma folha de desenho

Quando vocé seleciona o comando Hiperlink, todos objetos com hiperlinks
previamente definidos sdo destacados de uma vez na folha de desenho. Isso identifica
os itens que tem arquivos anexados, como documentos de especificagoes e instrugoes
de instalacio ou paginas da web referenciadas.

Quando vocé clica com o botdo esquerdo num objeto conectado a um arquivo, o
arquivo alvo abre no visualizador ligado aquele tipo de arquivo.

Quando vocé clica com o botdo esquerdo num objeto conectado a uma URL, a
pagina da web associada com a URL é aberta no navegador padrao.

Para mostrar o nome do alvo sem abrir, clique o botdo direito no objeto conectado
ou elemento e olhe o texto mostrado ao lado do comando Abrir.
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Vistas de desenhos em 2D e vistas de modelos em 2D

Vistas de desenho em 2D

Uma vista de desenho em 2D consiste de elementos bidimensionais. Nio se associa
a um modelo em 3D. Uma vista de desenho em 2D permite criar ou modificar
rapidamente uma vista de desenho sem alterar um documento de peca ou montagem.

Para criar uma vista de desenho em 2D de uma peca ou montagem, é possivel
converter uma vista de pe¢ca em 3D ou desenhar gréficos em 2D. Também ¢é possivel
importar um arquivo de desenho em 2D e criar vistas a partir dele. E possivel
acomodar graficos em 2D na camada superior de uma vista em 2D.

Ao adicionar ou editar elementos graficos em 2D, ha uma série de ferramentas de
desenho disponiveis. Estas incluem comandos de desenho e relacdo que facilitam o
desenho de representacoes precisas em 2D de uma peca ou montagem.
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Nota

Para obter mais informacoes sobre desenho em 2D no Solid Edge, consulte o
tépico de ajuda Elementos de Desenho em 2D.

Vistas de modelo em 2D

As vistas de modelo em 2D séo vistas de desenho em 2D feitas em escala posicionadas
nas folhas de trabalho de uma forma geométrica que se encontram em escala real
na folha de Modelo em 2D. E possivel criar multiplas vistas de modelo em 2D que
referenciem formas geométricas de modelos em 2D e personalizar as margens de
enquadramento para cada vista criada a partir da forma geométrica na folha do
Modelo em 2D.
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Criando uma vista de desenho em 2D

Ha diversos comandos relacionados a criacdo de uma vista em 2D a partir de graficos
existentes:

¢ Comando Vista de Modelo em 2D—Cria uma vista em 2D que referencia uma
forma geométrica em uma folha de Modelo em 2D. Use o comando Configuracédo
da Area de Desenho, disponivel somente para a folha de Modelo em 2D, para
configurar a escala de uma area de trabalho em um espaco de modelo em 2D.

¢ Comando Converter para Vista em 2D—Converte uma vista de peca em 3D para
uma geometria em 2D. Uma vez que a vista da peca é convertida para uma
vista em 2D, a associacdo com o documento da peca ou montagem néo pode ser
recuperada.

e (Comando Exibicdo de Desenho—Disponivel para uma vista de peca em 3D,
montagem ou peca em chapa posicionada em uma folha de desenho, este
comando abre a janela de Edicdo de vista em 2D para que sejam feitos os
desenhos ou adicionadas as anotacées em uma escala 1:1.

e (Comando vista em 2D—Substituido pelo comando Vista de Modelo em 2D, mas
ainda disponivel por meio de personalizacio.

Escalas de desenho em 2D

Ao desenhar dentro de uma vista em 2D posicionada em uma folha de trabalho,
em geral a escala é de 1:1. Também é possivel desenhar diretamente na folha de
trabalho. Caso decida posteriormente mudar a escala dos graficos desenhados na
folha, basta mové-los ou copia-los na vista do desenho com os comandos Recortar,
Copiar e Colar.

O tamanho das cotas e anotacées na folha de trabalho sdo independentes da escala
de vista do desenho. Por exemplo, caso a altura e o tamanho de um texto seja
definido em 0,125 polegadas ou 3,5 milimetros, esses serao os valores reais da cota
do texto no desenho impresso.
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Usando a folha de Modelo em 2D

Também ¢é possivel trabalhar na folha de Modelo em 2D no espago de Modelo em
2D. O comando Configuracdo de Area de Desenho define uma 4area de trabalho
redimensionada onde é possivel criar e editar um projeto em 2D, incluindo anotagoes,
em uma escala apropriada para o tamanho da peca ou montagem, e ainda imprimir
em uma escala apropriada para as dimenséo de sua folha de desenho.

A camada Auto-ocultar esta disponivel em todos os momentos ao trabalhar em uma
folha de Modelo em 2D.

Fluxo de trabalho da vista de Modelo em 2D

Este fluxo de trabalho é usado para criar uma vista de modelo em 2D em um
documento de detalhamento.

Primeiro, use o comando da Folha de Modelo em 2D, para exibir a folha do Modelo
em 2D em escala real. H4 uma folha de Modelo em 2D por documento.

Depois, use o comando Configuracdo da Area de Desenho para definir o espaco de
trabalho em uma folha de Modelo em 2D.

Em seguida, posicione ou crie a forma geométrica na folha de Modelo em 2D, usando
qualquer combinacao de importacao de arquivos de desenho, arrastando um arquivo
.dft existente na folha e ferramentas de desenho de linha em 2D.

Na folha de trabalho de desenho, use o comando Vista de Modelo em 2D para criar
uma ou mais vistas de modelo em 2D que referenciam a geometria do modelo em 2D.
E possivel personalizar as margens de corte para cada vista criada a partir da forma
geométrica na folha de modelo em 2D e atribuir uma legenda tnica para cada vista.

Criando vistas de detalhe de uma vista de modelo em 2D

E possivel usar o comando Vista de Detalhe para criar uma vista de detalhe
dependente a partir de uma vista de modelo em 2D ou uma vista de desenho que
tenha sido convertida em uma forma geométrica em 2D. E possivel criar uma vista
de detalhe que exibe um envelope circular ou uma vista de detalhe com uma margem
personalizada.

Clique aqui para saber mais sobre as vistas de detalhe do Solid Edge e os
procedimentos para cria-las.
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Vistas em 2D e associagao

Caso a opcao Manter Relacdes esteja marcada no grupo Relacionar da fita, os graficos
desenhados em uma vista em 2D podem ser atualizados de forma associativa, de
modo similar aos perfis desenhados no ambiente Peca. E possivel posicionar cotas
guias e aplicar relacdes para controlar o tamanho e a localizacdo dos elementos.
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Ocultando graficos, cotas e anotagoes de construgao

Para ocultar elementos em uma vista de desenho sem ter que atribuir os elementos
ocultos a camadas isoladas, use a camada Auto-ocultar. E possivel ocultar formas
geométricas, cotas e certas anotacoes de construcao Por exemplo, é possivel posicionar
cotas na camada Auto-ocultar para orientar o tamanho da forma geométrica, mas
ndo exibi-las quando uma vista de desenho € posicionada na folha de trabalho.

e A camada Auto-ocultar esta disponivel ao desenhar e dimensionar sobre uma

folha de Modelo em 2D. E possivel usar o comando Vista de Modelo em 2D
para criar uma vista de desenho da forma geométrica da folha de Modelo em 2D
e todos os elementos na camada Auto-ocultar sao ocultados automaticamente.

¢ A camada Auto-ocultar também é criada automaticamente ao clicar com o botao
da direita em uma vista de desenho e escolher o comando Exibi¢cdo de Desenho.
Ao fechar a janela Exibi¢ao de Desenho, os elementos na camada Auto-ocultar
séo ocultados automaticamente.
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Concluindo uma vista em 2D

Ao terminar de desenhar em uma vista em 2D na folha de trabalho, clique no botéo
Voltar na barra de comando para fechar a janela de Edicdo de vista em 2D. Apés
fechar a janela da vista em 2D, é possivel adicionar cotas e anotacoes guiadas,

como simbolos de solda, estruturas de controle de recursos e assim por diante na
folha de desenho.

Caso o trabalho seja feito em um espago de modelo em 2D em uma folha de Modelo
em 2D, é possivel adicionar e editar cotas e anotacées diretamente na folha. Os
graficos que vocé adiciona a folha do Modelo em 2D serio visiveis na vista em 2D
na folha de trabalho quando vocé clicar na aba folha.
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Editando vistas em 2D

Quando é necessario editar graficos de modelos em 3D em uma vista em 2D, clique
duas vezes na vista. Também é possivel usar o comando Exibi¢cdo de Desenho no
menu de atalho.

Caso os graficos da vista em 2D sejam criados a partir de uma folha de Modelo
em 2D, como um bloco ou arrastados e soltos como um arquivo, vocé podera usar o
comando Abrir no menu de atalho para abrir graficos para edi¢do. Outra opcéo

é usar o comando Desbloquear para soltar o bloco em seus elementos base para
manipulacdo individual.

Caso a vista em 2D tenha sido criada de forma associativa, é possivel editar as
cotas guias para modificar os graficos. Ao fechar a vista em 2D, as cotas guiadas
posicionadas na folha serdo atualizadas.
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Configuragcao da area de desenho em espaco de modelos em 2D

Em um documento de rascunho, vocé pode desenhar, projetar, anotar e dimensionar
uma folha de Modelo em 2D. A folha de Modelo em 2D é uma folha especial usada
exclusivamente pare se operar no espaco de modelo em 2D. Ela permite que

vocé desenhe na folha e que anote em uma escala apropriada ao tamanho geral

da peca que vocé esta projetando e ainda imprima seu desenho com anotacgoes
apropriadamente escaladas ao tamanho de folha de producéao que vocé especifica.

e Para exibir a folha de Modelo 2D, selecione Exibir®grupo Vistas de
Folha®comando Modelo 2D e, em seguida, clique na aba da folha do documento
nomeada como Modelo 2D.

* Para configurar o tamanho e escala da sua édrea de trabalho na folha de Modelo
em 2D, selecione Menu Aplicativo®Configuracao da Area de Deseho. Calculos
de configuracéo da area de trabalho séo feitos automaticamente baseados no
tamanho da folha e as dimensoées do desenho que vocé pretende fazer.

Diagramacgao Esquematica utilizando Blocos e Conectores

Os blocos e conectores sdo usados conjuntamente para criar diagramas de fluxo e
esquematicos no ambiente de Detalhamento. Crie e distribua os blocos no desenho
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primeiro usando o comando Bloco e adicione os conectores usando o comando
Conectores.

Usando blocos

As ferramentas de diagramacao com blocos e conectores auxiliam no desenvolvimento
de diagramas elétricos, P&ID e outros. Solid Edge oferece uma biblioteca de blocos
2D padréo da industria e acesso a todos seus blocos de AutoCAD através de uma
conversao rapida. Conectores inteligentes sido encaixados rapidamente sobre os
pontos chave nos blocos e criam links associativos que sdo facilmente atualizados.
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Com um cémodo acesso as bibliotecas de blocos e funcionalidades na janela
Biblioteca, é possivel selecionar e posicionar um bloco no documento ativo com
diferentes representacoes ou vistas, sem a sobrecarga de graficos e dados duplicados.
Quando o desenho é alterado, é possivel substituir ou excluir todas as ocorréncias
de um bloco facilmente com um tnico comando. O texto de propriedade pode estar
referenciado em etiquetas de blocos, que, por sua vez, podem ser referenciados em
anotacoes, tais como, as observacaes.

Diferengas entre blocos e simbolos

Ao contrario dos blocos, os simbolos contam com documentos de detalhamento
integrados.

Os blocos reduzem a sobrecarga de arquivos, pois ndo incluem geometria e dados
duplicados no documento de detalhamento.

Como os simbolos, os blocos podem ser criados e editados somente no ambiente
de Detalhamento.
Terminologia dos blocos

Caso haja qualquer termo diferente, mas equivalente a outro do AutoCAD, este
ultimo é mostrado entre parénteses na tabela terminologia dos blocos do Solid Edge .

|Termo |Deﬁnigé0 |
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Bloco Um termo genérico para uma determinada compilacdo de um ou mais
elementos ou objetos 2D que podem ser selecionados e referenciados
como uma entidade tdnica. Um bloco é constituido tanto por graficos
como por dados.

Ocorréncia [Um bloco que foi posicionado em uma folha no documento de

de bloco detalhamento.

(insténcia) Cada ocorréncia se refere a um bloco mestre e o exibe na localizacio
especificada. Ao editar os graficos da ocorréncia de bloco, os dados do
bloco mestre também séo alterados.

Uma ocorréncia de bloco pode ser gerada com o comando Posicionar
Bloco ou copiar/colar.

Bloco A combinacéo de graficos e dados que define um bloco. Um bloco mestre

mestre é como um modelo ou protétipo para ocorréncias de blocos.

(mestre de o .

bloco) Um bloco mestre é criado com o comando Bloco e editado com o
comando Abrir.

Vista de Uma representacédo grafica alternativa do bloco mestre. Por exemplo,

Bloco um interruptor exibido nos estados aberto e fechado tem duas vistas
de bloco.

Uma vista de bloco é criada com o comando Adicionar Vista de Bloco.

Biblioteca |Uma compilagdo de arquivos de blocos que podem ser utilizados em

de bloco diversos documentos e acessados por diferentes projetistas. Uma
biblioteca de blocos também pode ser um arquivo tnico contendo
diversos blocos.

Arquivo de [Arquivos com a extensao .dft, .dwg ou .dxf que contém um bloco ou

bloco muitos blocos relacionados. Os arquivos de bloco podem ser importados
utilizando o Assistente de Conversao para Importacdo do AutoCAD.
Os arquivos de bloco também podem ser convertidos ao formato do
Solid Edge clicando duas vezes sobre eles na Biblioteca de Blocos ou
arrastando e largando o arquivo no desenho. Consulte Importando
Blocos Existentes ou Posicionando Blocos, abaixo.

Etiquetas |Um objeto que contém um par nome-valor e pode ser inserido na

de bloco definicdo de um bloco mestre para guardar dados alfanuméricos. Os

(Atributo) [valores das etiquetas podem ser predefinidos ou especificados ao inserir
a ocorréncia de um bloco. Os dados podem ser extraidos de um desenho
e inseridos em arquivos externos.

Uma etiqueta de bloco é criada com o comando Etiqueta de Bloco.

PropriedadefT'anto os graficos como as etiquetas de blocos possuem propriedades.

?thll?s(t)os) Propriedades Gerais - Um ou mais pares de nome-valor que dizem

respeito a aparéncia geral do bloco. Em geral, esses pares identificam o
tipo de componente, parte ou elemento que o bloco representa.

Propriedades da Etiqueta - Um par nome-valor que oferece informacoes
alfanuméricas especificas, notas, sequéncias de nimeros ou outros
detalhes sobre o bloco.

Todas as propriedades do bloco sdo referenciadas pelo mesmo texto de

propriedades de "Propriedades do Bloco", GBLK.
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Importando blocos existentes

Ha diversas maneiras de importar blocos do AutoCAD no Solid Edge.

Um método possivel é utilizar o comando Arquivo®Abrir e clicar no botdo Opcoes
na caixa de didlogo Abrir Arquivo para selecionar as opcoes de conversiao. Ha uma
opgao para especificar se os arquivos .dwg ou .dxf do AutoCAD devem ser importados
como bloco ou como grupo. Por padréo sdo importados como bloco. Ao importar um
bloco com texto de atributos, este texto é importado como texto do Solid Edge e
adicionado a um grupo que contera o bloco e o texto. O Assistente de Converséo para
Importacao do AutoCAD indica as etapas para guiar o usuario.

E possivel arrastar um arquivo de bloco .dwg ou .dxf inteiro diretamente para a
Biblioteca do Windows Explores, quer as funcoes da Biblioteca de Blocos sejam
exibidas ou néo, para converter o arquivo para o formato de bloco do Solid Edge
automaticamente. Caso o arquivo contenha diversos blocos, este método de
conversao rapida de arquivos cria multiplos blocos no Painel de Selecédo de Bloco.
Caso o arquivo contenha geometria mas nenhuma defini¢do de bloco, a conversao
gera um bloco tinico a partir do conteiddo do arquivo. Para separar o conteido em
blocos individuais, utilize o comando Desbloquear.

Também é possivel selecionar e posicionar blocos individuais de um arquivo .dwg,
.dxf ou .dft listado na Lista de Arquivos da Biblioteca de Blocos. Ao clicar em um
desses tipos na Lista de Arquivos da Biblioteca de Bloco, a converséao rapida de
arquivos exibe o nome de todos os blocos no arquivo no Painel de Selecédo de Blocos.
Este método permite pré-visualizar e escolher os blocos individuais a serem inseridos
a partir de um arquivo diretamente em um documento ativo do Solid Edge.

Criando novos blocos

E possivel criar novos blocos no Solid Edge utilizando as ferramentas de desenho
para criar a geometria e o comando Bloco para definir os graficos como um bloco.
Clique no botao do comando Bloco e siga as instrugoes na barra do comando Bloco
para selecionar seu contetdo, defina um ponto de origem e um nome descritivo para
o bloco. Ao clicar em Aceitar, o nome do bloco é adicionado ao Painel de Selecédo de
Bloco para usar no documento ativo. Para sair do modo de criagao de bloco, clique na
ferramenta Selecionar ou pressione a tecla Esc.

Para saber como séo identificados os blocos mestre, as vistas de bloco e os blocos
aninhados, consulte o topico da Ajuda Visualizando Blocos na Biblioteca.

Para criar um ou mais blocos a partir de blocos em um arquivo de detalhamento
existente, basta clicar no nome de um arquivo na Biblioteca de Blocos para abri-lo
e arrastar blocos individuais a partir dele para a folha de desenho ou a folha de
Modelo em 2D. Use o comando Desbloquear para desbloquear a geometria e utilize
o comando Bloco para criar novos blocos a partir da geometria. Consulte também
Adicionando Vistas de Bloco Alternativas, abaixo.

Também é possivel criar um bloco e adiciona-lo simultaneamente a biblioteca ao
selecionar e arrastar elementos em 2D da folha de desenho para a Lista de Arquivos
da Biblioteca de Blocos. Com isto, um arquivo de bloco é criado por padrao com o
nome Symbol.dft e a geometria é removida da folha de desenho. Embora o bloco
obtenha um nome de simbolo definido por padréo, ele continua sendo um bloco. E
possivel selecionar o bloco na biblioteca e usar o comando Renomear no menu de
atalho do arquivo para renomeda-lo. Outra opc¢éo é usar a funcdo Editar®Copiar
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Para Biblioteca para criar e renomear o bloco, sem remover a geometria da folha de
desenho.

Para saber mais sobre as bibliotecas de blocos, consulte o tépico da Ajuda
Organizando Bibliotecas de Blocos.

Criando e posicionando etiquetas de blocos

As etiquetas de blocos oferecem informacoes alfanuméricas sobre o bloco mestre ou a
vista de bloco. E possivel criar novas etiquetas de bloco usando o comando Etiqueta
de Bloco. As etiquetas existentes podem ser copiadas e coladas entre blocos em
diferentes folhas de desenho e em outros documentos.

Ha diversas maneiras de adicionar etiquetas a um bloco mestre ou vista de bloco.

E possivel definir uma etiqueta de bloco e inclui-la em um bloco mestre ou vista de
bloco durante o processe de criacao do bloco. Outra opcéo é adicionar uma etiqueta a
um bloco a ser editado com o comando Abrir. Ao arrastar um arquivo .dft, .dwg ou
.dxf inteiro como bloco, caso o arquivo contenha etiquetas, estas sdo adicionadas ao
bloco mestre criado automaticamente no documento ativo.

Quando um bloco contendo uma etiqueta é posicionado no documento, os atributos
da etiqueta do bloco sdo atualizados nas ocorréncias com base nas configuracées
definidas para a etiqueta no bloco mestre. Caso seja necessario confirmar a etiqueta
ou digitar um determinado valor para a insténcia a caixa de didlogo Propriedades de
Etiquete de Bloco é exibida para que a informacéao seja editada.

Somente as etiquetas contidas em um bloco de alto nivel de um bloco aninhado
sao solicitadas para a colocacéo.

Quando um bloco é copiado e colado, arrastado para uma folha de desenho, copiado
e definido como padréo, movimentado ou rotacionado, ndo sido exibidas mensagens
para as novas ocorréncias. Os blocos copiados tém o mesmo valor do bloco original.

Adicionando vistas de bloco alternativas

Cada vista de bloco é um bloco mestre que define um determinado conjunto de
geometrias, por exemplo, diferentes status, localizacoes e configuracoes. Todas as
vistas de blocos tém as mesmas propriedades do bloco.

Para criar vistas de blocos, primeiro manipule os graficos no desenho utilizando

as ferramentas de desenho ou os comandos de visualizacio, clique com o botéo
direito no nome do bloco mestre no Painel de Selecao de Bloco e selecione o comando
Adicionar Vista de Bloco em seu menu de atalho.

Caso deseje criar uma vista de bloco a partir de uma ocorréncia existente de bloco,
mas esta ndo possa ser selecionada, primeiro utilize o comando Desbloquear para
desbloquear a ocorréncia, logo selecione os miltiplos graficos para a vista de bloco.

E rédpido e facil criar blocos mestre e vistas alternativas arrastando um arquivo
dft, .dxf ou .dwg com diferentes vistas em 2D do mesmo grafico em uma folha de
Modelo em 2D. Caso o arquivo seja convertido como um bloco inico em vez de
blocos individuais, use o comando Desbloquear antes para selecionar os graficos
individualmente. Em seguida, utilize o comando Bloco para selecionar e definir

o bloco mestre, por exemplo, a vista frontal de uma pia. Logo, utilize o comando
Adicionar Vista de Bloco e faca uma selecdo multipla para definir vistas alternativas,
tais como, a Vista Superior e a Vista Lateral de uma pia.
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Blocos e grupos

Os blocos podem ser organizados em grupos. O agrupamento facilita a selecéo
multipla de varias entidades de uma vez, especialmente em desenhos complexos. Os
blocos individuais podem ser agrupados com o comando Agrupar.

Os grupos ndo podem ser selecionados para inclusdo em um bloco. No entanto,

é possivel incluir o conteido de um grupo utilizando antes o comando Desagrupar.
Também é possivel localizar e selecionar um item especifico dentro de um grupo
para inclusdo no bloco usando o comando QuickPick ou De Baixo Para Cima na
barra de comando da Ferramenta de Selecdo. O objeto é removido do grupo quando
incluido no bloco.

Blocos aninhados

Um bloco aninhado é um bloco que foi incluido em outro bloco.

A vantagem de criar um diagrama utilizando blocos aninhados é que estes sao faceis
de selecionar e posicionar. Além disso, é possivel substituir rapidamente todas as
ocorréncias de um sub-bloco contido em um bloco aninhado usando o comando
Substituir.

Para criar blocos aninhados, crie os sub-blocos primeiro, logo selecione-os
simultaneamente para criar outro bloco que inclua todos eles. Por exemplo, é possivel
desenhar uma seta, criar um bloco a partir dela e inclui-la como um sub-bloco em
outros blocos.

Definindo propriedades para graficos e etiquetas de blocos

Adicionar propriedades a blocos mestre permite que todas as ocorréncias do bloco
possuam os mesmo atributos.

Ao criar novos blocos, é possivel definir as propriedades que identificam o aspecto
fisico do bloco, tal como, o tipo de componente, peca ou elemento que o bloco
representa. Essas propriedades consistem em um ou mais pares de nome-valor. As
propriedades dos blocos sdo acessadas durante a definicdo de um bloco mestre/vista
de bloco utilizando o comando Opcoes de Bloco na barra de comando Bloco que,
por sua vez, exibe a caixa de didlogo Propriedades de Bloco. As propriedades séo
digitadas nos campos Nome e Valor.

Ao criar novas etiquetas, é possivel definir as propriedades que identificam
informacoes alfanuméricas especificas, notas, sequéncia de nimeros ou outros
detalhes sobre o bloco. As propriedades de etiquetas de bloco sdo digitadas nos
campos Nome e Valor nacaixa de dialogo Propriedades do Bloco, exibida quando o
comando Etiqueta de Bloco é acionado.

As informacoes digitadas nos campos Nome e Valor tanto na caixa de didlogo
Propriedades de Bloco e Etiquetas de Bloco podem ser enviadas para observacoes,
bal6es e outras anotacoes similares.

E possivel atualizar as propriedades e valores de um bloco mestre ou ocorréncia de
bloco. Para editar as propriedades globais de um bloco mestre existente e todas as

ocorréncias do bloco em um documento ativo, use o comando Propriedades do menu
de atalho do bloco mestre na Biblioteca.

E possivel adicionar ou modificar as propriedades de todas as ocorréncias no desenho
usando o comando Propriedades no menu de atalho da ocorréncia de bloco.
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A vista de blocos criada herda as propriedades do bloco mestre. Nao é possivel editar
as propriedades de uma vista de bloco na Biblioteca, mas sim uma ocorréncia de
bloco uma vez posicionada no desenho.

As alteracoes realizadas nas ocorréncias no desenho repercutem nos blocos de origem
na Biblioteca, atualizando-os.

Referenciando texto de propriedades de bloco em anotagoes

As observacoes, baldes e outras anotacoes similares relacionadas a blocos com
propriedades definidas serdo atualizadas para exibir o texto de propriedade
associado com o bloco quando este for posicionado. As anotagdes podem ser incluidas
na definicdo do bloco mestre ou da vista de bloco ou podem ser adicionadas a uma
ocorréncia de bloco na folha de desenho.

Para exibir as propriedades no esquema, crie referéncias entre as propriedades
informadas na caixa de dialogo de Propriedades de Bloco e a sequéncia de texto de
propriedade da "Propriedade de Bloco" da observacgao ou baldao. Para isso, primeiro
adicione a observacdo ou baldo correspondente ao bloco. Clique no botédo Texto de
Propriedade na caixa de didlogo Observacéo ou Baldo para abrir a caixa de dialogo
Selecionar Texto de Propriedade Clique Da Conexédo Grafica como fonte para o texto
de propriedade, logo selecione "Propriedade de Bloco" na lista de Propriedades Com
isto, %{Block Property | GBLK} sera exibido no campo Texto de Propriedade na caixa
de dialogo.

Digite o nome da propriedade do bloco inserida no campo Nome da caixa de
didlogo Propriedades de Bloco sobre a parte BlockProperty da sequéncia do texto
de propriedade. Por exemplo, se o nome da propriedade for Custo, substitua
"BlockProperty" por "Custo": %{cost | GBLK].

Muiltiplos niveis de texto podem ser exibidos nas observagoes ao criar multiplos
registros na caixa de didlogo Propriedades da Observacdo. Por exemplo:

%{cost | GBLK} %{unit | GBLK} %{model | GBLK]} exibira valores por custo, unidades
e modelo na observacéio, caso os valores tenham sido inseridos na coluna Valor da
caixa de dialogo Propriedades de Bloco para cada um desses Nomes de atributo.

O texto de propriedade nos blocos aninhados é resolvido somente para o bloco de
nivel alto.

Para saber mais informacées sobre o uso do texto de propriedade em documentos de
detalhamento, consulte o tépico da ajuda Usando Texto de Propriedade

Posicionando blocos

Os blocos existentes podem ser arrastados para o documento, copiados e colados
entre documentos ou posicionados utilizando o comando Posicionar Bloco disponivel
no menu de atalho de um bloco no Painel de Selecédo de Bloco. Todos esses métodos
permitem definir a dimenséo e alterar a rotacio de graficos antes que sejam
posicionados. Para saber mais, consulteColocar um bloco

Os blocos individuais ou as vistas de blocos podem ser arrastados do Painel de
Selecéo de Bloco para o documento ativo. Selecione o nome do bloco no Painel de
Selecao de Bloco, arraste-o para a posicdo no documento onde desejar posiciona-lo
e clique no botdo esquerdo do mouse para soltd-lo. Para posicionar o mesmo bloco
em outra posicdo, mova o mouse e clique novamente. Clique no botao direito do
mouse para encerrar a funcdo. Arrastar um bloco para uma folha é equivalente a
posiciona-lo utilizando o comando Posicionar Bloco.
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Também é possivel selecionar e posicionar um bloco inico do arquivo de uma
biblioteca de blocos externa. Caso a Lista de Arquivos da Biblioteca de Bloco seja
configurada para exibir Miniaturas, é possivel pré-visualizar o que o arquivo contém.
E possivel arrastar um arquivo de bloco do tipo .dft, .dwg ou .dxf inteiro para o
documento a partir da Lista de Arquivos da Biblioteca de Blocos ou do Windows
Explorer.

e (Caso o0 arquivo seja .dwg ou .dxf e tenha sido criado com um ou mais blocos
definidos, o contetido do arquivo é convertido e posicionado como blocos
individuais no documento ativo. Caso haja um sé bloco no arquivo, um bloco
unico é posicionado no documento ativo. As configuracoes do Assistente de
Converséao para Importacdo do AutoCAD controlam como o bloco é convertido
para o Solid Edge. Estas sdo definidas na caixa de didlogo Abrir Arquivo.

e (Caso o tipo de arquivo seja .dft e haja uma ocorréncia de um bloco tinico no
arquivo, ele é posicionado como um bloco inico. Caso haja multiplos blocos no
arquivo, todos os graficos no arquivo sio posicionados como blocos tnicos. Neste
altimo caso, é possivel usar o comando Desbloquear para inserir os graficos em
elementos individuais.

Nota

Ao arrastar um arquivo .dft para a folha, somente o contetiido da folha
ativa do arquivo é copiado e posicionado no documento de detalhamento
atual. Caso o .dft tenha mais de uma folha, primeiro abra o arquivo e
salve-o com a folha contendo o bloco definido como a folha ativa.

Os blocos sao posicionados no documento de acordo com o ponto de origem
inicialmente definido para eles ao serem criados. Mesmo assim, os blocos podem ser
deslocados depois de serem posicionados.

Escalando graficos de bloco

Por padréao a escala dos blocos posicionados com o comando Posicionar Bloco ou
arrastados para a folha é 1,00. E possivel alterar este valor na caixa Escala de Bloco
na barra de comando antes de posicionar o bloco.

Ao arrastar um arquivo inteiro para o documento ativo, é ttil usar a Folha de
Modelo em 2D, com uma escala infinita. Selecione a aba Exibir®grupo Vista de
Folha®Folha de Modelo em 2D e clique na aba Modelo em 2D no desenho para
torna-la a folha ativa. Logo, arraste o arquivo para a Folha de Modelo em 2D e defina
a escala antes de posiciona-lo.

Também é possivel visualizar e alterar o fator de escala de um bloco ja posicionado
no desenho, selecionando o bloco e digitando ou selecionando a nova escala na caixa
Escala de Bloco na barra de comando.

Para dicas de dimensionamento, consulte Visualizacdo e modificacdo da escala do
bloco

Girando graficos dos blocos

Apés arrastar um bloco para o documento, antes de clicar para posiciona-lo, é
possivel gira-lo com intervalos de 45° usando as seguintes teclas:

-Pressione a tecla A para rota-lo no sentido anti-horario.
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-Pressione a tecla S para rota-lo no sentido horario.

Editando blocos

Os blocos posicionados no documento podem ser renomeados, abertos para edicéo,
excluidos, substituidos e desbloqueados. Esses comandos estdo disponiveis no menu
de atalho do bloco mestre selecionado ou na vista de bloco na Biblioteca e no menu de
atalho das ocorréncias de um bloco na folha. Diferencas de comportamento entre os
blocos mestre e as ocorréncias determinam quais comandos estario disponiveis ou
nio.

Para saber mais sobre a edi¢ao de blocos, consulte o tépico da Ajuda, Editando Blocos.

Visualizando blocos na Biblioteca

Visualizagao de Blocos na Biblioteca

Para visualizar a Biblioteca de Blocos, clique no botdo Exibir Blocos na aba

Biblioteca da janela da Biblioteca.
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@' Desklop
3 My Computer ~ll Lista de Arquivos da bloco na Lista de Arquivos da Biblioteca
& My Network Places Biblioteca de Blocos de Blocps: Para alt(?rar 0 formzilto de lista
jMy B para miniaturas, clique no botao Vistas na
&) 41 Border di aba Biblioteca.
€] Block Labels. dft Para posicionar um arquivo de bloco inteiro
& Border. dit como um bloco tnico no documento ativo,
& LLDimLayout, dft arraste o arquivo a partir desta localizacio
v ¢
e Ty : para a folha de Modelo em 2D ou folha de
= %ﬁ Active Document -~ desenho.
BB Blockl Lista todos os blocos no documento ativo
= 88 Block2 por nome. Exibe também o nome dos blocos
& Viewl individuais contidos em um arquivo de
F View2 bloco externo ao clicar no nome do arquivo
= B8 Black3 na Lista de Arquivos da Biblioteca de
O Blackd Painel de Selecdo de |Blocos (acima)
=] Al Border.dft Bloco . R
50 A1 Border = Para posicionar um bloco individual,

e

x| Exibe todos os arquivos na pasta
especificada. Os arquivos da biblioteca de
W blocos sédo aqueles com a extensio .dwg,
.dxf e .dft.

E possivel exibir miniaturas de
¥ visualizacdo do contetido dos arquivos de

arraste-o a partir desta localizacao.

Para ver o menu de atalho do bloco, clique

com o0 botao direito sobre o Painel de
Selecéo de Bloco.

Exibe uma Visualizacéo grafica de um
bloco selecionado no Painel de Selecéo de
Bloco. Também exibe o contetido de um
arquivo selecionado na Lista de Arquivos

Painel de Visualizacgéo
de Bloco

da Biblioteca de Blocos.
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Exibicao do Bloco

Como no AutoCAD, as ocorréncias de blocos ficam em camadas. Quando um bloco é
posicionado em um documento, a ocorréncia é colocada na camada ativa.

A exibicdo das camadas no Solid Edge é controlada na aba de Camadas na janela
Biblioteca. Se a camada na qual a ocorréncia se encontra for desabilitada, todos os
graficos dos blocos ficam ocultos, incluindo os graficos dos blocos sobre as camadas
que estdo visiveis.

Para mover um bloco para uma camada diferente, selecione os graficos da ocorréncia
do bloco, use o botdo do comando Mover Elementos na aba Camadas.

Para saber mais sobre a exibicéo e o controle de camadas, consulte o tépico da Ajuda,
Viséo geral de camadas.
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Identificando tipos de bloco

A maior parte dos comandos dos blocos estd disponivel a partir do menu de atalho no
painel da Biblioteca, onde o nome dos blocos exibe um desses icones:

fcone O que isso significa
B8 Blockl -N3o ha ocorréncias
—-B&* Block?2
& Viewl -Usado
O View2 -Vista de bloco alternativa
—-B&* Block3
O Blockd -Aninhado

A marca de indicagdo de uso do bloco é adicionada quando a primeira ocorréncia do
bloco é inserida no documento e removida quando a tultima ocorréncia é excluida.

No exemplo abaixo, ha diversas representacoes de Block2 no documento ativo. View1l
é a fonte ou vista padréo do Block2. View2 é outra vista do Block2.

Block4 contém Block3 como um bloco aninhado. Os blocos aninhados s&o
identificados com um glifo formado por um retangulo vazio.

Painel de Selecao de Bloco

O que isso significa

2 & "::ti""'e Documert -Block1, Block2, Block3 séo usados no documento.
B Blockl
=88 Block2 -Block4 néo é usado.
F Viewl . . . .
OoF Yiew? -View1 e View2 sdo representacoes alternativas (vistas de blocos)
BB Block3 do Block2.
=88 Block4 . < . . -
-View?2 é definida como a vista padréo do bloco.
O Block3

-Block3 é usada como um bloco aninhado no Block4.
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O nome de um bloco listado em negrito no Painel de Selecédo de Bloco indica que
esta é a representacdo padrao de um bloco com multiplas vistas. A representacao
padréo do bloco é aquela exibida quando um bloco é arrastado da Biblioteca para a
folha de desenho. E possivel alterar ou definir um bloco padrao usando o comando
Definir como Padrio.

Organizando bibliotecas de blocos

Organizando blocos em uma Biblioteca de Blocos

Os blocos podem ser organizados de qualquer modo para atender suas necessidades
de desenho. Por exemplo, cada bloco pode ser armazenado como um arquivo

de Biblioteca de Blocos separado ou um grupo de blocos relacionados pode ser
armazenado e organizado em um tnico arquivo. Battery.dft pode conter uma bateria
ou diferentes tipos de baterias. No entanto, definir varios blocos em cada arquivo
de Biblioteca de Blocos geralmente resulta em um uso mais eficiente do espaco de
armazenamento que definir um bloco por arquivo.

Além disso, um tnico arquivo de Biblioteca de Blocos pode conter todos os diferentes
blocos utilizados em um determinado diagrama de fluxo ou esquematico. Este
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exemplo mostra como todos os componentes elétricos necessarios no esquema de uma
motocicleta podem ser armazenados em um arquivo, cycle_blocks.dft.

Os arquivos do tipo .dft, .dxf e .dwg podem ser acessados e abertos conforme
ilustrado aqui.

PR e o, cle_blocks é o arquivo de
=Z || blioteca de blocos que contém

o 1 -11ee | — 1#dos 0s componentes necessarios
bEE ﬂﬂﬂ j’| E ra construir um diagrama

quematico do sistema elétrico de

—} [i=oig _/Ima motocicleta.
Li‘St? de Arquivos da . il el T F'E = hra posicionar um bloco deste
Biblioteca de Blocos _E:I oycle_blocks.dft 35.. Solid Edge s ||k 0ivo em um desenho ativo, clique
| L 2 b nome do arquivo cycle_blocks.dft
=& Active Documert ~ |/lp Lista de Arquivos da Biblioteca
5% CIRCUIT BREAKER-R e Blocos. Isto abre o arquivo para

O CIRCUIT BREAKER-L Painel de Selecédo de Bloco,
|2 &1 cycle_blocks. dit nforme mostrado a esquerda.
28 BATTERY larquivo é formado por blocos

o CIRCUIT BREAKER Fbir o nome dos blocos individuais

58 BRAKE/TAIL LITE dividuais para baterias, freios,
22 BTTONM siveis, lampadas e assim por
O BUTTON-B | jante.
O BUTTOM-Y
=-88 CIRCUIT BREAKER-R
O CIRCUIT BREAKER-L

hra posicionar um bloco no
bsenho, clique no nome do bloco

Painel de Sele¢ao de Bloco depois arraste-o e solte-o no

e O CIRCUIT BREAKER bsenho.
oo COIL
BE FLASHER ma vez o bloco esteja posicionado,
BE FUSE-10 &mp bu nome também aparece na lista
BE FUSE-154mp + /e Documentos Ativos com um glifo
|% > dicativo de ocorréncia, conforme
Iostrado a esquerda.

da bloco pode ser visualizado
tes de utilizado.
Painel de Visualizacéo de

Bloco te é o grafico associado ao bloco

Disjuntor selecionado no Painel
Selecao de Bloco acima.

Exemplo Esquematico de Biblioteca de Blocos

Um Exemplo Esquematico de Biblioteca de Blocos completo de mais de 1.000

blocos esquematicos de componentes elétricos e mecinicos estd incluido no Solid
Edge. Encontram-se armazenados na pasta Amostras de Blocos, organizados por
disciplinas de projetos: Elétrico, Mecanico e Tubos. Sob essas categorias de disciplina
encontram-se subdiretérios que ajudam a organizar melhor os blocos.
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Algumas das subcategorias Elétricas incluem:
e Logica Analédgica

* Protetores de Circuitos

e Comunicacao e Geracédo de Energia
e Montagens Compostas

e Motores e Maquinas

e PCL e Comutacao Estatica

e Simbolos de Qualificacéo

¢ Semicondutores

¢ Interruptores e Relés

¢ Transformadores e Indutores

* Vias de Transmissao

e VHF UHF SHF

Para localizar esses blocos esquematicos, use a Lista de Arquivos da Biblioteca de
Blocos para explorar a pasta Amostras de Blocos na pasta do programa Solid Edge, e
as pastas Elétricos, Mecéinicos e Tubos.

Amostras de blocos da borda da folha de desenho

A pasta de Amostras de Blocos também contém um conjunto de bordas de folhas de
desenho com blocos de titulos para varios tamanhos de folhas. Essas bordas também
contém exemplos de textos de propriedades e etiquetas de blocos, que extraem
informacoes e as exibem no bloco de titulo.

Essas bordas de folhas de desenho podem ser redimensionadas e posicionadas na
folha de Modelo 2D usando o comando Configuracdo da Area de Desenho. Também
é possivel arrasta-las e solta-las na folha de Modelo 2D, uma folha de trabalho ou
folha de fundo.

As amostras de blocos de borda de folhas de desenho também se localizam na pasta
Solid Edge\ Amostras de Blocos, em um tnico arquivo, TitleBlocks.dft.

Visualizagao individual de amostras de blocos na biblioteca de amostras
de blocos

E possivel visualizar o conteido de um arquivo de bloco clicando no nome do arquivo
de blocos na Lista de Arquivos da Biblioteca de Blocos e observando o Painel de
Visualizacao de Blocos para ver os graficos no arquivo.

Outra forma de visualizar todas as amostras de blocos em cada categoria de uma
vez é usar o Microsoft Explorer. Procure pela pasta Amostras de Blocos na pasta
do Programa do Solid Edge na area de trabalho. Clique no icone Visualizar, logo
selecione a op¢do Miniaturas no modo de visualizacao.
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Todas as geometrias nesses arquivos de detalhamento encontram-se na folha de
Modelo 2D. Nao ha nenhuma geometria na Folha 1. A maioria das geometrias nesses
arquivos encontra-se na camada zero ’0’.

Em alguns arquivos ha uma camada de 'TEXTQO’. Esta é a camada em que o texto
se encontra. Alguns arquivos podem ter uma camada de "TEXTO’ e ndo conter
texto no arquivo.

Editando blocos

Editando blocos usando o comando Abrir

E possivel editar um bloco mestre da janela Biblioteca clicando com o botéo direito
sobre o bloco e selecionando o comando Abrir de seu menu de atalho. Todos os
elementos que formam o bloco mestre sdo exibidos em uma nova janela de edicao.
As etiquetas incluidas no bloco sdo exibidas usando o nome da etiqueta em vez de
seu valor.

E possivel adicionar, editar e excluir graficos do bloco mestre, adicionar e editar
pares de nome e valor, adicionar anotacoes que referenciam o texto da propriedades
do bloco e adicionar cotas.

E possivel mover, girar, redimensionar, espelhar e esticar qualquer dos elementos
do bloco.

Ao sair da sessdo de edicdo clicando no botdo Retornar na barra de comando, as
alteracoes sdo aplicadas no bloco mestre. Caso haja ocorréncias do bloco mestre no
documento ativo, elas também ser&o atualizadas.

Editando ocorréncias de blocos

Ao clicar sobre uma ocorréncia de bloco:

¢ Os indicadores de edicdo sao exibidos. H4 um indicador para os graficos do bloco
e outro para cada etiqueta que pode ser modificada no bloco. Caso uma etiqueta
tenha sido configurada para ter sua posicédo bloqueada, o indicador de edicao
ndo sera exibido.

e K possivel usar as opcoes de Selecdo de Ocorréncias de Bloco na barra de
comando para alterar o nome, a escala, as propriedades do bloco e o estilo de
linha e a cor dos elementos 2D.

Clicar duas vezes sobre uma ocorréncia de bloco:

e Equivale a selecionar o comando Abrir para abrir o bloco para edicdo em uma
janela de Exibicdo de Desenho.

e Permite usar qualquer dos comandos padrio para editar o bloco.

Editando etiquetas

E possivel editar uma etiqueta que faca parte de um bloco usando o comando Abrir
no menu de atalho do bloco. Caso o comando Abrir seja selecionado a partir da aba
Biblioteca, as alteracoes atualizarao o bloco mestre. Caso o comando Abrir seja
selecionado a partir do desenho, as alteracoes atualizardao somente a ocorréncia do
bloco. Ao clicar em Retornar, todas as alteracoes sdo salvas na defini¢cdo do bloco

e da etiqueta.
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A edicédo de etiquetas de bloco produz os seguintes resultados:

e Se a definicdo de uma etiqueta for editada no bloco mestre e as propriedades
de formatacéo e localizacéo tiverem sido alteradas localmente em ocorréncias
individuais do bloco, as defini¢oes da ocorréncia serao preservadas.

e A alteracdo de uma etiqueta existente configurada para Usar o Mesmo Valor em
Todas as Ocorréncias afeta o valor de todas as ocorréncias conforme o valor
definido no bloco mestre.

¢ A exclusao de uma etiqueta no bloco mestre a exclui em todas as ocorréncias.

e A adicdo de uma nova etiqueta afeta todas as ocorréncias. A localizacéo e o valor
padrio da etiqueta séo obtidos do bloco mestre.

e Alterar uma etiqueta existente para ativar a op¢ao Bloquear a Posicdo Dentro do
Bloco altera a localizacao de todas as etiquetas da ocorréncia de acordo com a
especificada no bloco mestre.

e Ao mover uma etiqueta cuja opcdo Bloquear a Posi¢do Dentro do Bloco esteja
selecionada, todas as etiquetas em todas as ocorréncias sdo deslocadas em
relacao ao ponto de origem do bloco mestre.

Renomeando blocos e vistas

Os blocos e vistas criados a partir de blocos podem ser renomeados apenas a partir
do menu de atalho na Biblioteca. O nome dos blocos e vistas deve ser tinico em um
documento ativo.

Selecione o nome do bloco, selecione o comando Renomear a partir do menu de
atalho, em seguida digite o nome do novo bloco sobre o nome existente e pressione
a tecla Enter.

Excluindo blocos

Os blocos somente podem ser excluidos a partir do menu de atalho na Biblioteca.
Ao excluir um bloco no Painel de Selecio de Bloco, todas as ocorréncias do bloco no
documento ativo, incluindo suas vistas, sdo excluidas.

E possivel recortar, copiar e colar blocos entre documentos usando os comandos
correspondentes a partir do menu de atalho do bloco selecionado. Quando colado em
um novo documento, uma nova ocorréncia e/ou bloco mestre é criado.

Substituindo blocos

Um bloco e todas suas ocorréncias podem ser substituidos globalmente com um tnico
comando. Também é possivel substituir somente uma determinada instancia do
bloco. Esta op¢do permite substituir os graficos do bloco bem como seus atributos.

O comando Substituir esta disponivel somente a partir do menu de atalho do
bloco. Ao substituir a partir do Painel de Selecao de Bloco na Biblioteca, todas as
ocorréncias do bloco selecionado no documento ativo sdo substituidas. Ao substituir
um determinado bloco no desenho, é possivel escolher entre substituir uma ou todas
as instancias do bloco.
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Desbloqueando blocos

O comando Desbloquear atua sobre os graficos na folha de Modelo 2D ou folha de
desenho ativa, dividindo a ocorréncia do bloco em seus componentes ou elementos.
Caso o bloco selecionado esteja aninhado, somente o bloco de nivel alto sera
desbloqueado.

Caso deseje selecionar os graficos do bloco existente como base para um novo bloco
mestre ou outra vista de um bloco existente e o bloco ndo puder ser selecionado,
utilize primeiro o comando Desbloquear no menu de atalho do bloco no desenho antes
de selecionar o comando Bloco ou Adicionar Vista de Bloco.

Caso arraste um arquivo para o desenho e seu conteido seja convertido como um
bloco unico, é possivel separar seu contetido em elementos individuais usando o
comando Desbloquear. Isto permite que estes elementos sejam selecionados ao criar
um novo bloco ou adicionar uma vista de bloco.

Recortar, copiar, colar

E possivel copiar e colar ocorréncias de blocos entre folhas e entre documentos.
Ao colar uma ocorréncia de um bloco em um documento, as configuracées do bloco
mestre determinam os valores das etiquetas das novas ocorréncias.

Utilizando conectores

Sobre conectores

Os conectores sdo um tipo de anotacdo que pode ser adicionado a blocos e outros
elementos em 2D para criar diagramas esquematicos, graficos de fluxo e outros
desenhos. Uma maneira eficiente de usa-los é primeiro criar e organizar os blocos
ou outros objetos em 2D no primeiro, e depois adicionar os conectores usando o
comando Conector.

Vocé também pode modificar a aparéncia, localizacdo e orientacdo de conectores
existentes selecionando um conector no desenho e fazendo alteracoes na barra de
comando Conector e na caixa de didlogo Propriedades do Conector.

Formas de conector

Ha quatro tipos de forma de conector: Linha, Canto, Salto e Passo. Os conectores
linha e canto consistem de indicadores inicial e final. Os conectores de salto e passo
também contém um indicador de ponto intermediario que define o centro do passo
ou arco.

O ponto intermediario do arco de salto pode ser conectado com outra linha, tal como
um fio, ou com outro segmento de conector, de forma que se mova com o elemento
conectado. O ponto intermedidrio de um passo s6 pode ser encaixado a outro objeto,
néo conectado a ele.

Para obter mais informacdes sobre estes formas, consulte o tépico da Ajuda barra
de comando Conector.

Adicionando conectores

O comando Conector inicia o modo de colocacdo de conector dindmico, no qual uma
série continua de conectores pode ser adicionada ao desenho até que vocé clique
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com o botao direito do mouse, clique na ferramenta Selecionar ou pressione a tecla
Esc para sair.

A entrada para criar um conector consiste de dois pontos. Estes dois pontos podem
estar em um bloco, outro objeto grafico em 2D, em um ponto chave, em uma grade,
em um espagco livre e até mesmo em um ponto de outro conector. Os pontos elegiveis
em um conector incluem um ponto intermediario ou vértice de comeco/fim.

Da mesma forma, os conectores podem ser conectados ao texto, cotas, linhas de seta
e outras anotacées. Quando vocé vincula um conector de salto a outro elemento,
tanto o salto quanto o elemento conectado séo realcados para mostrar que estao
conectados. Quando a anotacio se move, o conector se move com ela.

Os pontos intermediarios de conector podem ser encaixados em uma grade durante a
colocacao e edicao.

Manipulando conectores

Uma vez colocados, os conectores séo dirigidos pelos objetos aos quais estio
vinculados. Se um bloco, elemento ou objeto conectado é movido, a extremidade final
do conector se move com ele, esticando o segmento de linha do conector quanto seja
necessario para manter a conectividade. Apenas no caso dos conectores de salto e
de passo, se a outra extremidade do conector estiver livre, todo o conector se move
com o objeto.

Vocé pode alinhar conectores facilmente usando uma grade e as op¢des Encaixar na
Grade, na caixa de didlogo Opc¢oes de Grade. Vocé pode encaixar a um ponto ou
a uma linha.

Ao modificar um conector existente, vocé pode selecionar um indicador ou o ponto
intermediario de um conector de salto e arrasta-lo, e ele se encaixara na posicio.
Quando vocé desativa a grade, desativa também o recurso encaixar na grade.

Realgar cor

Quando vocé seleciona um conector para editar, os indicadores de conector, assim
como os elementos conectados, sdo realcados. E 1util saber o esquema de cor de realce
padrido, uma vez que ele determina como os conectores e elementos conectados se
comportarao quando vocé tentar modifica-los ou mové-los.

e A cor padréao de conector selecionado é roxo.

e A cor padréao de realce de indicador para o ponto inicial do conector é vermelho.
Todos os elemento pai aos quais o conector esteja conectado séo exibidos com a
mesma cor de realce.

¢ A cor padréao de realce de indicador para o ponto final do conector é preto.
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Nota

O esquema de cor descrito acima é o esquema de cor padréo. Vocé pode
escolher um esquema de cor diferente, que pode ser implementado
através de modelos ou um estilo de Conector personalizado. Consulte
Propriedades do Conector para saber onde essas cores padrédo estao
definidas e podem ser alteradas.

Alterando a forma e orientagao do conector

Vocé pode editar facilmente um conector existente.

Vocé pode alterar o forma de um conector selecionado pressionando a tecla S ou
clicando em um tipo de conector diferente na lista Forma, na barra de comandos. Por
exemplo, vocé pode alterar a forma de um conector de uma linha a um salto no qual
dois fios se cruzam em um diagrama.

Vocé pode alterar a orientacdo de um conector de salto, canto ou passo pressionando
a tecla F ou clicando no botdo Virar, na barra de comando.

[ |
=
L
|

Vocé pode ajustar o raio do salto de um conector de salto digitando um novo valor
no campo Raio de Salto, na barra de comando, e pressionando Enter para atualizar
o conector. Vocé também pode ajustar a posicdo do salto selecionando o indicador
intermediario e movendo-o junto com o segmento do conector.

= 5 n

g

S6 é permitido um salto por conector. No entanto, vocé pode criar uma sequéncia de
conectores com um salto cada um, o que funciona como se fosse um unico conector
com varios saltos. Defina os terminadores inicio/final dos conectores no meio da
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opcdo "Em Branco". Faca o mesmo para o terminador final do primeiro conector e o
terminador inicio do conector final. Por exemplo:

Yy Fa T .

Vocé pode criar um conector em forma de U colocando um conector do tipo passo,
depois selecionando o indicador do meio do conector e arrastando-o.

Recortar/copiar/colar um conector

Um conector selecionado pode ser recortado, copiado e colado usando os comandos
em seu menu de atalhos. Pressione a tecla Ctrl enquanto arrasta o conector, tanto
para copiar quanto para mover o conector.

Girar/espelhar/dimensionar/mover um conector

As anotacgoes de conector podem ser giradas, espelhadas, dimensionadas e movidas
usando esses comandos. Se vocé usa esse comandos em um objeto conectado, o
segmento do conector sera alterado com ele. Se vocé seleciona o préprio segmento do
conector, apenas o conector sera alterado.

Para mover um conector individual, é mais eficiente mover o objeto conectado. Vocé
néo pode selecionar os conectores em cerca para mové-los.

Desconectando um conector

Para desconectar um conector de um objeto, selecione e arraste o indicador do
conector para longe do objeto.

Estilos e propriedades de conector

Um estilo de conector pode ser aplicado globalmente a todos os conectores que usam
mapeamento de estilo de cota, ou vocé pode personalizar os conectores adicionados
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ao desenho, escolhendo um estilo local, e depois ajustando as propriedades de um
ou mais conectores.

As propriedades do conector que podem ser definidas incluem cor, largura e tipo de
segmento de linha, assim como estilos de terminador inicial e final independentes.
Vocé também pode optar por ndo usar nenhum terminador.

Selecionando e aplicando um estilo de conector global

Para selecionar e aplicar um estilo de anotagao de conector globalmente, va para a
aba Estilo de Cota da caixa de didlogo Opcoes, defina a opcdo Mapeamento de Estilo
de Cota, e selecione um estilo para o elemento de anotacdo Conector.

Os conectores compartilham um estilo de linha com as cotas. Vocé pode definir certos
padroes globais para os estilos de linha de conector na caixa de dialogo Estilo de
Cota (escolha forma®Estilo, selecione "Cota" da lista Tipo de Estilo, depois clique no
botdo Nova Modificacdo). Aqui vocé pode fazer estas alteragoes de estilo:

¢ Cor de linha padrdo—selecione a aba Geral para alterar a cor de estilo de linha
padrédo do Conector, que é preto, para todos os novos conectores adicionados
ao desenho.

¢ Tipo e Largura de Linha Padrao—Selecione a aba Anotacio para alterar o Tipo
de Linha do Conector e a Largura de Linha do Conector.

Nota

As opcgoes de terminador de Conector estao definidas na barra de comando
Conector. Estas configuracoes podem ser alteradas interativamente a medida
que vocé adiciona novos conectores.

Para definir as cores de indicador de edi¢do de conector, altere estas configuracoes
na aba Cor da caixa de didlogo Opcoes:

e Destacar: Defina a cor do indicador de edi¢cdo para o inicio do segmento do
conector. Isso também define a cor de realce para elementos conectados ao
conector. A cor padrio é vermelho.

e Selecionada: Define a cor do segmento de linha do conector para um conector
selecionado. A cor padrio é roxo.

¢ Indicador: Define a cor do indicador de edicdo para o final do segmento do
conector, assim como para os indicadores intermediarios do conector. A cor
padréo é preto.

Sobrescrevendo estilos com propriedades de objeto

Vocé pode sobrescrever as configuracoes padréao de segmento de linha para novos
conectores usando as opc¢oes na barra de comando Conector e na caixa de dialogo
Propriedades do Conector. Vocé também pode modificar os estilos de terminador
inicial e final tanto na barra de comando quanto na caixa de dialogo.
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Visao Geral dos Simbolos

Um desenho ou um componente de desenho frequentemente usado pode ser guardado
como um simbolo para facilitar a sua reutilizacdo em outros documentos. Vocé pode
redefinir a escala, a posicdo e a orientacio da geometria depois de posiciona-lo. A
reutilizacdo da geometria torna o desenho mais produtivo e eficiente, ajudando a
manter a exatidao e a consisténcia ao longo de um projeto.

Os blocos sdo similares aos simbolos quanto a capacidades de criacéo, uso e
reutilizacdo. Podem ser importados do AutoCAD ou definidos no Solid Edge

e guardados em bibliotecas globais. Os blocos também apresentam algumas
vantagens sobre os simbolos. Por exemplo, eles podem conter informacao em
forma de texto variavel que pode ser referenciada em observacoes e listas de

peca. Também s&o "mais leves" que os simbolos. Um bloco pode ser selecionado

de uma biblioteca e posicionado em um documento como o bloco mestre, assim as
diferentes representacoes ou vistas deste bloco mestre podem ser adicionadas ao
mesmo documento sem a sobrecarga de geometria e de dados adicionais. Para mais
informacoes sobre os blocos, consulte o topico da Ajuda Usando blocos.

Escolhendo um método de colocagao de simbolo

O método padréo para posicionar um simbolo em um documento é o de Bloco. Para
alterar o método de colocagdo, assegure-se de que nenhum simbolo esteja selecionado
na aba Biblioteca, depois no menu de atalho, use o comando de atalho Inserir
Simbolo Como e selecione a opc¢ao de colocacdo que quiser.

Nota

Se as opcoes do menu de atalho Inserir Simbolo Como néo estiverem
PES

disponiveis, limpe a op¢ao Exibir Blocos na aba Biblioteca:

Para aprender sobre os efeitos da escolha de um método de colocacdo em relacéo a
outro, consulte o tépico da Ajuda Métodos de colocacéo de simbolo

Posicionando simbolos, imagens e ilustragoes

Vocé pode colocar um simbolo em seu documento selecionando o documento de
simbolo na aba Biblioteca e em seguida arrastando o simbolo a folha. Vocé também
pode copiar e colar o documento de simbolo no documento de detalhamento.

e Ao arrastar um simbolo, vocé pode controlar onde posiciona-lo.

® Ao copiar e colar um simbolo, ele é automaticamente posicionado no canto
esquerdo inferior do desenho.

Vocé pode adicionar imagens e ilustracoes em documentos de detalhamento,
montagem e pecas usando o comando Inserir Imagem Vocé também pode arrastar
uma imagem ou ilustracdo a folha ou copiar e cola-la.

e (s arquivos de imagem sido posicionados como objetos de imagem em vez de
simbolos, mas podem ser dimensionados, girados e movidos depois de inseridos.

e Assim como os simbolos, as imagens podem ser incorporadas no documento ou
referenciadas como um vinculo para um arquivo externo.

3-84 Criando desenhos detalhados spse01545



spse01545

Visao Geral de Desenho

Criando simbolos

A maneira mais facil de criar um simbolo é selecionar os graficos que deseja guardar
como um simbolo e arrasta-los a Biblioteca. O Solid Edge atribui automaticamente
um nome de documento padréo para cada simbolo. Vocé pode renomear o simbolo
posteriormente usando o comando Renomear no menu de atalho.

Vocé também pode usar o comando Copiar para Biblioteca no menu Editar para criar
um simbolo. Ao usar o comando Copiar para Biblioteca, vocé define uma origem para
o simbolo, 0 que permite posicionar posteriormente o simbolo de forma precisa. Este
comando também permite que vocé defina o nome do simbolo que deseja antes de
criar o simbolo. Em ambos métodos, os graficos de simbolo sédo posicionados na
biblioteca de simbolo ativa.

Uma vez que cada documento novo do Solid Edge contém as propriedades definidas
no modelo que foi usado para cria-lo, vocé pode querer usar modelos diferentes
para documentos de simbolo. O Solid Edge inclui modelos basicos de simbolo para
simbolos métricos e ingleses de unidade. Para acessa-los, clique na aba Mais na
caixa de dialogo Novo quando vocé criar um novo documento de simbolo.

Vocé também pode criar o seu préprio modelo de simbolo. E s6 criar um novo
documento de detalhamento usando a caixa de didlogo Novo, implementar as
propriedades que deseja em cada simbolo e salvar o documento como symbol.dft
na pasta Modelo. Ele estara disponivel na aba Geral da caixa de dialogo Novo na
préoxima vez que vocé criar um novo documento do Solid Edge.

Criando bibliotecas de simbolo

Os simbolos podem ser guardados em qualquer pasta de seu computador ou em um
computador de sua rede, mas vocé deve considerar definir os padroes para onde os
simbolos de sua empresa siao guardados para facilitar o uso a todos. Vocé define a
biblioteca de simbolo ativa usando a op¢cdo Examinar na Biblioteca.

Manipulando simbolos

Vocé pode manipular um simbolo quase da mesma maneira que outros graficos. Por
exemplo, vocé pode editar suas propriedades, mové-lo ou copia-lo. Quando vocé
manipula um simbolo, este se comporta como uma unidade unica.

Editando propriedades de simbolo

® Ao editar as propriedades de um simbolo posicionado usando o método Vincular,
Incorporar, ou Incorporacdo Compartilhada, a caixa de didlogo Propriedades de
Simbolo é exibida para que vocé faca modificagoes.

e Ao editar as propriedades de um objeto que vocé posicionou usando o método
Geometria, é exibida a caixa de didlogo Propriedades de Grupo.

® Ao editar as propriedades de um objeto que vocé posicionou usando o método
Bloco, é exibida a caixa de didlogo Propriedades de Bloco.

Editando graficos de simbolo

¢ (s simbolos posicionados usando o método Geometria sdo editados manualmente,
da mesma maneira que vocé faria com qualquer elemento em 2D.
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e Para editar os graficos de um simbolo posicionado usando as opg¢oes Vincular,
Incorporar ou Incorporagao Compartilhada, clique duas vezes no simbolo do
desenho. O documento de simbolo é aberto para vocé editar os graficos. Depois
de ter feito as mudancas que deseja, salve e feche o documento de simbolo para
retornar a folha de desenho de detalhamento onde o simbolo foi posicionado.

¢ Para editar os simbolos posicionados usando o método Bloco, clique duas vezes
nos graficos de bloco na folha de desenho. Os graficos sdo abertos na janela
Exibicdo de Desenho para edi¢do. Ao terminar a edi¢do dos graficos de bloco,
clique em Retornar para salvar as suas alteragoes e retornar a folha de desenho
onde o simbolo foi posicionado.

Métodos de colocacao de simbolo

Escolhendo um método de colocacgao de simbolo

Antes de adicionar um simbolo ao seu documento, vocé pode especificar que método
de colocacéo vai ser usado. O método de colocacdo determina como um simbolo se
comporta uma vez esteja na folha de desenho.

¢ Geometria
Nota

A opcédo Geometria s6 funciona para documentos de detalhamento e
conversiveis, tais como AutoCAD e Microstation. Se vocé seleciona a
opcéo Geometria e coloca outro tipo de arquivo, a op¢do de colocacio fica
padronizada como Incorporar.

e Vincular
e Incorporar
¢ Incorporacdo Compartilhada

e Bloco

Inserindo um simbolo como geometria

Este método copia os elementos de desenho diretamente no documento ativo sem
posicionar os elementos como um simbolo. Estes graficos sdo colocados como um
grupo e aparecem na pagina Grupos no painel da Biblioteca.

N3ao ha limite para o ntimero de simbolos que vocé pode inserir como geometria.
Somente a geometria e os estilos usados sdo copiados no arquivo de detalhamento de
destino, para que nenhum espaco desnecessario seja consumido.

Inserindo um simbolo como vinculado

Inserir um simbolo como um vinculo tem o efeito de adicionar uma referéncia para
outro arquivo dentro do arquivo de detalhamento. Como o contetdo do arquivo

de simbolo néo esta incorporado neste arquivo de detalhamento, ndo ha qualquer
problema com o aumento do tamanho de arquivo. No entanto, cada vez que mover
um arquivo de detalhamento para outra pasta ou computador, vocé deve mover
também os arquivos de simbolo vinculados.
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Qualquer alteracéo no arquivo de simbolo original causarda mudancas em todos os
arquivos de detalhamento que contenham um vinculo para este simbolo. Isto pode
ser util em alguns fluxos de trabalho. Contudo, vocé pode ndo desejar que uma
alteracdo num arquivo de simbolo provoque mudancas de exibicdo em um arquivo de
detalhamento liberado.

Inserindo um simbolo como incorporado

Ao inserir um simbolo como incorporado, é copiado o arquivo de simbolo no arquivo
de detalhamento. Quando vocé arrasta um arquivo da Biblioteca a folha ativa, um
objeto de simbolo é criado e o arquivo de simbolo é copiado, intacto, numa area de
armazenamento separada dentro do arquivo de detalhamento de destino.

Inserindo um simbolo como incorporagao compartilhada

Inserir um simbolo como incorporagéo compartilhada é o modo padréo, e inclui
elementos dos métodos Vincular e Incorporar. E como o método Incorporar em que o
arquivo de simbolo é copiado no arquivo de detalhamento de destino. E como o
método Vincular em que as insercoes adicionais do mesmo simbolo fazem referéncia
a mesma incorporacgio, em vez de se criar uma nova incorporagdo. Quando vocé
modifica um simbolo de incorporacdo compartilhada clicando duas vezes no simbolo
da folha de detalhamento, todas as edicoes feitas para uma instancia serao exibidas
em todas as outras instancias da mesma incorporacio compartilhada. Devido a que
s6 ha um arquivo incorporado e cada instancia de um simbolo lhe faz referéncia, as
edicoes feitas no arquivo sdo exibidas em todas as instancias deste simbolo.

O método incorporacdo compartilhada evita as desvantagens potenciais dos método
incorporar e vincular. Devido a que este arquivo esta presente, ndo é necessario
manter um vinculo para ele. Devido a que o arquivo é compartilhado dentro do
arquivo de detalhamento de destino, varias instdncias do simbolo podem reusa-lo,
assim o arquivo de detalhamento de destino permanece menor.

Inserindo um simbolo como um bloco

Quando quiser desenvolver diagramas elétricos, P&ID e outros, vocé deve inserir
simbolos como blocos. Em blocos vocé tem acesso ao bloco, a etiqueta de bloco e as
ferramentas de diagramacéo de conector, assim como a uma biblioteca abrangente de
blocos de desenho 2D de padréao industrial representando tubulagoes, parte elétrica
e simbolos mecénicos. Vocé também pode acessar todos os seus blocos construidos
com AutoCAD através da conversédo rapida. Os conectores inteligentes do Solid
Edge sao encaixados rapidamente sobre os pontos chave nos blocos e criam vinculos
associativos que sao facilmente atualizados.

Para mais informacées, consulte o topico da Ajuda Usando Blocos.
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4 Atividade: Posicionamento de
vista de desenho

Esta atividade cobre o fluxo de trabalho tipico para posicionamento de vistas de
desenhos de uma peca do Solid Edge. Todos os desenhos sao diferentes, mas a
abordagem para a criacgao, distribuicdo, manipulacéo e edi¢io de vistas de ambientes
é a mesma em todos os ambientes do Solid Edge. De fato, os passos para posicionar
vistas de montagem sdo os mesmos utilizados para criar vistas de pecas em uma
folha de desenho. Esta atividade oferece uma compreenséao basica do fluxo de
trabalho usado para criar folhas de desenho de forma rapida e eficiente.

himz

Consulte oApéndice A para a atividade.

spse01545 Criando desenhos detalhados 4-1






Capitulo

5 Atividade: Criacdo de desenho
de montagem

Esta atividade demonstra o método para criar o desenho da vista explodida de uma
montagem.

Consulte oApéndice B para a atividade.
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6 Atividade: Quicksheet

A Quicksheet é um documento de detalhamento que contém vistas de desenho que
nédo estao vinculadas a um modelo. Ao arrastar e soltar um arquivo de modelo da
aba Biblioteca do Pathfinder ou do Windows Explorer para um modelo Quicksheet,
as vistas séo distribuidas no modelo. Os modelos Quicksheet somente podem ser
criados com o comando Criar Modelo Quicksheet.

Esta atividade mostra o processo para usar uma Quicksheet.

Consulte oApéndice C para a atividade.
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7 Atividade: Criacdo de vista
dividida

Esta atividade cobre o uso do comando vista dividida

Consulte oApéndice D para a atividade.
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8 Atividade: Criacdo de secoes
divididas

Esta atividade demonstra o uso do comando Secao Dividida.

Consulte oApéndice E para a atividade.
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9 Cotas, Anotacoes e PMI

Uma parte essencial do processo de desenhar é adicionar cotas e anotacoes segundo
as Informacoes de Fabricacdo do Produto (PMI) para seus desenhos e documentos
modelo.

¢  Vocé pode adicionar cotas e anotagoes a um desenho no ambiente de
Detalhamento e a um rascunho no documento modelo.

e Vocé pode adicionar PMI a modelos 3D em ambientes de Peca, Metal em Chapa
e Montagem.

Vista geral do dimensionamento

Vocé pode adicionar cotas ao modelo PMI 3D ou a geometria de desenho 2D
medindo caracteristicas como tamanho, posicdo e orientacdo dos elementos. Vocé
pode medir o comprimento de uma linha, a distincia entre pontos e o 4ngulo de
uma linha com relacdo a uma orientacdo horizontal ou vertical. As dimensées
sfo associativas com o modelo 3D ou elementos 2D aos quais fazem referéncia, de
forma que vocé pode desenhar alteracoes com facilidade. O Solid Edge fornece um
complemento abrangente para as ferramentas de dimensionamento para que vocé
possa documentar suas pecas, montagens e desenhos.

Para aprender sobre o posicionamento de cotas no modelo 3D, consulteCotas e
anotagdes PMI.

No ambiente de Detalhamento, vocé pode adicionar cotas usando os comandos no
grupo Cotas na aba Inicio ou na aba Rascunho. Vocé também pode criar cotas
recuperando-as da peca, peca em chapa, dos modelos de montagem com o comando
Recuperar Cotas.
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Vocé pode usar os comando de dimensionamento para posicionar os seguintes tipos
de cotas:

Cotas lineares
Cotas angulares
Cotas de diametro
Cotas radiais

Grupos de cotas

O QO

?

®

|
1
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Estes comandos de cota estdo disponiveis:

¢ (Comando Smart Dimension

¢ (Comando Distancia Entre

e Comando Angulo Entre

¢ (Comando Cota de Coordenadas

¢ (Comando Cota de Coordenada Angular

¢ Comando Didmetro Simétrico

¢ (Comando Cota de Chanfro

Cada comando de cota tem uma barra de comando que define op¢oes para o
posicionamento de cotas. Quando vocé seleciona uma cota existente, a mesma barra

de comandos ¢ exibida, de forma que vocé possa editar as caracteristicas da cota.
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Usando cotas para controlar elementos

Vocé pode posicionar uma cota que controle o tamanho ou a posi¢do do elemento
ao qual ela se refere. Esse tipo de cota é conhecido como cota bloqueada. Se vocé
alterar o valor dimensional de uma cota bloqueada, o elemento sera atualizado
para corresponder ao novo valor.

[3000mm [Pl
20—
[40.00mm [P

- 40 -

O valor de uma cota desbloqueada é controlado pelo elemento ao qual ela se refere ou
por uma férmula ou variavel definida por vocé. Se o elemento, formula ou variavel
for alterada, o valor dimensional é atualizado.

Como as cotas bloqueadas e desbloqueadas séo associativas ao elemento ao qual elas
se referem, vocé pode alterar o desenho com mais facilidade sem ter que excluir e
aplicar os elementos ou cotas quando atualizar o desenho.

Bloqueio e desbloqueio de cotas

Em geral, vocé pode definir ou limpar a op¢ao de bloqueio na barra de comando Cota
ou na caixa de didlogo Edicao de Valor de Cota para especificar que cota é bloqueada
ou desbloqueada.

. = A cota é desbloqueada.

. A cota é bloqueada.

Nota
® Se o botao Bloquear néo estiver disponivel, configure a op¢cdo Manter
Relacoes no grupo Relacionar na aba Inicio ou Rascunho.

No ambiente de Detalhamento, as cotas podem ser posicionadas bloqueadas ou
desbloqueadas, dependendo da defini¢gdo do comando Manter Relagdes. Se Manter
Relacoes estiver marcado, as cotas sdo bloqueadas por padrio. Essas excecoes se
aplicam:

¢ As cotas posicionadas em vistas de peca sdo sempre desbloqueadas.

¢ As cotas posicionadas entre uma vista 2D e um elemento na folha de desenho
podem apenas ser desbloqueadas.
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Cor da cota

Cotas bloqueadas e desbloqueadas sio distintas por cores. As cores padrdo sdo
diferentes em ambientes de modelagem sincrona do que sdo no ambiente de
Detalhamento.

Alterando a cor da cota em Detalhamento

No ambiente de Detalhamento, a cor definida por cada tipo de cota é parte
do estilo da cota, que vocé pode editar usando o comando Estilo na aba Vista
no grupo Estilo. Vocé pode alterar a cor padrio para cotas bloqueadas e
desbloqueadas na pagina Geral da caixa de didlogo Modificar Estilo de Cota.

e A cor padrao para cotas bloqueadas — preto/branco — é definida pela opcéo
Cota Guia.

e A cor padréao para cotas desbloqueadas — Ciano Escuro — é definida pela
opc¢ao Cota Guiada.

Para saber mais sobre a cor da cota do modelo PMI em modelos sincronos, consulte o
topico de ajuda Definindo o tamanho de texto e a cor PMI global.

Cotas fora de escala

Vocé pode ignorar o valor da cota guiada editando seu valor dimensional como fora
de escala. Por exemplo, se vocé sobrepor um valor dimensional de 15 milimetros (1)
por sendo 30 milimetros, o tamanho real da linha que vocé vera ainda seria de 15
milimetros (2). O Solid Edge sublinha os valores das dimensées fora de escala.

e 15 -—i i—- 20 -
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1 5 10 15 1 5 10 15
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Posicionando cotas

Para adicionar cotas a elementos, vocé pode usar um comando de cota, como Smart
Dimension, e selecionar os elementos que vocé deseja dimensionar.

A medida que vocé posiciona cotas, o software mostra uma exibicdo dindmica e
temporaria da cota que vocé esta posicionando. Essa exibicdo temporaria mostra
como a nova cota se parecera se vocé clicar na posic¢do atual do cursor. A orientacgédo
da cota muda dependendo de onde vocé move o cursor.

Por exemplo, quando vocé clica no comando Distancia Entre e seleciona um elemento
de origem (1) e um elemento para medir (2), a cota ajusta dinamicamente sua
orientacéo dependendo de onde vocé posiciona seu cursor (3) e (4).

@ 7
' ? @
—-———%
Como vocé pode controlar dinamicamente a orientacido de uma cota durante o
posicionamento, vocé pode posicionar dimensdes rapidamente e com eficiéncia sem
ter que usar varios comandos. Cada um dos comandos de cota usa dindmicas de

posicionamento que permite que vocé controle qual sera a aparéncia da cota antes de
posiciona-la.

Nota

Quando a opc¢do de Interseccdo IntelliSketch é definida e vocé seleciona
Distancia Entre, vocé pode posicionar uma cota guiada que mede até a
interseccdo de dois elementos.

Encaixando a pontos chave e pontos de intersecgao

Ao posicionar uma cota, vocé pode usar teclas de atalho para selecionar e encaixar a
pontos chave ou intersecoes. Depois de localizar a linha, circulo ou outro elemento ao
qual vocé vai encaixar, vocé pode pressionar uma dessas teclas de atalho para aplicar
as coordenadas de ponto ao comando em andamento: M (ponto médio), I (ponto de
intersecéo), C (ponto central) e E (ponto da extremidade).

Para saber mais, consulte o tépico de ajuda Selecionando e encaixando pontos.
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Posicionando cotas guias a uma intersecgao

Algumas vezes, vocé precisa posicionar uma cota guia a interseccio de dois
elementos. Vocé pode fazer isso usando linhas de perfil (1) ou um ponto de perfil (2).

r v
®

ey

Ao usar linhas de perfil, qualquer elemento de perfil que ndo seja parte do recurso
que vocé esta construindo deve ser alternado para elementos de construcéo usando
o comando Construcio.

Ao posicionar um ponto de perfil, vocé pode definir a opcédo Interseccédo na caixa
de didlogo IntelliSketch, de forma que o ponto de perfil permanece na intersecciao
tedrica.

Nota

O botao para o comando Ponto pode ser exibido através da personalizacéao.

Posicionando cotas com eixo de cota

O comando Eixo da Cota define a orientacéo do eixo da cota na folha de desenho ou
no plano do perfil. Vocé pode usar o novo eixo de cota, em vez do eixo padrao da folha
de desenho ou do plano de perfil, enquanto vocé usa os comando Distancia Entre ou
Cota Coordenada. Depois que vocé definir o eixo da cota, vocé pode posicionar cotas
que sejam paralelas ou perpendiculares ao eixo da cota.

Cotas com uma grade

Vocé pode criar e alinhar com facilidade cotas usando uma grade e as opcoes
Encaixar a Grade na caixa de didlogo opcoes de grade. Vocé pode encaixar a um
ponto da grade ou a uma linha da grade.

Ao modificar uma cota existente, vocé pode selecionar qualquer parte da cota —
linha, texto ou indicador — e arrasta-la, e ela se encaixara na posicdo. Quando vocé
desativa a grade, desativa o recurso encaixar a grade.
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Dimensionamento automatico

Existem duas maneiras de adicionar cotas automaticamente e gerar relacoes
geométricas para restringir a geometria.

¢ Vocé pode usar o comando Assistente de Relacéo ao editar perfis existentes.
Esse é um método rapido de dimensionar e definir rela¢des geométricas simples
para qualquer informacao 2D no Solid Edge, incluindo informacées vindas de
outros sistemas.

®  Vocé pode usar o comando Cota Automatica ao desenhar novos elementos. As
opcoes na pagina Cota Automatica da caixa de didlogo IntelliSketch controlam
quando as cotas sdo desenhadas e se serd usado o mapeamento de estilo de
cota ou nao.

Usando o Assistente de Relagao

O comando Assistente de Relacéo o ajuda a finalizar um perfil ou rascunho, ou a
transforma-lo em totalmente paramétrico. Depois de aplicar todas as cotas e relagoes
criticas a forma, vocé pode usar o comando Assistente de Relac¢6es para aplicar
relagdes geométricas ou dimensionais para ajudar a restringir completamente o
modelo. E uma boa idéia verificar o perfil com a opc¢édo Exibir Variabilidade para
verificar os graus de liberdade.

Vocé pode também usar a barra de comandos Assistente de Relacoes para mostrar
quantas relacoes adicionais sio necessarias e como a forma pode ser alterada com
base nas relagoes e nas cotas.

Para determinar quantas relac¢oes adicionais sdo necessarias e como o perfil ou
rascunho pode ser alterado, arraste um limitador ao redor do perfil e clique no botao
Aceitar na barra de comandos. Vocé pode entéo clicar no botdo Exibir Variabilidade
na barra de comandos para exibir o nimero de relac¢des necessarias. Uma exibicéo
temporaria do perfil usando a cor de realce é exibida também para ilustrar uma
possibilidade de como o perfil pode ser alterado. Vocé pode clicar no botdo Exibir
Variabilidade repetidamente para ver outras variagoes.

Formatando cotas

Se vocé quiser que duas ou mais cotas parecam a mesma, vocé pode selecionar as
cotas e aplicar um estilo com a barra de comandos. Se vocé desejar formatar cotas
para que parecam exclusivas, vocé pode selecionar uma cota e editar formatos com a
barra de comandos ou com o comando Propriedades no menu de atalho.

Para aprender como formatar terminadores de cotas, consulte Definir Tamanho e
Forma do Terminador.

Vocé pode adicionar texto de prefixo, sufixo e subfixo e informacoes suplementares ao
valor de uma cota usando as opg¢oes no didlogo Prefixo de Cota. Vocé pode usar essa
caixa de dialogo enquanto posiciona ou edita uma cota. Para saber como, consulte
Adicionar e editar texto de cota.
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Adicionando quebras nas linhas de projecao da cota

Desenhos com cotas podem ficar congestionados e dificeis de ler quando as cotas
fazem intersecciao umas com as outras. Usando o comando Adicionar Quebra de
Linha de Projecéo, vocé pode adicionar quebras de linha de projecdo em uma cota
selecionada (1). Como resultado os intervalos de quebra (4) séo inseridos na linha
de projecdo (2) onde quer que outra cota seja cruzada (3). Visualmente, a quebra é
representada por ndo desenhar a linha de projecédo no ponto de interseccgéo.

(1) = cota selecionada
(2) = linha de projecéo (quebrada)
(3) = cotas de interseccao (continuas)

(4) = intervalos de quebra

O
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O objetivo do intervalo na linha de projecéo é adicionar um espaco em branco visivel
e melhorar a legibilidade. O tamanho do intervalo é definido pela op¢do Quebra na
aba Linhas e Coordenadas (caixa de didlogo Propriedades de Cota).

Para adicionar uma quebra ao redor do texto da cota que interseciona outras cotas,
defina a opc¢ao Preencher Texto com Cor de Fundo na pagina Texto (caixa de didlogo
Propriedades de Cota).

Vocé pode cortar, copiar e colar uma cota com intervalos de quebra de linha de
projecao, desde que vocé selecione as duas cotas, a que quebra e a que é quebrada,
juntamente com a geometria.

Linhas de projecdo de cotas que sdo quebradas detém suas configuracoées durante
atualizacoes de vista e quando vocé reposiciona o texto ou as linhas da cota por
motivos estéticos.

Vocé pode remover quebras de linha da cota usando o comando Remover Quebra de
Linha de Projecéo.
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Copiando dados da cota

No ambiente de Detalhamento do Solid Edge, vocé pode copiar dados como
sequéncias de prefixo, tipos de exibicio de cotas e as sequéncias de tolerancia de uma
cota para outra. Para copiar dados da cota, use o Copiador de Prefixo.

Usando a roda de rolagem do mouse para alterar cotas

Vocé pode usar a roda de rolagem do mouse para alterar uma cota guia ou do sistema.
A medida que vocé rola a roda, a cota aumenta ou diminui em incrementos de 5%.
Por exemplo, se a cota for 100 mm, a cota serda aumentada ou diminuida em 5 mm.

Para usar a roda de rolagem do mouse para alterar uma cota, clique na cota que
deseja alterar e role a roda para frente para aumentar a cota e para tras para
diminuir.

Para controlar a capacidade de edicdo da roda de rolagem, marque ou desmarque

a opcdo Ativar Alteracoes de Cota Usando a Roda do Mouse na pagina Geral da
caixa de dialogo Opcoes.

Nota

Dependendo do driver de mouse instalado, se vocé estiver em uma janela de

detalhamento ativa, vocé pode rolar a vista em vez de alterar o valor da cota.
Nesse caso, pode ser necessario mover o cursor do mouse para fora da janela
de detalhamento para rolar o valor.

Usando expressoes em cotas

Existem muitas instdncias em que as cotas de recursos individuais em um desenho
sdo relacionadas. Por exemplo, o raio de dobra usado para manufaturar uma peca
em chapa é geralmente uma funcéo da espessura do material. Vocé pode definir e
automatizar esses tipos de relacoes de desenho com expressoes. Vocé pode selecionar
uma cota e usar o comando Variaveis na aba Ferramentas para inserir uma férmula.
Quando a férmula for resolvida, o valor dimensional é alterado para o valor calculado
pela formula.

Vocé deve usar cotas com expressdes para os seguintes propositos:

e Guiar uma cota a partir de outra cota; Cota A = Cota B
¢  Guiar uma cota por uma férmula; Cota A = pi * 3,5

¢  Guiar uma cota por uma férmula e outra cota; Cota A = pi * Cota B

Definindo ou modificando unidades de medida

Para definir as unidades de medida para uma cota, selecione a cota e use o
comando Propriedades no menu de atalho. Para definir as unidades de medida de
um documento, use o comando Propriedades®Propriedades de Arquivo no menu
Aplicativo.
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Exibindo a variabilidade

O comando Exibir Variabilidade determina como elementos 2D podem ser alterados
com base em suas cotas e relacées. Use esse comando para ver os tipos de alteracoes
em uma forma permitidas pelos graus de liberdade existentes. Para exibir a
variabilidade, use a aba Ferramentas®grupo Assistentes®comando Assistente

de Relacdo. Selecione o elemento e clique no botao Exibir Variabilidade na barra

de comandos.

Rastreando as cotas alteradas e as anotagdes

Quando uma vista de desenho é atualizada no ambiente de Detalhamento do Solid
Edge, vocé pode rastrear cotas e anotacées alteradas ou excluidas do modelo. Para
abrir a caixa de didlogo Rastreador de Cota para poder identificar as alteracées, use
a aba Ferramentas®grupo Assistentes®comando Rastrear Alteracoes de Cota .

e No desenho, todas as cotas e anotacoes alteradas, sdo marcadas com um baléo.
¢ Na caixa de didlogo Rastreador de Cota, os itens alterados séo exibidos em um
formato de coluna. Vocé pode classificar as alteracgoes clicando no cabecalho de

uma coluna.

e Vocé pode selecionar um ou mais itens na lista e atribuir um nome de revisao as
etiquetas do baldo no desenho.

Para saber mais, consulte o topico de Ajuda Rastreando alteracoes de cota e anotacéo.
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Tipos de cotas

Uma cota linear mede o comprimento de uma linha ou a distancia entre dois pontos
ou elementos. Vocé pode posicionar cotas lineares com os comandos Coordenada,
Distancia Entre, Smart Dimension e Didmetro Simétrico.

Uma cota angular mede o Angulo de uma linha, o 4ngulo de curvatura de um arco ou
o dngulo entre duas ou mais linhas ou pontos. Vocé pode posicionar cotas angulares
com os comandos Angulo Entre e Smart Dimension.

Uma cota radial mede o raio de elementos como arcos, circulos, elipses ou curvas.
Vocé pode posicionar uma cota radial com o comando Smart Dimension.

Uma cota de didmetro mede o didmetro de um circulo. Vocé pode posicionar uma
cota de didmetro com o comando Smart Dimension.

Uma cota de coordenadas mede a distidncia de uma origem comum a um ou mais
pontos chave ou elementos.

Vocé pode usar os seguintes comandos no Solid Edge para posicionar cotas:

¢ Comando Smart Dimension

¢ Comando Distancia Entre

e Comando Angulo Entre

¢ Comando Cota de Coordenadas

e (Comando Cota de Coordenadas Angulares
¢ Comando Didmetro Simétrico

e (Comando Chanfro

Criando desenhos detalhados 9-11



Capitulo 9

9-12

Os componentes de uma cota sédo os seguintes:
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Cotas de coordenadas

Vocé pode usar o comando de Cota de Coordenadas e o comando Cota de Coordenadas
Angulares para posicionar cotas que medem a distancia de uma origem comum a
um ou mais pontos chave ou elementos.

a

Vocé pode posicionar cotas de coordenadas em qualquer ordem e em qualquer lado da
origem. Vocé pode também adicionar, remover e modificar saliéncias na linha de cota
para fazer com que seja facil de posicionar todas as cotas.
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Cotas de coordenadas que se referem a uma origem comum sao membros de um
grupo de cotas de coordenadas.

i

Posicionando cotas de coordenadas

Para posicionar cotas de coordenadas, primeiramente vocé deve selecionar um
elemento de origem para estabelecer um ponto de origem de medicéo (1) e depois
posicionar o simbolo de origem (2).
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Vocé deve entdo selecionar um elemento a partir da origem como o ponto de destino
da medicédo (3) e posicionar a cota (4). A cota mede a distancia do elemento de origem
para o elemento a medir.
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Para fazer com que seja facil alinhar com precisio o texto da cota para um grupo de
cotas de coordenadas, varias posicoes de alinhamento de encaixe permitem que vocé
alinhe o texto ao posicionar ou modificar cotas de coordenadas.
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Vocé pode adicionar cotas de coordenadas adicionais a um grupo de cotas de
coordenadas selecionando qualquer cota no grupo como origem e selecionando um
elemento adicional para dimensionar.
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Movendo grupos de cotas de coordenadas

No ambiente de Detalhamento, vocé pode mover um grupo de cotas de coordenadas
arrastando o ponto de acompanhamento no simbolo de origem. Selecione a origem,
posicione o cursor sobre o ponto de acompanhamento e arraste o grupo para um
novo local.

| Il4p 3go| | 740

24.0

Posicionando cotas de coordenadas com saliéncias

Para adicionar um ou mais saliéncias ao posicionar uma cota de coordenadas,
selecione primeiro o elemento que vocé deseja dimensionar e mantenha pressionada
a tecla Alt e clique para adicionar os saliéncias. Por exemplo, para posicionar
seguinte a cota de 12 mm como mostrado, vocé deve primeiramente selecionar o
circulo como o elemento a ser dimensionado (1), vocé deve entdo manter a tecla Alt
pressionada e clicar nos pontos (2), (3) e (4) para adicionar os desvios. Vocé deve
soltar a tecla Alt e clicar nos pontos (5) e (6) para concluir o posicionamento da cota.
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Adicionando desvios as cotas de coordenadas

Para adicionar um desvio a uma cota de coordenadas existente, use Selecionar
Ferramenta para selecionar uma cota de coordenadas (1). Posicione o cursor sobre a
linha da cota onde vocé deseja inserir o desvio (2). Mantenha a tecla Alt pressionada
e clique em seguida.

|20 320 |20 320
00 160 D.% Q0 160 4o

Dois vértices e um segmento de desvio sdo adicionados (3). Vocé pode modificar o

desvio ao arrastar um indicador de vértice (4). Vocé também pode modificar o desvio
arrastando o segmento de desvio.

|20 320 |20 320
00 160 400 Q0 160 | 400

w ANPC
@"“@ O

Para facilitar o posicionamento das cotas de coordenada com varios desvios, o cursor
se encaixa no alinhamento quando o tltimo segmento de linha de cota (1) fica
alinhado com o primeiro segmento da linha de cota (2).

oo | @

|0
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Modificando cotas de coordenadas com desvio

Vocé pode modificar o desvio em uma cota de coordenada ao arrastar um vértice de
desvio (1) e (2) ou ao arrastar um segmento de desvio (3).

ok
.

0.
|20

O comportamento da modificacdo para cada vértice de desvio é diferente quando vocé
o arrasta. Por exemplo, ao arrastar o vértice para mais longe do texto da cota (2),
vocé altera a posicdo do segmento de desvio. Ao arrastar o vértice para mais perto do
texto da cota (2), vocé altera o 4ngulo do segmento de desvio.

Ao arrastar o segmento de desvio (3), vocé pode também alterar a posicédo do
segmento de desvio.
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Encaixando cotas de coordenadas a uma grade

Depois de posicionar cotas de coordenadas usando as posi¢oes de encaixe incluidas,
e se vocé tiver excedido o nimero de posicoes de encaixe, vocé pode ajustar

o alinhamento usando uma grade. Para ativar a grade, selecione o comando
Ferramentas®Grade, e defina as opcoes de Ajustar na Grade para usar as linhas
e pontos da grade.

Se vocé tiver adicionado saliéncias, entdo vocé pode usar ajustar na grade para
modificar a localizacdo de indicadores de saliéncia.

Removendo saliéncias de cotas de coordenadas

No ambiente de Detalhamento, vocé pode remover todos os saliéncias de uma cota de
coordenadas usando o botdo Saliéncia na barra de comando Cota. Use Selecionar
Ferramenta para selecionar uma cota de coordenadas e clique no botao Saliéncia

na barra de comandos.

Vocé pode também remover uma saliéncia tnica de uma cota de coordenadas usando
Selecionar Ferramenta e a tecla Alt. Selecione uma cota de coordenadas e posicione
o cursor sobre um vértice na saliéncia que vocé deseja remover. Mantenha a tecla
Alt pressionada e clique.

Ajuste de classe para cotas
Como a especificacdo de tolerancia para o ajuste apropriado entre furos e eixos é um
aspecto comum e critico no desenho e manufatura de pecas, os corpos internacionais

de padronizacio estabeleceram sistemas de tolerancia baseados em regras para os
Limites e Ajustes de furos e eixos.

% 60 H7 [ )

Os termos furos e eixos podem também ser considerados como se referindo ao
espaco entre duas faces paralelas de qualquer peca, como a largura de uma fenda,
a espessura de uma chave, etc. Apenas cotas de distdncia sdo cobertas por esses
padrées. Os padroes ndo se aplicam a cotas angulares.

O Solid Edge fornece arquivos de texto ASCII que vocé pode usar para definir
automaticamente o limite ou ajuste da cota cujo tipo é definido como Classe usando
a barra de comandos de cota.
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Opcoes de exibicao para cota de classe

Quando vocé define o tipo de cota como Classe, vocé pode selecionar um dentre
diversos métodos de exibir os limites ou ajustes da cota.

Ajustar @ 60 H7

Ajustar, apenas tolerancia +0030

Ajustar com tolerancia

7 60 HT (79" )

Ajustar com limites ~ 60030
@ 60 H7 (goa0p )

Ajustar Furo/Eixo

7 60 HIINT
Z 60 01 (5x )

XyZ

Definido pelo usuario

(Qualquer texto definido pelo usuario

é véalido)

Arquivos de texto ASCII de ajuste de classe

Trés arquivos de texto ASCII estdo disponiveis para fornecer suporte para padroes
de cotas de ajuste de classe ANSI e ISO:

e SE-LimitsAndFitsTableANSIinch.txt
e SE-LimitsAndFitsTableANSIMetric.txt
e SE-LimitsAndFitsTableISO.txt

Por padrio, os arquivos estao localizados na pasta de Programa do Solid Edge. Vocé
pode instruir o Solid Edge para procurar esses arquivos em uma pasta diferente,
incluindo uma pasta em outra maquina na rede, usando a aba Localizagao de
Arquivos na caixa de didlogo Opcoes.

Nota

Se vocé editar esses arquivos, salve uma copia desses arquivos antes de
desinstalar o Solid Edge.

Controlando a exibi¢ao de tolerancias de valor zero

Ao posicionar uma cota de ajuste de classe que exiba uma tolerancia, vocé pode
definir uma opcédo no estilo da cota para inibir a exibicdo de uma tolerancia que
tenha valor zero.

A opcao Inibir Exibicdo de Valores 0.0 para Tolerancias de Ajuste Automatico na
pagina de Texto controla se as tolerancias com valor zero so exibidas ou ocultadas.
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0 7
W 80 _0030 / 0 80 -0.030

Vocé pode definir esta opcédo para uma cota individual usando o comando
Propriedades ou pode defini-lo para todas as cotas usando o comando Estilo.

Cotas da vista de desenho pictérico em 3D

Vocé pode adicionar cotas 3D em uma vista de desenho pictérico Em um desenho,
as cotas 3D usam o modelo associativo para determinar a distdncia verdadeira, em
vez do espaco em um desenho 2D. Vocé pode posicionar o Smart Dimension de forma
linear, radial ou angular como uma Cota 3D.

Nota

Para adicionar cotas e anotacées a modelos 3D, use os comandos na aba PMI na
fita. Consulte o livro de Ajuda, Informacgoes de Manufatura de Produto (PMI).

NS o

- - .,
k

‘._.__, S,

s
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Cotas radiais 3D

Para cotas radiais 3D, se a cota estiver no interior do circulo ou arco 3D, a ponta da
cota é vinculada ao centro do circulo ou arco 3D. Se a cota estiver no exterior do
circulo ou arco 3D, a linha de cota é alinhada com o centro do circulo ou arco 3D.

Cotas angulares 3D

- 1166 -

Para cotas angulares 3D, os planos do modelo e planos de face adjacentes das linhas
sdo planos de cota validos.

Fluxo de trabalho

Vocé posiciona uma cota 3D em uma vista de desenho pictérico usando o mesmo fluxo
de trabalho que quando posiciona uma cota 2D. No entanto, se a vista de desenho
estiver desativada, vocé deve usar o comando Atualizar Vista para atualizar com o
modelo antes de aplicar cotas.

As cotas em 3D sé&o criadas relativas a um plano de cotas. Em um desenho, isso é
determinado pelo elemento que vocé selecionar. Vocé pode alterar o plano a qualquer
momento durante o posicionamento da cota. Em um desenho, altere o plano de

cota com as teclas N e B.
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Caixa de dialogo Propriedades da Vista de Desenho

A caixa de selecio Criar Cotas 3D em Vistas Pictéricas na pagina Geral da caixa de
didlogo Propriedades da Vista de Desenho controla se as cotas 3D séo posicionadas.
Por padréo, as cotas 3D séo ativadas para vistas pictéricas.

Diretrizes de posicionamento em desenhos

Como as cotas 3D medem espacos reais no modelo, é importante considerar a
perspectiva da vista ao avaliar conflitos aparentes entre as cotas. Por exemplo, um
recorte que parece circular em uma vista pictérica pode na verdade ser eliptico e ter
cotas radiais mais préximas com valores diferentes. Além disso, quando vocé olha
para um desenho, ndo ha como distinguir entre uma cota 2D e uma cota 3D (a néo
ser que a cota 3D tenha uma posicdo impossivel para cotas 2D).

Portanto, é possivel criar um desenho com cotas 2D e 3D em que os valores da cota
parecam estar em conflito, porque a cota 2D esta medindo um espaco da folha de
desenho e a cota 3D esta medindo o espaco no modelo real. Tenha isso em mente e
use o seu conhecimento da situacao e do fluxo de trabalho para evitar criar desenhos
potencialmente confusos.

Grupos de Cotas

Vocé pode posicionar cotas em grupos de cotas com os seguintes comandos:
¢ Distancia Entre

e Angulo Entre

¢ Diametro Simétrico

¢ Coordenar Cota

Isso faz com que as cotas sejam mais faceis de manipular na folha de desenho.
Todos os membros de um grupo de cotas empilhadas ou encadeadas compartilham
0 mesmo eixo de cota.

.42

~f 18 = - I8 ’—*24" 8 o=
i L |

® @

(1 Grupo de cotas empilhadas
(2) Grupo de cotas encadeadas
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Um grupo de cotas de coordenadas é outro tipo de grupo de cotas. Cotas de
coordenadas medem a posicdo de pontos chave ou elementos em relacdo a uma
origem comum. Todas as cotas no grupo medem a partir de uma origem comum.
Vocé deve usar cotas de coordenadas quando desejar dimensionar elementos com
relacdo a uma origem comum ou ponto zero.

00 150 450 600
<100 —?—l‘ l—
00 #—

Quando vocé posiciona grupos de cotas com os comandos Distancia Entre e Angulo
Entre, a posicdo do cursor determina que tipo de cota sera posicionada. Depois de
posicionar primeira cota em um grupo e de clicar no segundo elemento que deseja
medir, se o cursor estiver abaixo da primeira cota, o grupo de cotas sera um grupo
encadeado (1). Se o cursor estiver acima da primeira cota, o grupo de cotas sera
um grupo empilhado (2).

8= = '8—:%% N
1| I
® @

Cotas zero e negativas

Vocé pode usar valores zero e negativos para manipular a geometria nos seguintes
tipos de cotas:

¢  Smart Dimension entre dois elementos (ou pontos chave de dois elementos)
¢ Distancia entre dois elementos (ou pontos chave de dois elementos)

e Angulo de Smart Dimension entre dois elementos (ou pontos chave de dois
elementos)

e Angulo entre dois elementos (ou pontos chave de dois elementos)
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Depois de posicionar uma das cotas acima, vocé pode alterar para zero ou um valor
negativo para controlar o posicionamento do elemento. Quando vocé seleciona uma
cota, seus pais sdo realcados.

Bl

Cotas zero e negativas funcionam melhor em geometria totalmente restrita.
Quando um perfil ou rascunho néo é totalmente restrito, cotas negativas podem ser
imprevisiveis (alteracdo inesperada de lado, por exemplo).

Cotas nao suportadas

Valores zero e negativos néo sdo suportados para nenhuma cota de grupo, incluindo
coordenada linear, coordenada angular, linear empilhada, linear encadeada, angular
empilhada e angular encadeada. Cotas zero e negativas néo sdo suportadas também
para dimensodes radiais, dimensodes de didmetro e dimensdes de chanfro. Restrigoes
de ponto ndo permitem deslocamentos negativos.

Controlando cotas zero e negativas

Como valores positivos e negativos nfdo precisam seguir o eixo X ou 0 eixo Y, ndo

ha direcéo positiva ou negativa definida quando vocé usa valores de cota zero e
negativos. Em vez disso, a direcdo é determinada por como a cota é posicionada com
relacdo a outras relacoes que afetam a geometria. Quando vocé altera o sinal de uma
cota (de positivo para negativo, por exemplo), a direcdo da distdncia é medida com
relagdo apenas a geometria. Um valor positivo é medido na dire¢do em que a cota
foi posicionada originalmente.

Se vocé alternar uma cota de guia para guiada quando seu valor é negativo, a cota é
exibida como positiva. Uma cota guiada nunca pode ser negativa. Cotas recuperadas
a partir de modelos de pecas sdo positivas porque sdo sempre guiadas e dimensoes
zero nao sdo recuperadas.

Exibindo cotas zero e negativas

As seguintes condicoes se aplicam a exibicdo de cotas zero e negativas:

e As posicoes de texto sdo processadas como se a cota fosse positiva ou diferente de
zero (abaixo, embutida, etc.). A posicédo do texto para valores zero se comporta
como se a cota fosse um valor positivo muito pequeno.

¢ Dimensdes zero ndo movem nem alteram a posicdo de quebra da cota.
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* A exibicdo de unidade dual exibe os dois valores unidos com um sinal negativo.

¢ C(Cotas angulares zero entre dois elementos sem interseccédo sio exibidas
como cotas lineares (mas com um simbolo de grau). Vocé pode arrastar as
extremidades das linhas de extensdo com indicadores ou mover a posi¢do do
texto como mostrado abaixo.

e Lv \
n“//\“\ o \‘\ e
e <

N N N\ h
\ AN NN N N

Recuperando cotas e anotagées de um modelo

Vocé pode copiar as cotas e as anotagdes de uma peca, do metal em chapa ou do
modelo de montagem para uma vista de desenho usando um dos seguintes métodos:

e Use o comando Recuperar Cotas para copiar cotas e anotacoes do modelo para
uma vista ortogonal ou de desenho de secdo. O comando Recuperar Cotas copia
as cotas e anotagoes PMI, assim como cotas e anotacoes de rascunho.

Para saber como, consulte o tépico da Ajuda, Recuperar cotas e anotagoes do
modelo.

e Use o Assistente de Vista de Desenho para gerar uma vista de desenho a partir
de qualquer vista de modelo PMI previamente criada com o comando guia
PMI®grupo Vista de Modelo®Vista. Esse método copia apenas elementos
PMI para o desenho.

Para saber como, consulte o topico da Ajuda, Criar um desenho PMI.

Com qualquer dos métodos, quando vocé alterar o desenho mais tarde, podera usar o
comando Atualizar Vista no menu de atalho para atualizar a vista da peca e as cotas
recuperadas também sao atualizadas. Por exemplo, se vocé alterar o tamanho do
furo em sua peca, a cota recuperada para o furo na vista da peca sera atualizada
para o novo valor.
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Padroes e Formatos de Cotas e Anotagoes

O mapeamento de estilo aplica formatos de estilo padrio ou personalizados a linhas,
hachuras, fontes, preenchimentos, cotas, anotacoes e vistas a medida que vocé
posiciona objetos que usem esses estilos no documento. A tabela de mapeamento

de elemento para estilo na aba Estilo de Cotas da caixa de didlogo Op¢oes permite
que vocé escolha que estilo mapear para cada elemento, ou permite que vocé atribua
um estilo a todos os elementos.

Quando a op¢ao Mapeamento de Estilo de Cota é definida na aba Estilo de Cota, a

opcdo Mapeamento de Estilo de Cota _Jﬂ também é definida por padrédo nas barras
de comando relevantes e nas caixas de didlogo usadas para posicionar elementos
individuais. Vocé pode ignorar o estilo mapeado para um elemento individual
limpando essa op¢do na barra de comandos.

Para impacto global em todos os documentos de design e desenhos, vocé pode
especificar padrées e estilos de desenho nos arquivos de modelo usados para criar
documentos de peca, montagem, peca de chapa e detalhamento. Isso garante que os
desenhistas apliquem padrées que estejam em conformidade com as diretrizes de
estilo da empresa.

Padroes

Os estilos padrao disponiveis sdo:

e ANSI

e ANSImm
e BSI

e DIN

e ISO

e JIS

e UNI

Além disso, vocé pode criar e nomear estilos personalizados. O formato do estilo é
definido na caixa de didlogo Estilo (Formato-tipo de Estilo de Cota-botao Novo ou
botdo Modificar)
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Opcoes de Formato de Estilo

Opcoes de formatacao de estilo novo ou modificado variam amplamente entre os tipos
de elementos. Algumas das opg¢oes de formatacao de estilo incluem as seguintes:

¢ Linhas (por exemplo, estilo, cor, largura)

¢ Unidades (por exemplo, polegada, mm)

e Espacamento (por exemplo, em um padrio)

¢ Delimitadores (por exemplo, ponto ou virgula)

¢ Terminadores (por exemplo, seta, circulo, ponto)

e Arredondar

Tabelas definidas pelo usuario

O comando Tabela permite criar uma tabela que contenha dados definidos pelo
usudrio.

A tabela consiste em um titulo (1), cabecalho de coluna (2) e dados de coluna (3).

D —= Parts Order Form
@ —= Part Number | Quantity
RS-301 2
XT-706 1
SL-922 b

Criando uma tabela

Para criar uma tabela definida pelo usuério use o comando Tabela.

O comando exibe a caixa de didlogo Propriedades de Tabela que contém quatro abas
que o ajudam a criar a tabela: aba Geral, aba Titulo, aba Dados e aba Ordenar. Estas
abas sdo compartilhadas em todos tipos de tabela do Solid Edge.

Para mais informacées sobre como usar as opcoes destas abas, consulte os seguintes
tépicos da Ajuda:

e Usando a aba Geral
e Usando a aba Titulo
e Usando a aba Dados

e Usando a aba Ordenar
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Criando um estilo personalizado de tabela

Vocé pode usar o comando Estilo para criar seus préprios estilos de tabela
inteiramente personalizados no ambiente de Detalhamento, e torna-los disponiveis
para varios usos em tabelas. Por exemplo, os estilos de tabela personalizados podem
ser aplicados a listas de peca, listas de tubo, tabelas de furo, tabelas de dobra, notas
de desenho, tabelas de revisao e a tabela de cota usada por familias de montagens.

Consulte o tépico da Ajuda estilos de Tabela.

Usando a aba Geral

A pagina Geral na caixa de didlogo Propriedades é onde vocé define a informacao
basica sobre a tabela ou a lista de pecas. Isto inclui onde inserir a tabela, como a
tabela aumenta ou reduz e como as tabelas de multiplas paginas sao exibidas. Vocé
também pode mover uma tabela para uma folha distinta.

Colocacgao e dimensionamento de tabela

Vocé pode usar qualquer um destes métodos para colocar uma tabela: dinamicamente
ou especificando um ponto de origem da tabela.

e Vocé pode inserir uma tabela dinamicamente movendo o mouse até que a tabela
fique situada onde vocé quer e em seguida clicando para fixar sua posicio.

¢ Vocé pode inserir a tabela num ponto de origem especifico ao selecionar a caixa
de selecao Habilitar Origem Predefinida para Colocagao e em seguida inserir as
coordenadas de folha nas caixas Origem X e Origem Y.

Com ambos métodos de colocacdo vocé pode aplicar um Ponto de Ancora de Pagina
para controlar a colocacdo e o dimensionamento da tabela. Estas opcoes séo
exemplificadas aqui:

(1) Esquerda-Superior
(2) Esquerda-Inferior
(3) Direita-Superior

(4) Direita-Inferior

® ®
@ @

¢ Escolher uma ancora esquerda-superior significa que o canto esquerdo-superior
da tabela coincide facilmente com o canto esquerdo-superior da folha de trabalho.

* Quando o ponto de Ancora esta a esquerda, a pagina fica mais larga a direita a
medida que as colunas sdo adicionadas. Quando o ponto de 4ncora esta a direita,
a pagina fica mais larga a esquerda a medida que as colunas sédo adicionadas.
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¢ Quando o ponto de 4ncora esta na parte superior, a altura da pagina é ajustada
na parte inferior. Quando o ponto de 4ncora estd na parte inferior, a altura da
pagina é ajustada na parte superior.

Especificando a altura maxima de tabela

Vocé pode especificar a altura maxima de tabela usando um destes métodos:

¢ Selecionando a op¢do Numero Maximo de Linhas e digitando um ntmero inteiro
positivo. Uma vez seja alcancado este niimero, uma nova pagina é criada.

e Selecionando a opcdo Altura Maxima para a tabela e digitando um valor de
tamanho. Uma vez seja alcangado este tamanho, uma nova pagina é criada.
Movendo paginas de tabela para folhas de trabalho

Vocé pode usar o controle Folha para especificar a folha onde deseja que a tabela
apareca. Use o controle para inserir a lista de pecas com o desenho que ela faz
referéncia.

Trabalhando com tabelas de multiplas paginas

Nas tabelas com multiplas paginas:

e (s pontos de 4ncora esquerdo e direito controlam o lado da tabela em que a
as paginas sdo adicionadas.

* Quando novas colunas sédo adicionadas, elas sdo adicionadas para cada pagina.
¢ O Intervalo de Pagina especifica a distdncia minima entre cada pagina.

®  Vocé pode alterar o valor de Pagina para inserir cada pagina em folhas diferentes.

Usando a aba Titulo

Use a aba Titulo na caixa de didlogo Propriedades para adicionar, remover e
gerenciar a localizagao de titulos e subtitulos em uma tabela ou lista de pecas.

Criando titulos

Uma tabela pode ter qualquer ntimero de titulos e cada titulo pode ter multiplas
linhas de texto.

Vocé pode criar um titulo de tabela usando o botdo Adicionar Titulo ﬂ e digitando
em seguida na caixa Texto de Titulo. A opcéo Posicdo determina se o titulo é exibido
como um cabegalho, um rodapé, ambos ou nenhum.

A ordem na qual os titulos séo criados, combinada com a configuracéo de Posicao,
determina a sua ordem de exibicido e localizagdo na tabela.
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Exemplo

e Se vocé cria dois titulos na posicao Cabecalho, entéo eles sdo exibidos como
um titulo e subtitulo ao longo das duas primeiras linhas da tabela.

e Se voceé cria dois titulos—Titulo 1 e Titulo 2—com o primeiro na posicdo de
Cabecalho e o segundo na posicao de Rodapé, entao o Titulo 1 é exibido na
parte superior da tabela e o Titulo 2 é exibido na parte inferior da tabela.

O numero total de titulos é indicado pelo valor na caixa Numero de Titulos.

Para aprender como: Adicionar um titulo de tabela.

Modificando titulos

Vocé pode modificar um titulo selecionando seu nimero da lista de Titulo. Entao,
vocé pode:

e Modificar o titulo digitando na caixa Texto de Titulo.

e Modificar a localizagao do titulo na tabela selecionando uma opcéao da lista de
Posicéo.

e Excluir o titulo usando o botdao Excluir Titulo _*1.

Usando a aba Dados

Vocé pode usar a pagina Dados na caixa de didlogo Propriedades para digitar dados
em uma tabela ou lista de pecas e para manipular o formato da tabela. Vocé pode
inserir ou excluir colunas e linhas, mover linhas, arrastar colunas de uma posicao a
outra e formatar colunas.

Para aprender como, consulte o tépico da Ajuda Modificar uma tabela ou lista de
pecas

Formatando uma coluna de dados

Na pagina Dados, pode usar o botdo Formatar Coluna para exibir a caixa de didlogo
Formatar Coluna, onde vocé pode personalizar o formato para a coluna selecionada.
Vocé pode fazer coisas como definir a largura de coluna; criar, posicionar e alinhar
um cabecalho de coluna; alinhar dados; e exibir e ocultar colunas e cabecalhos.

Editando células de dados

As células de dados brancas podem ser editadas. Vocé pode clicar duas vezes em uma
célula para editéd-la e apertar a tecla Tab para salvar o valor digitado.

As células de dados sombreadas em cinza estdo desabilitadas para uma edicao direta
porque contém contetido derivado do modelo através de texto de propriedade. Vocé
pode sobrescrever os valores derivados nestas células usando os seguintes comandos
de atalho:

¢ Permitir Sobrescrever Célula—Se vocé usar este comando para digitar um novo
valor, a célula néo estara mais associada ao modelo.
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e Limpar Sobrescrever Célula—Este comando reajusta uma célula editada ao seu
valor original derivado do texto de propriedade.

Copiando dados de uma planilha

Vocé pode copiar e colar células de uma planilha em uma tabela definida pelo usuario
ou em células definidas pelo usudrio em tabelas geradas pelo sistema, tais como
listas de pecas e familia de tabelas de pecas.

Ao importar uma planilha, vocé necessita assegurar que o nimero de colunas e
linhas é exatamente o0 mesmo na tabela e na planilha ou vocé pode perder dados
durante a acdo de copiar e colar. Por exemplo, se sua tabela contém trés colunas e
cinco linhas, mas a planilha contém quatro colunas e seis linhas, a tabela néo é
suficientemente grande e os dados serdo perdidos.

Usando a pagina Ordenar

Vocé pode usar a pagina Ordenar na caixa de didlogo Propriedades para ordenar a
tabela ou a lista de pegas com base no conteddo da coluna. Para aprender como,
consulte Ordenar o conteiddo da tabela.

Técnicas gerais para ordenar

e Vocé pode fazer uma ordenacao multipla com até trés colunas. Por exemplo, vocé
pode ordenar a coluna 1, seguida pela coluna 5 e depois pela coluna 2.

e Vocé pode ordenar por ordem ascendente ou descendente.

e Vocé pode usar a op¢ao Ordem Reversa de Entradas para inverter a ordem dos
resultados de pesquisa.

¢ Vocé pode adicionar um nome de coluna as listas de Critérios de Ordenacéo
adicionando primeiro a propriedade de coluna na aba Colunas.

Ordenar por tipo de componente

Para modelos de montagem que contenham tubulacdo ou encanamento, vocé pode

ordenar a lista de pecas selecionando a op¢do Ordem por Tipo de Componente nas

listas Ordenar por.

Ordenar por estrutura de montagem ou numero de item

Existem dois modos de ordenar as colunas para exibir os numeros de item nas listas
de pecas nos desenhos de montagem:

¢ Vocé pode selecionar os critérios Ordem de Montagem na primeira lista Ordenar
por para coincidir com a ordem exibida em PathFinder da Montagem.

¢ Vocé pode selecionar o critério Numero de Item para ordenar usando os ntimeros
de item gerados pelo comando Lista de Pecas.
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Tabelas de furo

Tabelas de furo sdo uma maneira util de se definir o tamanho e localizacdo de um
furo. Uma tabela de furo funciona de modo similar a uma planilha de software.
Furos sao representados como fileiras na tabela e dimensoes dos furos como colunas.
Tanto circulos como arcos sdo compativeis com tabelas de furo.

Vocé pode criar tabelas de furo com base nas seguintes dimensoées de furo:

¢ tamanho do furo apenas
e somente localizacédo do furo

e tamanho e localizacdo do furo

, , Hole Toble
(/gﬁ $\ Hle] X | 7 |sze

11 [375 [-375] @15
T 12 |375 37515
S 13 [-375[-375] 2 15

\g $‘”/ & |-375] 375 [@ 15

MI | O 0 |®30

Criar tabelas de furo

Para criar uma tabela de furo, use o comando Tabela de Furo. Na barra de comando
Tabela de Furo, vocé pode usar o botdo Propriedades da Tabela de Furo para abrir
a caixa de didlogo Propriedades da Tabela de Furo, onde sera possivel definir as
informacoes que deseja que aparecam na tabela.

Formatando uma tabela de furo

Antes de posicionar uma tabela de furo na folha de desenho, vocé pode usar a caixa
de dialogo Propriedades da Tabela de Furo para formata-la da forma que vocé
desejar. Por exemplo, vocé pode ajustar as propriedades na guia Colunas para
controlar a largura das colunas, titulo das colunas e arranjo das colunas em sua
tabela de furo. Vocé também pode ajustar opgdes para o tamanho e localizacdo da
tabela de furo, a tipografia que vocé quer usar, se vocé quer relacionar os furos por
origem ou tamanho, e em diante. Vocé pode usar colunas de referéncia na tabela de
furo. Vocé pode mudar a formatacao da tabela de furo mais tarde.

Uso de profundidade inteligente com itens da tabela de furo

Vocé pode usar o controle Profundidade Inteligente para descrever de forma
inteligente furos em uma tabela de furo. Ao usar a Profundidade de Furo Inteligente
ou Profundidade de Rosca Inteligente para um item da tabela de furo, o item é
distribuido com base nas variaveis de dados, texto modelo, ou outras informagoes que
vocé especificar na guia Profundidade Inteligente da caixa de didlogos Propriedades
da Tabela de Furo. Isso ajuda a determinar facilmente se a profundidade ou rosca
de um furo é finita.
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Renumerando entradas da tabela de furo

Com as opg¢oes de renumeracéo na guia Lista da caixa de dialogo Propriedades da
Tabela de Furos, vocé pode determinar como o Solid Edge renumera as linhas na
sua tabela de furo quando vocé a atualiza. Vocé pode escolher renumerar furos,
manter os nameros anteriores para furos excluidos, ou deixar linhas em branco
para furos excluidos.

Salvando o formato da tabela de furo

Vocé pode salvar um formato da tabela de furo com um nome que vocé define para
que vocé possa facilmente usar novamente. Para aplicar um formato usado em
outro desenho, selecione seu nome na lista de Propriedades da Tabela de Furos
na barra de comandos.

Ajuste de propriedades de furos para a tabela de furos

Vocé pode incluir propriedades de furos como Localizacdo Radial e Localizacao
Angular na sua tabela de furos. Use a guia Colunas da caixa de dialogo Propriedades
da Tabela de Furo para criar uma coluna para cada propriedade que vocé deseja

na tabela de furo.

Tabelas de dimensoées de Familia de Pegas em desenhos

Tabelas de dimensao de familia de pecas posicionadas em desenhos ajudam a
definir o tamanho e localizacédo de caracteristicas derivadas de membros de familia
similares. O comando Tabela de Familia de Pecas gera automaticamente uma tabela
que contém todas as variaveis derivadas de uma familia de pecas, e ele importa os
dados dimensionais e de posicédo de todos os membros da familia selecionada. Vocé
tambem pode conectar variaveis de membros da familia a dimensdes no desenho.
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9-34

A tabela de familia de pecas lista os dados de localizacdo e tamanho por fileira.
Legendas de variaveis da familia sdo mostradas como cabecalhos de colunas. Vocé
pode personalizar a tabela facilmente fazendo modificacoes de formato. Vocé pode
inserir colunas definidas por usudrios na tabela e extrair outras informacées do
modelo para elas. Por exemplo, vocé pode usar texto de propriedades para extrair
informacoes do modelo grafico para complementar os valores dimensionais e de
posicdo derivados da familia de pecas.

Farmily of Parts Taole - Mounting Boss
Mame FlangeDiz |FlangeThick | BossDia | BossThick | Boreliz | MigHolsDia
2Hale 12000 ke | 1500 mm 6500 mm 20,00 mim 2500 mm 128.00 mm

4Hale AUl mm | 14,00 mm folimm | 4000 mmo | 4200 mim 2000 mm
ZHale 1E000 mm | 2500 mm 55,00 mm .00 mm 5500 mm 2200 mm
i . BossThick
| -
I
|
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Criagao de uma tabela de familia de pecas em um desenho

Para criar uma tabela de familia de pecas em um desenho, vocé inicia posicionando
um ou mais vistas de desenhos contendo membros da familia e em seguida vocé
adiciona dimensoes a eles.

Em seguida vocé seleciona o comando Tabela de Familia de Pecas, e depois clica uma
vista de desenho de um membro da familia.

O comando mostra a aba Variaveis na caixa de didlogo Propriedades da Tabela da
Familia de Pecas, onde vocé pode especificar que variaveis da familia vocé quer
incluir e excluir da tabela.
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Vocé pode entéo posicionar a tabela na folha de desenho, ou vocé pode usar outras
opg¢oes primeiro na caixa de didlogo de muiltiplas abas Propriedades da Tabela da
Familia de Pecas, para adicionar um titulo a tabela e fazer outras mudancas de
formato.

O 1dltimo passo é conectar as dimensodes do desenho as variaveis na tabela de familia
de pecas.

Nota

Nao crie um desenho a partir do documento master da familia de pecas. Ao
contrario, crie o desenho a partir de um dos membros da familia. Para mais
informacoes, ver a secdo Uso de membros de familias em conjuntos e desenhos
no topico de Ajuda sobre Familias de Pecas.

Inclusiao e exclusao de variaveis de familia

A pagina Variaveis na caixa de didlogo Propriedades da Familia de pecas é onde vocé
escolhe as variaveis que vocé quer mostrar na tabela de desenho de familias de
pecas. Essas também sao varidveis que vocé pode conectar a dimensoées no desenho.

A péagina de Variaveis contém duas listas de variaveis:

¢ O painel do lado esquerdo, Variaveis, mostra todas as variaveis encontradas a
Tabela de Variaveis pra a familia de pecas selecionada, menos aquelas variaveis
que sdo listadas no painel esquerdo.

¢ O painel do lado direito, Variaveis Mostradas na Tabela, mostra as variaveis que
estdo selecionadas para a tabela do desenho atualmente.

Vocé pode remover varidveis da tabela usando o botao Remover. Vocé pode adicionar
variaveis a tabela usando o botdo Adicionar.

Quando vocé clica em OK, os dados de todos os membros da familia sdo importados e
a tabela do desenho fica pronta para ser posicionada na folha de desenho.

Vinculando variaveis da familia a dimensoes do desenho

Depois de posicionar a tabela no desenho vocé pode conectar cada uma das variaveis
da familia a sua dimensio dependente correspondente no desenho. Os links sdo
associativos, de forma que quando um membro da familia muda no padréo, a
dimensio no desenho se desatualiza.

Cada dimenséao pode ser ligada a apenas uma variavel, mas vocé pode conectar a
mesma varidvel a multiplas dimensoes. Isso possibilita que vocé ilustre a mesma
dimensio em vistas diferentes.

Para criar um link, use o botdo Conectar Variavel na barra de comando Tabela de
T |

Familia de Pecas: "

L578
. ~ .z ey
Para remover um link, use o botdo Desconectar Variavel na barra de comando: J
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Formatacao de uma tabela de familia de pecas

Vocé pode fazer mudancas de formato em uma tabela antes de clicar para posiciona-la
ou vocé pode posiciona-la primeiro e depois selecionar o botdo Propriedades na barra
de comando ou no menu de atalhos para modificar o formato da tabela e dados.

Algumas das mudancas de formato que vocé pode fazer incluem:

e Adicionar um ou mais titulos de tabelas com varias linhas de texto.

¢ Esconder uma linha da tabela. Cada linha mostra os valores de um membro da
familia. Vocé pode ndo desejar mostrar os dados de membros que ndo sejam
aqueles que estéo na vista do desenho.

¢ Esconder uma coluna da tabela. Cada coluna mostra os valores derivados da
familia para uma variavel da familia. Vocé pode ndo desejar mostrar os valores
de uma variavel que ndo tenha uma dimenséo correspondente mostrada na
vista de desenho.

¢ Reordenar membros (linhas) e variaveis (colunas). Vocé pode mover linhas para
cima ou para baixo, e vocé pode mover colunas para a esquerda ou para a direita.

¢ Mudar a ordem de exibicdo de dados. Vocé pode fazer uma ordenacéao de
multiplas colunas com até trés colunas.

¢ Inserir uma ou mais colunas de dados definidos por usudrio, e especificar
informac6es como massa, volume e material a seemr extraidas do modelo usando
cadeias de texto de propriedades.

Nota

Vocé pode usar o texto de propriedade para extrair informacoes da Tabela
de Variaveis selecionando Variaveis do Documento Ativo como a fonte na
caixa de didlogo Selecionar Texto de Propriedade. Para aprender como
usar texto de propriedades numa tabela de familia de pecas, ver a secao
Extrair informacgoes do modelo usando texto de propriedades emModificar
uma tabela de familia de pecas em um desenho.

Use as opcoes na caixa de didlogo Formatar Coluna para fazer coisas como adicionar,
alinhar e posicionar controles, ocultar colunas, mudar a largura de colunas, e alinhar
dados na tabela.

Para aprender como mudar o formato da tabela, ver Modificar uma tabela de familia
de pecas em um desenho.

Atualizacao de uma tabela de familia de pecas

Quando uma mudanca a uma familia de pecas faz com que uma tabela de desenho
fique desatualizada, uma borda cinza estreita circunda a tabela.

Para atualizar a tabela com base na mudanca do padrio, use o comando Atualizar
Tabela de Familia de Pecas no menu de atalhos da tabela. Vocé também pode usar
esse comando para aplicar mudancas de formato que vocé faz a uma tabela existente.
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Definicao e mudancga de estilos de tabelas

Vocé pode usar o comando Estilos para criar seus préprios estilos totalmente
personalizados de Tabela no ambiente de Detalhamento e disponibiliza-los para
varios aplicativos de tabela.

O estilo de Tabela fornece propriedades de estilo de linhas que controlam a forma
em que de bordas e grades aparecem. Por exemplo, vocé pode mudar a cor, tipo e
expessura de linhas de bordas e grades. Ajuste o Tipo para Nenhum se vocé néo

quer mostrar o componente da tabela.

Para cada componente de uma tabela, vocé pode definir também um estilo de texto.
Vocé pode definir estilos diferentes de texto para o titulo de tabela, os titulos de
coluna e os dados de célula.

Para saber mais, consulte o topico de ajuda Estilos de tabela.

Para aprender a personalizar estilos de tabela, consulte o tépico da Ajuda Criando ou
modificando um estilo de tabela.

Rastreando alteragdes de cotas e anotagoes

Ativando o Rastreador de Cotas

No ambiente de Detalhamento do Solid Edge, é possivel rastrear cotas e anotacoes
que tenham sido alteradas quando uma vista do desenho for atualizada. A caixa de
dialogo do Rastreador de Cotas informa sobre alteracées que devem ser revisadas e
identificadas.

e E possivel abrir a caixa de didlogo do Rastreador de Cotas a qualquer momento
escolhendo a aba Ferramentas®Grupo Assistentes®Rastrear Alteragoes de
Cotas a partir do menu. No entanto, o conteiddo da caixa de didlogo é atualizado
somente quando cotas, anotacoes ou registros da tabela de furos tenham sido
alterados.

e A caixa de didlogo do Rastreador de Cotas é aberta automaticamente ao se
atualizar uma vista de desenho em que cotas, anotacoes ou tabelas derivadas de
modelo tenham sido alteradas.

Usando o Rastreador de Cotas

No desenho, cada cota, anotagao e tabela derivada de modelo alterada é sinalizada
por um baldo. Na caixa de didlogo do Rastreador de Cotas, os itens alterados séo
listados no formato de colunas. E possivel:

e (lassificar as alteracoes clicando no cabecalho das colunas: ID, Elemento, Razao,
Anterior (Valor), Atual (Valor) e Folha. Cada nimero na coluna ID corresponde
a um numero de balédo de alteracdo no desenho. A coluna Elemento identifica
se o item é uma cota ou anotacéo, e que tipo é, por exemplo, linear, coordenada,
didmetro circular ou balao/observacao.

e Selecione um ou varios itens e atribua uma etiqueta aos baldes correspondentes
no desenho usando o botdo Nova Revisdo na caixa de didlogo.

e Localize um item alterado no desenho clicando em um item listado no Rastreador
de Cotas. Isto realca a cota ou anotacdo na vista do desenho. Para desenhos
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complicados, é possivel localizar e aumentar o zoom de um item alterado usando
o botéo Localizar.

e Remova os itens validos da lista de alteracées — e os balbes correspondentes do
desenho — usando os botées Limpar Selecionados e Limpar Tudo.

Razodes da alteracao

A coluna Razé&o na caixa de didlogo do Rastreador de Cotas explica como uma cota ou
anotacao foi alterada quando a vista do desenho foi atualizada.

¢ Desvinculado - falha ao voltar a vincular.

O Solid Edge nao pode localizar um elemento geométrico compativel para voltar
a vincular o item. O item pode ter sido excluido.

¢ Desvinculado - sem informacoées da aresta.

A aresta da forma geométrica nao foi renderizada e néo pode ser localizada.

e Valor alterado.

Tamanho alterado do recurso do modelo.

¢ Terminador movido.

O ponto de conexdo do terminador foi deslocado. A opcéo Tolerancia de
Deslocamento de Anotacdo na aba Opcoes da caixa de didlogo Rastreador de
Cotas especifica a distancia a partir da qual a alteracio é informada.

¢ Revinculacao geométrica - Revinculado a forma geométrica disponivel.

O item foi revinculado ao elemento geométrico compativel mais préximo com
uma tolerancia de distancia predefinida.

e Conteudo alterado.

Uma alteracéo realizada em um texto de cota ou outro contetudo ndo relacionado
a um valor foi efetuada em uma cota PMI. Exemplos de alteracoes que fazem
com que a razdo do Contetido Alterado seja exibida incluem edigoes no texto

do prefixo, alteracédo no tipo ou tolerancia de uma cota e adicdo de requisitos

de inspecéo.

Baloes de revisao

Para modificar a aparéncia de baldes de revisdo antes que sejam adicionados ao
desenho, altere essas defini¢cdes na aba Opcgoes da caixa de didlogo do Rastreador de
Cotas: Forma do Balédo, Cor do Baldo e Numero de Lados (para balées de n lados)
Depois, atualize a vista do desenho.

Para alterar a aparéncia de baldes de revisdo em um desenho, selecione o baléo e o
comando Propriedades em seu menu de atalho. Vocé pode editar as propriedades de
anotacéo do balao.
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Usando os comandos Copiar/Colar/Desfazer

Vocé pode usar o botdo Copiar na caixa de didlogo do Rastreador de Cotas para copiar
todas as informacdes da lista do Rastreador de Cotas e, depois, usar o comando Colar
no menu de atalho para colar as informacgdes em outro documento.

Caso vocé atribua uma etiqueta a um item alterado e deseje revé-lo, selecione o
comando Editar®Desfazer para restaurar o item na lista do Rastreador de Cotas
e o0 baldo correspondente no desenho.

Vista geral das anotagoes

Uma parte essencial do processo de desenho é adicionar textos, notas e anotagoes. As
anotacoes séo textos e graficos que proporcionam informacao sobre o desenho. Vocé
pode adicionar anotac¢ées a um desenho, uma peca ou uma montagem utilizando os
comandos de texto e anotagdo no software.

Tipos de anotagdes

Para inserir anotacoes, vocé pode usar os seguintes comandos:

e (Caixa de Texto

C 10002351 K

e Balao
e Observacao
ARk PN
MO PAINT
e  (Conector
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e Tolerancia de Forma e Posicao

&
nc
$ | 020 |A|B|C

e Estrutura de Referéncia

_B_

e Destino de Referéncia

e Textura de Superficie

3

e Simbolo da Solda

‘ ‘ ? 1;4|,_f"'

e Marca de Centralizacao

16

e Linha Central
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Anotagcoes com setas

Quando vocé cria um baldo, tolerancia de forma e posicéo, estrutura de referéncia,
destino de referéncia ou simbolo de textura de superficie, vocé pode inseri-los com
uma seta através das opcoes de configuracio na barra de comando. Um simbolo
da solda sempre tem uma seta.

A seta de anotacao pode apontar outro elemento ou ser colocada no espaco livre. A
anotacdes com setas tém os seguintes componentes:

@ M FE?TIHG
@T
®

(1) Linha de seta
(2) Linha de quebra
3) Terminador

(4) Anotacao

Vocé pode manipular a anotacio selecionando a seta e as pecas méveis desta. Vocé
pode controlar a exibi¢do de uma linha de quebra de seta e de terminador e inserir
ou excluir vértices numa seta.

Fazer snap de pontos chave e pontos de intersecgao.

Ao inserir muitos tipos de anotacfo e ao medir a distancia, vocé pode usar teclas de
atalho para selecionar e fazer snap de pontos chaves ou intersecgdes. Apés localizar
a linha, circulo ou outro elemento em que vocé deseja fazer um snap, vocé pode
pressionar uma dessas teclas de atalho para aplicar as coordenadas de ponto ao
comando em andamento: M (ponto médio), I (ponto de intersecéo), C (ponto central)
e E (ponto da extremidade).

Para saber mais, consulte o tépico de ajuda Selecionando e encaixando pontos.
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Adicionando setas

Vocé pode adicionar uma seta a uma anotacdo com o comando Seta. Uma anotacéao
pode ter mais que uma seta. A extremidade do terminador da anotacéo pode apontar
a uma anotacédo ou ser colocada num espaco livre. A extremidade da anotacéo de
uma seta nova deve conectar com uma anotacéo ou seta numa anotacao.

MO PLATING

ENO PLATING

NO PLATING MO PLATING

b= b=

Vocé pode criar uma observacao inserindo uma caixa de texto e adicionando uma
seta a esta com o comando Seta.

Inserindo e excluindo vértices em setas

Vocé pode inserir ou excluir um vértice em qualquer anotacio com uma seta usando
a tecla Alt. Para inserir um vértice, clique na seta, em seguida posicione o ponteiro
onde vocé quer o vértice novo (1). Pressione e mantenha pressionada a tecla Alt,
em seguida clique no botdo do mouse (2). Um novo vértice é adicionado e vocé pode
reposiciona-lo (3).

@ @ ®

Para excluir um vértice, posicione o mouse sobre o vértice que vocé quer remover,
mantenha pressionada a tecla Alt e clique no mouse.
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Anotagoes e associagao

As anotacgoes podem ser associativas ou ndo associativas. Uma anotacio associativa
move-se quando o elemento ao qual esta conectada se move. As caixas de texto
diferem nisso das outras anotacoes porque sdo sempre nao associativas.

Se vocé vincula o terminador de uma seta a um elemento (1), a anotacdo move-se com
o elemento (2). Se vocé cria o ponto de conexao da seta no espaco livre, a anotacio
ndo é associativa a qualquer elemento no desenho.

® @

Para fazer uma anotacgéo néo associativa conectada, pressione a tecla Alt ao arrastar
o indicador do terminador para desconectar a anotacdo do elemento.

Para fazer uma anotacgio associativa no espago livre, selecione o terminador da
seta e arraste-o a um elemento. A aresta do elemento é realcada para mostrar que
esta conectada.

Para mover um ponto de conexio de linha de seta para um espaco livre ou para outro
elemento retendo a associatividade com o primeiro elemento, pressione as teclas
Alt+Ctrl simultaneamente ao arrastar o indicador do terminador.
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Formatando anotagoes

Vocé pode formatar uma anotacéo de diversas maneiras. Se vocé deseja que varias
anotacgoes tenham o mesmo aspecto, pode aplicar um estilo selecionando-o na barra
de comando. Os estilos de texto podem ser aplicados nas caixas de texto. Vocé pode
aplicar estilos de cota as seguintes anotacoes:

e Balao

e Observacao

e Tolerancias de forma e posigao

e Estruturas de referéncia

e Simbolos de solda

e Simbolos de textura de superficie

e Marcas de centralizacao, linhas centrais e circulos de retencdo de parafuso
¢ Conectores

Se vocé deseja personalizar a aparéncia de suas anotacoes, pode selecionar uma
anotacao e editar suas propriedades com a barra de comando ou o comando
Propriedades no menu Editar ou de atalho.

Salvando anotagodes

Quando uma anotacéo, tal como uma tolerdncia de forma e posicéo, aparece varias
vezes, vocé pode salvar as configuracoes para usa-las novamente. Vocé pode salvar
qualquer das configuracoes para uma tolerancia de forma e posi¢ao, simbolo de solda
ou simbolo de textura de superficie num modelo com o nome que vocé especificar, de
modo similar a um estilo.

Rastreando cotas e anotagoes modificadas

No Solid Edge Ambiente de Detalhamento, vocé pode rastrear cotas e anotacoes que
foram modificadas ou excluidas quando uma vista de desenho é atualizada. Para
abrir a caixa de didlogo Rastreador de Cota e identificar estas mudancas, use o
comando Ferramentas®Cotas®Rastrear Mudancas de Cota.

¢ No desenho, cada cota e anotacao modificada é sinalizada com um balao de
revisao.

¢ Na caixa de didlogo Rastreador de Cota, os itens modificados sdo mostrados num
formato colunar. Vocé pode classificar as alteragoes clicando no cabecalho de
uma coluna.

®  Vocé pode selecionar um ou mais itens na lista e atribuir um nome de revisédo aos
rétulos do baldo no desenho.

Para saber mais a respeito, consulte o topico de Ajuda Rastreando cotas e anotacoes.
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Listas de pecas

Muitas empresas incluem listas de pecas em seus desenhos de montagem para dar
informacoes adicionais sobre os componentes individuais da montagem. Por exemplo,
numero de peca, material e a quantidade de pecas necessarias sido geralmente
documentados na lista de pecas.

A lista de pecas de um desenho do Solid Edge é associativa a vista de peca que vocé
selecionou para cria-la. Vocé pode adicionar baldes ao desenho automaticamente, e os
baldes podem ser numerados para corresponder as entradas de peca na lista de pecas.

SECTION A-A
135 1 SHAFTH SHAFT, INPUT 4140 STEEL
12 1 PLATEL PLATE, INPUT 410 ST INLESS STEEL
11 1 CLL MM CLOMP 4340 STEEL
10 1 WYWHEEL1 WYWHEEL, GRINDING COMPOSTE
a 4 FLO NGE FLALNGE 4340 STEEL
G 2 BOLTH BOLT, ¥ SHER HEAD
T 1 SHIELMM SHIELD 020 STEEL
3 2 |GELR GEL R, BEEVEL SE20 STEEL
[} 2 WA SHERM Wi SHER, THRUST 510 COPPER
4 1 SHAFT2 SHAFT, QUTRUT 4140 STEEL
3 2 EELRINGA BELARING, THRUST
2 1 PLATEZ PLATE, QUTPUT 410 STLINLESS STEEL
1 1 HEAD HELD,GRINDER LS04 LUMINUM
FIND |aTY. P, AT DESCRIFTION MATER AL
NO. MNUMEER
me e el HEAD 4557, GRINDER
[ ]

Criando listas de pecas

Vocé pode criar uma lista de pecas selecionando a aba Inicial®grupo

=
Tabelas®comando Lista de Pecas , e depois selecionando uma vista de peca. Vocé
pode colocar baldes automaticamente na vista de peca selecionando o botdo Balao
Automatico na barra de comando Lista de Pecas.

Para saber mais sobre o uso de balées em listas de pecas, consulte o tépico de Ajuda
Baloes.
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Especificando o conteudo e formato de uma lista de pecgas

Antes de colocar a lista de pecas na folha de desenho, vocé pode usar as paginas na
caixa de dialogo Propriedades da Lista de Pecas para formata-la da maneira que
quiser. Vocé também pode alterar o formato da lista de pecas depois de coloca-la.

A lista de pecas consiste em um titulo (1), cabecalho de coluna (2) e dados de coluna

(3).

D —= Parts Order Form
@ —= Part Number | Quantity
RS-301 2
XT-706 1
SL-922 b

e A pagina Geral é onde vocé especifica o estilo de tabela, o nimero maximo de
linhas de dados e onde ela deve ser colocada na folha de desenho. Consulte o
topico de Ajuda Usando a aba Geral.

e A pagina Titulo é onde vocé especifica o texto, formato e posicionamento dos
titulos e subtitulos de tabela. Consulte o tépico de Ajuda Usando a aba Titulo.

e A pagina Colunas é onde vocé define o contetido da coluna e o formato inicial.
Vocé define o contetido selecionando o texto de propriedade que quer extrair para
exibir nela. Vocé pode combinar varias propriedades em cada coluna e pode
adicionar sequéncias de texto simples a qualquer coluna. Consulte o tépico de
Ajuda Usando a aba Colunas.

¢ A pagina Dados é onde vocé adiciona e remove colunas e linhas, e onde edita
informacoes extraidas exibidas em células individuais. Consulte o tépico de
Ajuda Usando a aba Dados.

e Use a pagina Baldo para especificar todos os aspectos dos baldes na lista de dados:

— Forma do baldo e numero de lados.

Texto definido pelo usuério e texto de propriedade extraido.
— Se o numero e contagem de item sera mostrado nos balges.

Nivel de controle para baldes automaticos duplicados.

e Vocé atribui o formato do nimero de item da lista de pecas na pagina Opcdes. E
ai também que vocé escolhe se quer produzir uma lista de pecas de comprimento
de corte ou de comprimento total para tubos e molduras. Consulte o topico de
Ajuda Usando a aba Opcoes.
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¢ Depois que a lista de pecas é criada, vocé pode editar os nimeros de item exibidos
nela e nos baldes usando a pagina Numero de Item.

e Para cada peca e submontagem, vocé pode usar a pagina Controle de Lista para
especificar a granularidade da lista de pecas.

e Na pagina Classificacéo, vocé pode especificar que a lista de pecas esta
classificada segundo o nimero de documento da peca da montagem, por tipo,
material, quantidade e titulo de componente. Consulte o tépico de Ajuda Usando
a aba Classificacao.

Numeros de item nas listas de pecgas

Vocé pode incluir uma coluna Ntumero de Item na lista de pecas, e exibir os niimeros
de item da peca e da submontagem que sdo usados pela montagem. Os nimeros de
item séo atribuidos no documento da montagem usando a pagina Ntumeros de Item
(caixa de dialogo Opcoes do Solid Edge).

e Para usar esses nameros de item nas listas de pecas, vocé deve selecionar a caixa
de verificacdo de ntumeros de item gerados pela montagem em Uso na pagina
Opcoes (caixa de dialogo Propriedades da Lista de Pecas).

e QOutra opcéo é deixar essa op¢ao desmarcada e solicitar que o comando Lista de
Pecas gere nimero de item de modo rapido. Vocé também pode escolher usar
numero de item da lista nivelar ou ntimero de item baseados em nivel quando
criar um lista de pecas explodidas.

Para saber mais sobre nimeros de item, consulte os seguintes tépicos de ajuda:

e Listas de pecas explodidas

e Numeros de item em montagens

Itens sem baldes (*)

Um numero de item na lista de pecas que esteja marcada com um asterisco indica
que nenhum balao foi criado automaticamente para ele no desenho. Itens sem balées
sao controlados por opcoes na caixa de didlogo Propriedades da Lista de Pecas:

e Na pagina Opcoes, vocé pode selecionar a caixa de verificacdo Marcar Itens
Sem Balao e especificar um ou mais caracteres a exibir ap6s o numero de item
na lista de pecas.

Exemplo

Vocé pode alterar o marcador padréo de asterisco tinico (*) para um
asterisco duplo (¥%).

e Na pagina Balao, vocé pode usar as opgoes de Balao Automatico para controlar
quantos (muitos ou poucos) baldes duplicados sdo criados.

Um baldo com nimero de item que exibe NA representa uma peca que foi excluida
do Controle da Lista.

Criando desenhos detalhados 9-47



Capitulo 9

Cotas, Anotacées e PMI

Configurando pecas para a lista de pecgas

Vocé pode incluir propriedades de peca, tais como Titulo, Nimero do Documento,
Massa, e Material em suas listas de pecas. Use a aba Colunas da caixa de didlogo
Propriedades da Lista de Pecas para configurar uma coluna para cada propriedade
que deseja na lista de pecas. As propriedades sdo definidas nos documentos de peca e
documentos em chapa, usando estes comando no menu do Aplicativo:

¢ Propriedades®comando Propriedades de Arquivo
¢ Propriedades®comando Tabela de Materiais

Vocé também pode usar o comando Gerenciador de Propriedades para visualizar e
editar as propriedades do documento para uma lista de pegas. Ao trabalhar no
desenho de uma montagem, o comando Gerenciador de Propriedades exibe as
propriedades do documento para todas as pecas da montagem. Assim fica mais facil
assegurar-se de que a lista de pecas exibe informacoes precisas e completas sobre

a montagem.

Nota

Vocé pode definir as propriedades de peca sem abrir o documento de peca ou

documento em chapa no Solid Edge. Selecione o documento no Explorador de
Arquivos do Janelas e depois clique com o bot&o direito do mouse e escolha o

comando Propriedades.

Para obter um exemplo de como definir uma propriedade personalizada e exibi-la
em uma lista de pecas, consulte o tépico da Ajuda Exemplo: Exibir propriedades
personalizadas em uma Lista de Pecas
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Contabilizando pec¢as nao graficas

As montagens as vezes contém componentes para os quais ndo ha um modelo
obrigatério, como tinta, graxa, 6leo, rétulos e assim por diante. Estas pecas néo
graficas também precisam ser documentadas na lista de pecas e relacdo de materiais
que séo criadas para a montagem. No Solid Edge, vocé pode usar o comando
Propriedades de Arquivo do menu Aplicativo, nos ambientes Peca e Chapa de Metal,
para adicionar propriedades personalizadas a um documento de peca vazio. Use a
propriedades personalizadas para definir a informacao obrigatdria para este tipo de
peca. Vocé pode criar dois tipos de pecas néo graficas: pecas que exigem um tipo de
unidade e quantidade, e pecas sem um tipo de unidade e quantidade.

Para mais informacéao, consulte Pecas nao graficas de montagens.

Usando varias listas de pecas

Vocé pode criar varias listas de pecas para o mesmo desenho. Com varias listas de
pecas, vocé pode ter diferentes nimeros de item para as mesmas pecas. Vocé também
pode criar listas de pecas que contém apenas tipos de componentes especificos (tubos,
por exemplo).

Para criar listas de peca que compartilham os mesmos ntmeros de item, vocé pode
designar uma lista de pecas ativa. Depois, quando criar outras listas de pecas, use o
botdo Conectar com Ativa nabarra de comando Lista de Pecas para conecta-las.

Vocé pode fazer uma lista de pecas diferente da lista de pecas ativa selecionando o
comando Tornar Ativa, no menu de atalho, com a lista de pecas selecionada. Quando
vocé criar uma nova lista de pecas, ela se tornara a lista de pecas ativa.

Renumerando pecgas

Quando vocé exclui pecas de uma montagem e depois atualiza a lista de pecas, ela
nédo é automaticamente renumerada. Por exemplo, se vocé excluir a peca nimero
10, a lista de pecas saltara este ntimero.

13 1 SHAFTH SHLFT, INPUT 4140 STEEL
12 1 PLATE PLATE, INPUT 410 ST INLESS STEEL
14 1 IZ Lo MP CLaMP 4540 STEEL
a 1 FLO NGE FLO NGE 4340 STEEL
G 2 |BOLT1 EOLT, ¥ SHER HEAD
T 1 SHIELH SHIELD 1020 STEEL
3 2 |GE4M GELR ,BEVEL G620 STEEL
[} 2 |waSHER WA SHER, THRUST 210 COPPER
4 1 SH4FT2 SHAFT, SUTPAUT 4140 STEEL
5 2 |BEBARINGA EELRING, THRUST
2 1 PLATEZ PLATE, QUTPRUT 410 ST IMLESS STEEL
1 1 HEALD1 HELD,GRINDER 0550 0 LUMINUM
FIND |QTY. PLET DESCRIPTION MLTERLGL
NO. NUMEER
Eeivemwen  Loeml HEAD 4357, GRINDER
[ |
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Vocé pode renumerar uma lista de pecas usando a aba Classificacdo, na caixa de
dialogo Propriedades da Lista de Pecas. Se vocé usou a criacio de baloes automatica
quando criou a lista de pecas, renumerar a lista também renumera os baldes.

Nota

Os baldes para as pecas excluidas ndo sdo automaticamente excluidos, mas
vocé pode exclui-los manualmente.

SECTION A-A

12 1 SHAFTH SHAFT, INPUT 4140 STEEL
1M 4 PLATEA PLATE, INPUT 440 ST INLESS STEEL
10 1 CLLMA CLOMP 4540 STEEL
a 1 FLA NGE1 FLAaNGE 4540 STEEL
a3 2 BOLT BOLT, W EHER HEAD
T 1 SHIELMM SHIELD 020 STEEL
g 2 |GEAR GELR, EEVEL SE20 STEEL
[} 2 |WasSHERM Wi EHER, THRUST &40 COPPER
4 1 SHAFT2 SHAFT, QUTPRUT 4140 STEEL
3 2 EEARINGA BEL4RING, THRUST
2 1 PLATE2 PLATE, QUTPUT 410 STL INLESS STEEL
1 1 HE&D1 HEAD, GRINDER O5=500 LUMINUKM
FIND |QTY. PART DESCRIPTION MLTERLAL
HO. NUMEER
e v e Tewm ] HEL[ A55Y, GRINDER
[ ]

Salvando o formato da lista de pecas

Vocé pode salvar o formato da lista de pecas com um nome que defina, de forma que
possa facilmente usa-la de novo. Use a opgao Configuracoes Salvas, na pagina Geral
da caixa de dialogo Propriedades da Lista de Pecas, para nomear, salvar e reaplicar
seu formato de lista de pecas.

Um jeito rapido de reaplicar a formatacéo da lista de pecas é usar a lista de

Configuracoes Salvas na barra de comando Lista de Pecgas.

Atualizando listas de pecas

As listas de pecas sdo similares as vistas de pecas. Quando a lista de pecas nio esta
atualizada, um contorno cinza é exibido ao redor dela para indicar que necessita
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atualizacdo. Por exemplo, se vocé edita as propriedades da peca, vocé tera que
atualizar a lista de pecas para exibir as alteracoes. O comando Atualizar Lista de
Pecas, no menu de atalho, atualiza a lista de pecas.

O Solid Edge néao verifica o selo de tempo do arquivo para determinar se a lista
de peca esta desatualizada. Em vez disso, o software computa a lista de pecas na
memoria a partir das propriedades de cache e a compara com os dados da lista de
pecas existentes. Se ha diferencas, a lista de pecas se torna desatualizada.

Também, se a massa esta incluida na lista de pecas, o software utiliza o selo de
tempo geométrico das referéncias do modelo para determinar se a lista de pecas
esta desatualizada. Esta verificacdo de desatualizacdo ocorre durante a transicéo
do documento (por exemplo, quando vocé abre e salva um documento), durante
atualizacoes de listas de pecas, e quando uma vista de desenho usando a mesma
montagem da lista de pecas referencia é criada, atualizada ou excluida.

Criando um estilo de tabela personalizado

Vocé pode usar o comando Estilo para criar seus préprios estilos de tabela totalmente
personalizados para listas de pecas. Por exemplo, vocé pode redefinir a cor de linha
para a margem da tabela, grade ou divisores de cabecalho.

Quando vocé coloca uma lista de pecas no desenho, vocé pode selecionar um estilo de
tabela padronizado usando a lista de Estilo de Tabela na barra de comando Lista
de Pecas.

Para mais informacao, consulte estes topicos de Ajuda:
e [Istilos de tabela

e (Criar ou modificar um estilo de tabela

Listas de pecas explodidas

Vocé pode usar o comando Lista de Pecas e opc¢oes da caixa de didlogo Propriedades
da Lista de Pecas para definir e colocar uma lista de pecas explodidas em um
desenho de montagem.

Use a pagina Opcoes para:
¢ Exibir os nimeros de item que foram criados na montagem.

Usar nuimeros de item do modelo assegura que os nimeros de item da lista de
pecas ndo mudem a nédo ser que o modelo mude. Caso contrario, os nimeros de
item sdo gerados diretamente pelo comando Lista de Pecas.

Nota

Vocé pode usar os nimeros de item do modelo de montagem quando a
caixa de selecdo Manter Nuimeros de Item estiver marcada no documento
de montagem na pagina Numeros de Item, caixa de didalogo Opcoes do
Solid Edge. Para saber mais, consulte o tépico de ajuda Numeros de
item na montagem.

Use a pagina Controle de Lista para:

e Exibir submontagens e pecas de submontagens em uma lista de pecas explodida.

e Escolha o formato de numeracio de item:
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— Numeros de item com base no nivel que indicam a hierarquia de uma lista
de pecas explodidas.

— Numero de itens de lista nivelada.
e Exibir a montagem de nivel superior em somente uma fila.

Use a pagina Colunas para:

e Selecionar e formatar a coluna de dados Numero do Item.

¢ Selecionar colunas de dados adicionais — Massa (Item), Massa (Quantidade),
Corte de Esquadria 1 e Corte de Esquadria 2 — ao gerar listas de pecas para
modelos de montagem contendo estruturas, rotas de tubulacao ou tubos.

¢ Indente os numeros de item ou o contetido de qualquer coluna.

Use a pagina Classificacédo para:

¢ (lassificar os nimeros do item na mesma ordem que eles sdo mostrados no
PathFinder da Montagem.

Em vez de definir um estilo de lista de pecas explodidas personalizado, vocé pode
selecionar o estilo de lista de pecas explodido do Solid Edge padréao a partir da lista
Configuracoes Salvas na pagina Geral (Caixa de didlogo Propriedades da Lista de
Pecas) ou na barra de comando de Lista de Pecas.

Usando a aba Colunas

Vocé pode usar a aba Colunas na caixa de didlogo Propriedades para definir o
contetdo da coluna em uma lista de pecas ou tabela de dobra. Isto pode ser feito
selecionando o texto de propriedades a ser extraido do documento modelo.

Definindo o contetido de coluna

Vocé define o contetido de coluna selecionando o tipo de propriedade que deseja
extrair para exibir na coluna. Vocé pode combinar miltiplas propriedades em cada
coluna e adicionar sequéncias de texto simples em qualquer coluna.

e Listas de pecas—Vocé pode escolher a propriedade especifica de uma lista de
pecas predefinida, como Nimero de Item, Quantidade, Comprimento de Recorte,
Comprimento Total, Massa (Item), Massa (Quantidade) e 4ngulo de esquadria
(Recorte de Esquadria 1, Recorte de Esquadria 2).

Os totais da coluna sdo computados automaticamente ao usar as colunas Massa
(Item) e Massa (Quantidade).

e Tabelas de dobra—Vocé pode escolher qualquer propriedade predefinida na
tabela de dobra de pega em chapa para adicionar ou remover da tabela de dobra
do desenho. Isto inclui propriedades para Sequéncia, Raio, Angulo Incluido,
Angulo (exterior), Direcao e Recurso.

¢ Vocé pode escolher qualquer uma das outras propriedades de arquivo, como
Material, Volume, Densidade, Status, Nimero de Documento e Empresa.
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® Vocé pode criar colunas personalizadas selecionando a propriedade Definido
pelo Usuario.

®  Vocé pode adicionar texto simples as sequéncias de propriedade na definicéo de
coluna. O texto é exibido na lista de pecas junto com os valores derivados do
texto de propriedades.

Criando uma defini¢cao de coluna personalizada

Uma coluna personalizada é aquela na qual vocé especifica o conteido que deseja
ver. Duas coisas sdo necessarias para criar uma definicdo de coluna personalizada.

1. Usar o botdo Adicionar Coluna e selecionar a propriedade Definido pelo Usuario
para definir uma coluna personalizada.

2. Use o botao Adicionar Propriedade e a lista de Propriedades para selecionar
um ou mais tipos de dados que vocé deseja que apareca nesta coluna. Se vocé
seleciona muiltiplas propriedades, elas sdo adicionadas em uma sequéncia de
texto de propriedades a caixa de dialogo.

Vocé pode adicionar formatacédo a sequéncia de texto de propriedades usando a barra
de espacos e a tecla Enter. Vocé pode controlar a ordem de exibi¢do da informacéo
extraida pela ordem em que escolheu o texto de propriedades. Vocé também pode
digitar diretamente na caixa para adicionar caracteres especiais ou qualquer outra
informacédo predeterminada que deseje que apareca em cada célula na coluna
personalizada.

e Regras basicas do texto de propriedade
e (Codigos de texto de propriedades para texto de anotacio e de cota

e (Codigos de formato para modificar a saida do texto de propriedades

Formatando colunas

Vocé pode especificar a formacéo de todas as colunas na pagina Colunas. Isto inclui
largura e alinhamento de coluna, posicdo e alinhamento de cabecalho de coluna

e texto do cabecalho de coluna. Por exemplo, vocé pode especificar que os titulos
da coluna sejam centralizados, mas que os dados da coluna sejam justificados a
esquerda ou a direita.

Vocé pode salvar todas as configuracoes de especificacdo de contetido e formatacio na
caixa de dialogo Propriedades de Lista de Pecas para que sejam reutilizadas com
outro modelo. Para Salvar o formato de sua lista de pecas, use as opcoes de Salvar
Configuracoes na pagina Geral da caixa de dialogo.

Modificando colunas individuais

Uma vez a tabela esteja colocada no desenho, vocé pode selecionar uma coluna para
alterar seu formato. Use os botoes da pagina Dados para adicionar novas colunas e
linhas, excluir colunas e linhas e editar o conteudo de células de dados individuais.
Para aprender como, consulte o tépico da Ajuda, Modificar uma tabela ou lista de
pecas.
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Uso da pagina de Opgoes

A pégina Opgoes, na caixa de didlogo Propriedades da Lista de Pecas, consolida
propriedades de selecao de conteddo especifico da lista de pecas em um local. E onde
vocé especifica numeros de item, tipos de componentes e se quer gerar uma lista

de pecas de comprimento total.

Formatando numeros de item

Todas as propriedades que pertencem a formatacdo de nimero de item séo
especificadas na aba Opcoes. E possivel:

e Especificar se nimeros de item sdo derivados da montagem e mantidos pela
montagem, ou se nimeros de item sio gerados de modo rapido pelo comando
Lista de Pecas. Se os ntimeros de item néo sdo derivados da montagem, vocé
pode usar a aba Numero de Item para editar os nimeros de item dentro da
lista de pecas.

Dica

Vocé pode usar o critério de classificacdo de Ordem de Montagem na
pagina de Classificacdo para exibir os dados da coluna na mesma ordem
que o PathFinder de Montagem.

e Especificar o nimero de item inicial.
e Especificar o nimero de incremento.

¢ Especificar se quer marcar os itens que ndo tém baldes, e que sequéncia de
identificacdo utilizar. A marca padrao é um asterisco (*).

e Especificar se a lista de pessoas sera renumerada ao alterar-se a ordem de
classificacao.

Nota

A caixa de verificacdo dos namero do item Manter na pagina Numeros de Item
(caixa de didlogo Opcoes do Solid Edge) no documento da montagem controle
se os numeros do item séo criados na montagem.

Selecionando tipos de componentes

Vocé pode incluir e excluir tipos de componentes da lista de pecas (pecas, tubos,
encaixes de tubos e membros de moldura) e pode usar os botées Mover para Cima e
Mover para Baixo para alterar a ordem de exibicdo de tipo de componente.

Vocé pode classificar a lista de pecas por tipo de componente ao selecionar a opcao
Ordenar Tipo de Componente na pagina de Classificagdo. Vocé também pode alterar
a ordem de exibicdo das informacoes derivadas das propriedades de modelo do
documento. Exemplos destas propriedades incluem nome de arquivo, nimero de
item, quantidade, tipo de material e propriedades de material.
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Especificando uma lista de pegas de comprimento total ou de comprimento
de corte

Uma lista de pecas de comprimento total exibe todos os tubos e membros de moldura
do mesmo comprimento como um comprimento total na mesma linha.

Uma lista de pecas de comprimento de corte (1) exibe cada membro de moldura ou
tubo que tenha um comprimento diferente em uma linha diferente.

10 1 IF [ L Gt [TAEE am # LT Ow. | CulLanph II
13 |Fips ANEI B3E 18 - 35 0,130 1 [383523 mm 1 |[FGUARE TUSIHG dlxbded 1 138080 e |
11 |Fips ANSIB3E 16N - | 1070 0,708 1 |[es333 mm i |SQUARE TUBING Btxidus | 1 [IA72.00 mm ||
14 |Fipa ANEIBEE 164 - 15 0,000 1 (77148 mm ¥ |EGULRE TUBIHG altwEdd [ ETT = | |
145 |Fips ANSIB2G 168 - 350,020 1 [208.37 mm i+ |pousre TvEnG sl | 1 Jaoesome ||
1§ |Fipe ANEI BED 168 - 38 0.0 20 7 |[123.0F mm § o |BGUARE TS & iiak q fgh B0 e H‘—@
1T |Fipe ARSI B3G 168 - Ix 0,030 1 [45233 mm ¥ |ERUARE TURIHG S0xEduk e ]

18 |Fips ANEIB3G 16N - 35 0,120 1 [#1027 mm PG GHAKMEL Bledl i |VE1E0 e
10 g ANDIDIE 108 -0 102 0 180 1 |298.30 mvn ¥ O CHAURMEL DAL 4 N230.00 mes
0 |Fips ANSIB2G 16N - | 17 = 0,100 1 |85 mm ) EQUARE TUBIHG lxkdak 1 [ARA0 0 me
N |Fips ANGIB2G 168 - | 1Jza 0,108 1 [21039 mm 10 [EQUARE TUBING SoxEdes | 3 49.Blmm
71 [Fips ANEIRIE 168 - 1 1039 0,100 1 [#331mm s 10
21 |Fipa AHSIB3G 16 - 1 103 0,108 1 |260.48 mm |
M |Fpe ANEIB3E 10 - 3w 0,130 [ FEERE
I} |Fipe AHEIBEG 168 - 3 & 0,030 1 #8348 mm
¥ [Figs ANEIB3E 188 - 3 & 0,130 1 [271 48

[k ow 90" Clasa 150 ASME B16.3- 1172 | 3
# [Flanpt Clees 175 AEME BI6.1 -1 12 1 Ly
2 |BEow 90 Clagd 150 ASME B16.3- 1 B
A [Tes redutirg Claee 180 ASHFE BIET - 3w 1

LXK
H_|Flangs Class 133 AOWE D181 -3

"

Nota

Recortar comprimento pode ser sincronizado com o Teamcenter. O valor
aparece como uma Nota no Editor de Estrutura de Produto

E facil gerar os dois tipos de lista de pecas para tubos e molduras. Veja o tépico de
Ajuda Criar uma lista de pegas de comprimento total.
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Baloes

Muitas empresas incluem listas de pecas em seus desenhos de montagem para
proporcionar informacoes adicionais sobre os componentes individuais da montagem.
Por exemplo, o nimero de peca, o material e a quantidade de pecas exigidas
normalmente sdo documentados numa lista de pecas.

Vocé pode adicionar baldes ao desenho e numera-los para que correspondam as
entradas de peca na lista de pecas.

Os baldes também podem exibir o texto de propriedades extraido de um arquivo
de origem.

SECTION A-A
13 1 SHAFT1 SHAFT, INPUT 4140 STEEL
12 1 PLATE] PLATE, INPUT 410 STA INLESS STEEL
14 1 = Lo, NP C Lo MP 4540 STEEL
10 1 w'HEEL1 YWHEEL,GRINDING COMPOSTE
a 1 FLO NGET FLLNGE 4540 STEEL
& 2 BOLTA BOLT, Wi SHER HEAD
T 1 SHIELM SHIELD {20 STEEL
G 2 |GEAR GELR,EEVEL SE20 STEEL
& 2 |WaSHER Wi EHER, THRUST &0 COPPER
4 1 SHAFT2 SHAFT,QUTRUT 4140 STEEL
-] 2 EEMR INGA EEARING, THREUST
2 1 PLATE2 PLATE, QUTPUT 410 STA INLESS STEEL
1 1 HEADA HEAD, GRINDER LSS0 LUMINUM
FIND |QTv. PART DESCRIPTICON MALTER AL
NGO, NUMEER
W V. rEeR  Tewm | ER D A5G Y, GRINDER
[ ]

Baloes automaticos em uma vista de pega

Vocé pode criar automaticamente um balao para uma vista de peca de uma
montagem baseado em sua lista de pecas escolhendo o comando Lista de Pecas e
definindo a op¢ao Baldo Automatico na barra de comando Lista de Pecas.

Quando vocé seleciona a vista de peca para a que vocé quer criar o baldo, a lista de
pecas e os baldes que a referenciam sao criados automaticamente.

Vocé também pode criar baldes automaticamente sem colocar uma lista de
pecas. Para aprender a fazer isto, consulte o topico da Ajuda, Adicionar Baldes
Automaticamente a uma Vista de Peca.
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Controle de baldes duplicados

Vocé pode especificar variados niveis de controle para balées duplicados utilizando
as opcoes de Baldo Automatico napagina de Balao (caixa de didlogo Propriedades
da Lita de Pecas) Por exemplo, ao trabalhar com vistas miltiplas de desenhos, vocé
pode especificar que nenhuma peca pode exibir mais do que um baldo em todo o
documento, ndo importando quantas vistas do desenho mostram a peca.

Ajustando o tamanho do texto para baloes automaticos

A aparéncia dos bal6es gerados automaticamente é especificada por op¢oes na pagina
de Balao da caixa de dialogo Propriedades da Lista de Pecas. Aqui, por exemplo,
vocé pode ajustar o tamanho do texto dos baldes antes de adicioné-los ao desenho
digitando um novo valor na caixa Tamanho do Texto.

Numeros de item do Balao

Vocé pode especificar que baldes na vista de peca de uma montagem exibem os
numeros de item que fazem referéncia aos nimeros de item em uma lista de pecas.

e Se vocé coloca os baldes antes de criar a lista de pecas, os nimeros de item sao
atribuidos sequencialmente na ordem em que vocé selecionou as pecas.

e Se vocé coloca os baldes depois de criar a lista de pecas, os nimeros de item nos
bal6es coincidem com a lista de pecas ativa.

Nota

Pode haver listas de pecas multiplas em um desenho. A lista de pecas
mais recentemente criada é a lista de pecas ativas.

Vocé pode converter uma lista de pecas diferente em lista de pecas
ativa clicando em Tornar Ativo no menu de atalho com a lista de pecas
selecionada.

Para atribuir nimeros de item, use o comando Balédo e defina estas op¢oes na barra
de comando Balao:

e Link Para Lista de Pegas que gera automaticamente baldes de acordo com
a lista de pecas ativa.

e Numero de Item que gera automaticamente os nimeros de item do baldo. Se
vocé limpar a opcdo Ntumero de Item, entdo vocé podera adicionar os nimeros de
item individualmente para cada balao.

e (Contagem de Item, que adiciona o valor de quantidade de peca a metade inferior
do baléo.

Vocé pode modificar os nimeros de item do baldo e a lista de pecas ao mesmo tempo.

e Para editar os valores de nimero de item na lista de pecas e nos baldes, use a a
aba Numero de Item (caixa de didlogo Propriedades de Lista de Pecas.

e Para modificar a formatacio do nimero de item, use a aba Opcées (caixa de
didlogo Propriedades de Lista de Pecas.
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Baloes que fazem referéncia ao texto de propriedades

Vocé pode criar bal6es que fazem referéncia a informacédo do texto de propriedades
num documento de origem. Alguns exemplos incluem projeto, nimero de documento
de peca, especificacdo de material e revisio.

Para selecionar o texto de propriedades especifico a ser exibido em um novo baléo,
use o botdo Texto de Propriedades na barra de comando Balédo para abrir a caixa de
didlogo Selecionar Texto de Propriedades.

Vocé pode atribuir o texto de propriedades para distintas localizagoes de texto no
balao—(A), (B), (C), e (D)—adicionando a propriedade sequéncia de texto nas caixas
Texto, Inferior, Prefixo e Sufixo na barra de comando Balao.

Nota

Para exibir o texto de propriedades na localizacdo de texto (A), vocé deve
limpar a op¢do Numero de Item na barra de comando Bal4o.

Para aprender a criar ou a modificar balées de modo que exibam um nimero de
documento ou outra propriedade de documento, consulte Exibir Propriedades de
Documento nos Baloes.

Empilhando baldes

Quando maultiplos baldes referenciam itens no mesmo grupo de lista de pecas, estes
muitas vezes se sobrepdem uns aos outros e fica dificil ver o que as setas estéo
apontando. As pecas que compreendem um grupo fixador, por exemplo—parafuso,
arruela, arruela de bloqueio e porca—s&0 pequenas e préximas. Vocé pode
reorganizar os baloes do fixador em uma pilha, mantendo contudo a associatividade
de cada peca do fixador. Se um ntiimero de item de peca muda, seu baldo também

é atualizado.
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Quando os baldes sdo empilhados, ficam alinhados numa linha vertical ou horizontal,
com uma unica seta vinculada ao primeiro baldo na pilha. Este exemplo mostra uma
pilha horizontal e a lista de pecas de acompanhamento. O primeiro baldo é aquele a
direita com a seta vinculada.

N 11
-— — = fi———— ==t
L1 L1
Hooo T
T T T T T T T T T T T e
;
ll
+
IR (
[tem Number Oocument Material (uantity
Number
12 Metric hex nut | Steel 2
style 1 ANSI
B18241M M6
1 Helical spring | Steel 2
Lock washer
ANSI E18.211
heavy 14
10 Plain wosher Steel 2
ANSI B18.22M
reqular & mm
9 Hex head metric | Steel 2
machine screw
ANSI B18.6.7M
MEx25

Para aprender a organizar os baldes numa pilha consulte o tépico de Ajuda Empilhar

Balges.
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Linhas centrais, marcas de centralizagao e circulos para furos de
parafuso

Linhas centrais, marcas de centralizacio e circulos para furos de parafuso

sfo utilizados no ambiente de Detalhamento para facilitar o processo de
dimensionamento e anotacdes. S&o associativos aos elementos aos quais séo
adicionados na Folha de Modelo em 2D, folha de trabalho ou vista de desenho. Se
a vista de desenho for modificada, as linhas centrais, as marcas de centralizacao
e os circulos para furos de parafuso terdo sua posicio e tamanho atualizados em
conformidade com a modificacao.

Vocé pode utilizar ocomando Entre Angulos para adicionar dimensoes que
referenciam estas anotacoes.

Adicionando linhas centrais, marcas de centralizagao e circulos para furos
de parafusos.

E possivel adicionar a uma anotacéo de linha central, marca de centralizacdo

ou circulo para furos de parafuso uma anotacdo por vez ou adiciona-las
automaticamente a todas as vistas de pecas na folha de desenho. Para as linhas
centrais e marcas de centralizacdo, é possivel selecionar um grupo de elementos aos
quais seréo adicionados.

Os comandos para adicionar essas anotacoes estao localizados na aba Inicial®grupo
Anotacao.

O comando de Linhas Centrais Automaticas, apenas para a visualizacdo de
pecas, oferece acesso as funcoes da barra de comando que adicionam e removem
automaticamente tanto as linhas centrais como as marcas de centralizacio.

W O comando Linha Central adiciona linhas centrais individuais.

/I\

L . ~ .o . . ~
O comando de Marca de Centralizacao adiciona marcas de centralizacao para
um ou mais elementos curvos, como circulos, arcos, elipses ou elipses parciais.

| Comando de Circulo para Furos de Parafuso
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Modificando linhas centrais, marcas de centralizagao e circulos para furos
de parafusos.

E possivel alterar a aparéncia de uma marca de centralizacéo, linha ou circulo para
furos de parafuso existentes modificando suas propriedades. Selecione a anotacéo e
clique em Propriedades no menu de atalho.

Qualquer uma dessas anotacées pode ser removida individualmente usando o
comando Excluir no menu de atalho da anotacao.

As linhas centrais e marcas de centralizacdo adicionadas automaticamente com o
comando de Linhas Centrais Automaticas podem ser removidas como um grupo
marcando o botdo Remover Linhas e Marcas na barra de comando Linhas Centrais
Automaticas.

Fontes de Engenharia

As fontes de engenharia oferecidas com o software contém fontes especificas do
setor, caracteres especiais e simbolos que vocé pode usar para anotar desenhos de
engenharia. Estas fontes incluem os simbolos de grau, diAmetro e outros caracteres
e simbolos especiais que néo sdo normalmente incluidos em um tipico pacote de
processamento de texto.

Sua escolha de fonte deve basear-se no setor para o qual esta criando desenhos
de engenharia.

O software oferece fontes TrueType. Com elas, o que vocé vé na tela é o que aparece
na pagina impressa. A exibicdo de tela do documento se aproxima bastante do
documento impresso.

Tolerancia Geométrica

A Tolerancia Geométrica é uma forma de anotacdo usada para oferecer informacoes
adicionais sobre os recursos de uma peg¢a. Enquanto as cotas e suas tolerancias
correspondentes dao informacoes sobre variacoes aceitaveis no tamanho e na
localizacéo de um recurso de peca, as tolerancias geométricas estabelecem as relacoes
entre recursos em uma peca. Por exemplo, é possivel definir a tolerancia para a
posicdo de um furo em uma peca em relacéo a outros recursos ou datums, na peca.

O Solid Edge suporta o padrao de detalhamento ASME Y14.5-1994 para
dimensionamento geométrico e observacoes de tolerancia. Os simbolos "entre" e
"tolerancia estatistica" sdo suportados nas fontes TrueType.

No ambiente de Detalhamento, é possivel definir as tolerancias geométricas exigidas
com o comando Quadro de Controle do Recurso. Este comando permite definir a
tolerancia necessdria em um recurso em relacéo a letras de referéncia para outros
recursos da peca, chamados datums. E possivel identificar os datums na peca usando
o comando Quadro Datum.
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Tolerancias de Forma e Posigcao

Um quadro de controle de recursos é composto por dois ou mais compartimentos
retangulares contendo informacées sobre tolerancias. O primeiro bloco contém um
simbolo de caracteristicas geométricas. Os compartimentos subsequentes contém
valores e simbolos de tolerdncia que representam variagdes da pec¢a, como por
exemplo, condicdo maxima do material. E possivel criar um quadro de controle de
recursos digitando o texto e selecionando os simbolos na caixa de didlogo.

Pode haver referéncia a trés datums em um quadro de controle de recursos. Estes
representam os datums primaério, secundério e terciario.

Um quadro de controle de recursos tem as seguintes partes:

® T@' T@)

v

$[F 01 BIAED

(D Simbolo de caracteristica geométrica
(2) Tolerancia

3) Referéncia

(4) Simbolo de regido de tolerdncia

5) Valor da tolerancia

(6) Simbolos da condi¢do do material

Um quadro de controle de recursos valido deve conter os seguintes componentes:

e Simbolo de caracteristica geométrica
e Tolerancia

Algumas caracteristicas geométricas também requerem uma referéncia a um datum
no quadro de controle de recursos. E possivel aplicar condi¢des de material para

as tolerancias e referéncias a datum. E possivel aplicar uma regido de tolerancia
diametral para uma tolerancia.

Salvando Quadros de Controle de Recursos

E possivel salvar um quadro de controle de recursos para usa-lo novamente de forma
rapida e eficiente. E possivel acessar o quadro salvo a partir da barra de comando.
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Informagoes de Manufatura de Produto (PMI)

spse01545

Visao Geral das PMI.

Informacgoes de Fabricacdo do Produto, ou PMI, consiste de cotas e anotacoes que
sfo adicionadas ao modelo em 3D e podem ser usadas nos processos de reviséo,
manufatura e inspecéo.

Em modelagem sincrona e ordenada, cotas de PMI também proporcionam uma
importante ferramenta de modificacao de desenho. Ao editar valores de cotas vocé
pode fazer mudancas ao modelo. Vocé pode bloquear e desbloquear cotas para
controlar como faces conectadas do modelo respondem as edi¢ées dos valores de
cota. E vocé pode controlar a direcdo em que as edi¢oes de cotas sdo aplicadas. Isto
simplifica grandemente o processo de desenho, testes e atualizacgoes.

O aplicativo PMI do Solid Edge combina a funcionalidade de adicdo de cotas e
anotacoes, gerando vistas de um modelo em 3D completamente renderizado com
vistas de secdo em 3D, formatacdo de desenhos e edi¢dao da informacao.

4331 —=

%!a

Vocé pode adicionar estes tipos de PMI:

87

{_wheel.par J—

e Cotas - Smart Dimension, Distancia Entre, Angulo Entre, Cota de Coordenada,
Cota de Coordenada Angular, Cota Simétrica.

* Anotagoes - Linhas Guia, Balao, Observacao, Simbolo de Textura de Superficie,
Simbolo de Solda, Condicdo de Aresta, Tolerdncia de Forma e Posicéo, Estrutura
de Referéncia, Estrutura de Destino.

Para mais informacées sobre a adicdo desses elementos de PMI, consulte o tépico da

Ajuda cotas e anotacoes de PMI.
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Vocé pode criar estes tipos de vista:

e Vista em 3D de sec¢oes, que pode ser adicionada ou removida de

e vistas em 3D de modelos

Nota

e As cotas que vocé adiciona usando comandos ordenados de
dimensionamento de PMI sido sempre cotas guiadas.

e Vocé pode escolher se uma cota PMI sincrona adicionada ao modelo deve
ser bloqueada ou desbloqueada.

e As vistas de secao e vistas de modelo sdo associativas ao modelo em 3D.
Quando o modelo em 3D muda, as vistas de secao e vistas do modelo
também sdo atualizadas.

Comandos PMI

A aba PMI agrupa convenientemente os comandos que vocé precisa para:

¢ Adicionar cotas de PMI e anotacoes diretamente no modelo em 3D.

e No ambiente ordenado, copie cotas em 2D e anotagdes de um rascunho para o
modelo em 3D de PMI.

e (Criar vistas de modelo e se¢ao do modelo em 3D.

No ambiente sincrono, vocé também pode usar comandos de cotas e anotacoes
localizados em outras abas na fita para adicionar PMI ao modelo, bem como aos
rascunhos de cotas. E o tipo de elemento que vocé seleciona (aresta de modelo ou
geometria de rascunho), ndo o comando, que determina se uma cota é uma cota de
PMI tridimensional ou uma cota de rascunho bidimensional.

Para informacoes sobre como usar comandos de PMI, consulte o tépico da Ajuda
Trabalhando com PMI em 3D.

PathFinder, PMI, e vistas de modelo

O PathFinder acesa e controla todos os elementos de PMI e vistas de modelo em 3D
do modelo. Se um modelo em chapa metalica tem dois estados diferentes, senador e
achatado, por exemplo, entdo as vistas de PMI e modelo sido controladas pelo estado
do modelo em que elas sdo criadas.
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¢ A colecdo de PMI localizada no PathFinder contém subcole¢des expandiveis de
todas Cotas, Anotacoes e Vistas de Modelo no documento ativo.

.......... ]

: [t chead.par
+ {G# Section Views
= Pl PMI
* F, Dimensions
+ Annotations
= 5l Model Views
+ Tl Wiew 1
+ il View 2
O & Base
| [;:] Base Reference Planes

+

+ Features

* 0t Used Sketches
= Ordered

¢ Round 1

e Se a colecdo de PMI esta vazia, entédo ela ndo é mostrada no PathFinder.

¢ Quando vocé define uma vista de modelo de PMI, seu nome é adicionado a
colecdo Vistas de Modelo.

¢ Uma colegdo de Vistas de Secéo separada, localizada no PathFinder acima da
colecdo PMI contém todas as vistas de secdo em 3D que foram definidas para
o documento.

e Elementos de PMI e vistas de secdo podem aparecer multiplas vezes no
PathFinder. Quando um destes itens é selecionado, todas as ocorréncias do item
sdo selecionadas.

Essa tabela explica os icones relacionados com PMI usados no PathFinder.

Um "né" é a entrada de nivel superior de uma colecGo PMI ou em uma subcolecdo sob
uma vista de modelo definida.
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B PMI
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Nota

Cotas, Anotacées e PMI

Simbolo de colecdo de PMI
N6 de cota, mostrado (em colecdo de PMI ou de Vistas de Modelo)

N6 de cota, ocultado (em colecdo de PMI ou de Vistas de Modelo)
Elemento de cota de PMI, mostrado

Cota de PMI bloqueada (sincrona)

Elemento de cota de PMI, ocultado

N6 de anotacdo, mostrado (em colecao PMI ou de Vistas de Modelo)

N6 de cota, ocultado (em colecdo PMI ou de Vistas de Modelo)

Elemento de anotacdo de PMI (exemplo de simbolo de observacao),
mostrado

Elemento de anotacdo de PMI (exemplo de simbolo de observacao),
oculto

Colecéo Vistas de Modelo

Vista definida de modelo
Colecéo Vistas de Secéo
Vista de secdo, aplicada
Vista de secdo, ndo aplicada

* A caixa de selecdo em frente a cada elemento de PMI relacionado no
PathFinder ativa e desativa o elemento. Também existem comandos
Mostrar, Ocultar, Mostrar Tudo e Ocultar Tudo no menu de atalhos para
cada grupo de Cotas e Anotacoes.

¢ Vistas de modelos ndo sdo mostradas ou ocultadas, ao contrario, elas séo
aplicadas a janela grafica usando o comando Aplicar Vista.

e  Secoes em 3D definidas sdo aplicadas e removidas usando o comando
Aplicar Recorte.
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A imagem e tabela correspondente a seguir explicam os cédigos de cor atribuidos

as cotas.

Coédigos de cor para cota PMI
Cor Condicao de solucao Edicao Dinamica? |Vinculado a
Azul Livre Sim Elementos sincronos
Vermelho |Bloqueada, cota restrita. Sim Elementos sincronos
Elementos
Guiada por outra cota ou ~ ordenados ou de
Roxo ! Nao -
variavel outra forma PMI néo
editaveis
N3o vinculado
Marrom |N&o Disponivel Nao adequadamente a
qualquer elemento
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Dentro da colecao PMI, diferentes tipos de cotas - por exemplo, linear, radial, angular
- mostram simbolos e nomes de elementos tnicos no PathFinder. Seus respectivos
c6digos de cor também sdo exibidos.

= Vol Dimensions
o [ Linear 1
& [ Linear 2
o [} Linear 3
& ~" Radial 1
o ﬁ.-‘a.ngular L
o ﬁ.&.ngular z
o < Radial Diameter 1
% Arc Length 1
5_!53 Coordinate 1
& 5_!53 Coordinate 2
o r+e Coordinate 3
J_E. Symmetric Diameter 1
E; Angular Coordinate 1
E; Angular Coordinate 2

HEREEFEEEE

Anotacgoes funcionam da mesma maneira, com seu préprio conjunto de simbolos e
convencgoes de nomes especificas.

= .ﬁ.nnl:ntaﬁcnns
a=~" Callout 1
@ Balloon 1
[a-] Datum Frame 1

Para aprender mais sobre como mostrar e ocultar elementos de PMI, consulte o
topico da Ajuda Trabalhando com PMI em 3D.

Revisando um modelo de PMI

Um modo de revisiao especial de PMI permite que vocé revise todas as vistas de
modelo definidas no documento, juntamente com seus dados de PMI associados.
Vocé pode desejar usar esse recurso antes de exportar modelos de PMI e dados para
Visualizacdo e Marcacéo, por exemplo.

Quando vocé seleciona o Comando Revisar (Vistas de Modelo de PMI), uma barra
de comando Revisdo de Modelo de PMIé mostrada para guiar vocé pela revisdo
de cadavista de modelo.

Para mais informacoes, consulte o tépico da Ajuda Criacao de Vistas de Modelo
em 3D com PMI.

Compartilhando um modelo de PMI

Existem muitas maneiras em que vocé pode compartilhar modelos em 3D e seus
dados anexos.

¢ Use o comando Criar Desenho para gerar um desenho do modelo dimensionado
presentemente mostrado na janela grafica. Vocé também pode usar o comando
Criar Desenho para gerar um desenho de qualquer instantianeo da vista de
modelo que vocé tenha criado no documento.
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e Use o comando Aplicar Vista para mostrar uma vista de modelo com uma
orientacdo especial na janela grafica e em seguida use o comando Imprimir
para imprimi-la.

¢ Use o comando Salvar Imagem Como no menu Aplicativo para salvar o conteido
da janela grafica em um formato de arquivo de imagem.

e Edite-os em um formato compativel com Visualizacdo e Marcacio usando o
Enviar PMI para Visualizacdo e Marcacgdo . Isso salvara o arquivo em um
formato .pcf, fazendo com que ele esteja disponivel para Visualizacdo e Marcacao.

e Edite-os para o Visualizador do Solid Edge usando o comando Salvar Como
para salvar a informacao.formato jt.

Criando desenhos de um modelo PMI

Vocé pode usar o Assistente de Vista de Desenho para produzir desenhos a partir de
um modelo em 3D com PMI. Os dados nas vistas do modelo - orientacéo da vista,
secoes em 3D e cotas e anotacoes de PMI - sdo copiados para a vista de desenho. O
texto de PMI copiado para o desenho retém seu aspecto tridimensional.

Existem duas maneiras béasicas de se fazer isso:

¢ Vocé pode gerar o desenho a partir da representacdo do modelo atual na janela
grafica.

® vocé pode gerar desenhos de um modelo alternativo que vocé tenha criado usando
o comando Vista. Vistas de modelo permitem que vocé aplique formatacao
especial, fundos e orientagoes de vistas a seu modelo.

Uma vez que vocé tenha copiado uma ou mais vistas de modelo de PMI ao desenho,
vocé pode:

e Ativar e desativar a associatividade do modelo.
e Mudar a vista do modelo de PMI mostrada atualmente na vista de desenho.

e Selecionar um modo de renderizacao diferente - incluindo sombreamento de
cores - para cada uma das vistas de modelo do desenho.

Para mais informacdes, consulte o tépico de ajuda Criar um desenho de PMI.

Trabalhando com PMI em 3D

Fluxo de trabalho de criagao de vista de modelo

A criacao de vistas de modelo de PMI é em visdo real. A orientacido do modelo, modo
de renderizacdo, anotacoes e cotas que sio visiveis na janela grafica quando vocé
seleciona o comando Vista de Modelo sédo o que vocé obtém quando a vista de modelo
de PMI é criada.

Nota

Modelos em uma montagem precisam ser ativados antes que PMI possa ser
adicionada a eles.
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Defina um plano de cota e anotacdo de PMI. No ambiente ordenado, use o
comando Bloquear Plano de Cota na barra de comando de PMI para estabelecer
um plano de cota e anotacdo em 3D ativo. Anotacoes e cotas sdo posicionados em
paralelo a esse plano. Vocé pode mudar esse plano de cota a qualquer momento
enquanto adiciona anotacoes e cotas.

Adicionar anotacdes e cotas de PMI ao modelo No ambiente sincrono, as
cotas de rascunho migram automaticamente para o modelo em 3D quando vocé
extruda uma regido de rascunho ou usa outro comando que converte a regido em
2D em um s6lido em 3D. Vocé também pode adicionar novas anotacoes e cotas de
PMI diretamente no modelo usando os comandos na aba PMI.

Consulte estes topicos da Ajuda para mais informacoes:
e Visao Geral do Fluxo de Trabalho de Modelagem de Pecas
e C(Cotas e anotagoes de PMI

Adicionar anotacoes e cotas de PMI ao modelo No ambiente ordenado, vocé
pode usar o comando Copiar Para PMI para copiar cotas e anotagoes em 2D a
partir de um recurso ou rascunho para o modelo em 3D. Vocé pode editar os
elementos copiados usando os comandos no seu menu de atalhos. Vocé também
pode adicionar novas anotacoes e cotas de PMI usando os comandos na aba PMI.

Para aprender mais sobre anotacoes e cotas de PMI, consulte o tépico de
Ajudacotas e anotacoes de PMI.

Escolha uma orientacao de vista para a vista do modelo usando comandos
padréo de rotacdo, selecdo de vista e zoom.

Criar uma vista de modelo de PMI. Use a aba PMI ®grupo Vistas de
Modelo®comando Vista para capturar todas essas informacées de exibicdo,
atribuir um nome de vista e modo de renderizacao e salvar a vista. Ele adiciona
o nome da vista a colecdo "Vistas de Modelo" no PathFinder. Todas as cotas e
anotacgoes associadas com a vista do modelo sédo relacionadas sob o nome da
vista de modelo.

Para aprender mais sobre vistas de modelo de PMI, consulte o tépico da Ajuda
Criando Vistas de Modelo em 3D com PMI.
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6. Modificar a vista do modelo . Se necessario, mude a orientacio do modelo e
as configuracoes de exibicao.

Vocé pode ocultar elementos de PMI que interfiram com a vista.
Use o comando Editar Definicdo no menu de atalhos de vista de modelo para:

¢ Mudar o nome da vista de modelo e definir usando o botao Opg¢oes na barra
de comando Editar Definicao.

e Fazer mudancas na exibicdo de pecas e submontagens na vista usando o
botéao do grupo Exibicdo de Vista de Modelo na barra de comandos.

e Adicionar e editar cotas e anotagoes na vista de modelo usando o botéao do
grupo Exibicdo de Vista de Modelo na barra de comandos.

Para aprender como, consulte o tépico de Ajuda Editar uma definicdo de vista
de modelo de PMI.

7. Criar vistas de modelo adicionais. Use o comando Vista de Modelo para
capturar um novo modo de orientacéo e exibicdo para PMI correspondente.
Atribua um nome diferente para esta vista, e selecione um modo de renderizacéo
como desejado. Se vocé mudar o modo de renderizacéo, use o comando Aplicar
Vista no menu de atalhos de PathFinder para aplicar os ajustes da vista a
exibigao grafica.

8. Revisao. Use o comando Revisdo para uma todas as visdes de modelo de PMI.

9. Exporte e edite a visao do modelo. Use o comando Enviar PMI Para
Visualizacdo e Marcacgao para editar suas Vistas de modelo de PMI e abri-las
em Visualizacdo e Marcacéo

Para aprender mais sobre a publicacdo de modelos de PMI, consulte o tépico
da Ajuda Publicando Vistas de Informacoes de Manufatura de Produto (PMI)
e Vistas de Modelo para Visualizacdo e Marcacéo.

Adicionando uma vista de se¢ao em 3D a uma vista de modelo

Dentro do contexto do fluxo de trabalho de PMI, quaisquer se¢ées em 3D aplicadas
no momento da criacdo do modelo sdo automaticamente incluidas na vista do modelo,
mas vocé pode adicionar ou remover secoes depois que o modelo for criado também.

1. Defina as propriedades da exibicdo de vista da secao.
2. Exiba ou oculte o plano de corte.
3. Adicione a secdo a vista do modelo.

Para mais informacé6es sobre o uso de vistas de se¢des em vistas de modelos de PMI,
consulte o tépico da Ajuda Uso de Vistas de Sec¢oes em uma Vista de Modelos.
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Comandos de edicao de vista de modelo

O comando que vocé usa para editar a definicéo e propriedades de uma vista de
modelo em 3D estao localizados no menu de atalhos da vista do modelo selecionado
no PathFinder. Por exemplo, o menu de atalhos para manipular vistas de modelo
contém esses comandos:

% Delete
Renarme Fz
Apply Wiew
Rewview, .,
St Yiew Orientation

Send PMI ko Yieww and Markup

Edit Definition

Para aprender como usar esses comandos para manipular vistas de PMI de modelos,
consulte o topico da Ajuda Manipular Vista de PMI de Modelo
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Comandos de edicao de elementos de PMI

Os comandos que vocé usa para adicionar elementos de PMI a visées de modelos em
3D, remover elementos de visdes de modelos em 3D e mostrar e esconder elementos
de PMI também estéo localizados no menu de atalhos de uma cota ou anotacéao
selecionada no PathFinder:

M | Delete

Fename F2

Mot to Scale

Add to Model View..,
Remove from Model View..,
Hide

Move Dimension

L | Group

¥ || Show All Values
Show All Mames
Show All Formulas
Copy Link
Edit Formula
Convert Property Text

.ﬁ Properties

Para aprender como usar os comandos para manipular elementos de PMI, consulte o
topico da Ajuda Mostrar e Editar Elementos de PMI.
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A visibilidade ou nédo de elementos de PMI é controlada pela caixa de selecédo
que precede o nome de um elemento ou né, e pelos comandos Mostrar e Ocultar no
menu de atalhos.

Mostrando e ocultando nés e elementos

Quando vocé aponta para o nivel mais alto de uma colecéo de Cotas ou Anotacoes,
o comando Mostrar atua como um coordenador para os elementos de PMI
individuais naquela colecéao.

e Se vocé seleciona Ocultar ao apontar para o n6 Cotas ou Anotacoes, entéao
todas as cotas e anotacgoes na colecdo sdo imediatamente desativadas na tela.

Nota

Elementos individuais s6 podem ser tornados visiveis se o né também
estd ajustado para ser mostrado.

¢ Se vocé seleciona Mostrar ao apontar para o n6 Cotas ou Anotacoes, entéo
todas as cotas e anotacdes na colecdo podem ser mostradas, dependendo dos
ajustes de mostrar/ocultar.

Dica

Vocé pode editar uma peca de modelo ou recurso sem a desordem
de anotacoes e cotas de PMI. Use o comando Ocultar para remover
temporariamente as anotacoes e cotas; use o comando Mostrar para
recupera-las.

Se vocé marca ou desmarca a caixa de selecdo diante de um elemento de PMI
individual em qualquer cole¢do, entao todas as ocorréncias desse elemento de
PMI sao mostradas ou ocultadas no documento.

Consulte a secao Mostrar e editar elementos de PMI no tépico da Ajuda visdo
geral de Informacoes de Manufatura de Produto (PMI) para uma tabela que
ilustra os estados de exibir e ocultar de icones relacionados com PMI.

Exibir ou ocultar em uma vista de modelo

Se vocé seleciona Ocultar enquanto estiver editando uma vista de modelo, entéo
elementos que estao ocultos quando vocé sai da vista de modelo sdo removidos a
lista de elementos coletados daquele modelo.

Mostrar Tudo e Ocultar Tudo

Os comandos Mostrar Tudo e Ocultar Tudo para um né sdo uma maneira rapida
de ativar ou desativar todas as cotas ou anotacoes individuais no documento.

Cotas e anotagoes de PMI

Criando elementos de PMI

Anotacoes e cotas posicionadas em geometria de modelos sdo elementos de PMI.
Séo criados de duas maneiras.

® Quando vocé usa um rascunho para construir um recurso, as cotas posicionadas
no rascunho migram para as arestas apropriadas no corpo sélido. Essas cotas
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migradas tornam-se cotas tridimensionais de PMI. Consulte o tépico da Ajuda
Criar uma peca dimensionada a partir de um rascunho.

As anotacgoes posicionadas em um rascunho também sao copiadas ao modelo.

e Vocé pode posicionar cotas e anotagoes diretamente em arestas de modelos a
qualquer momento usando quaisquer dos comandos na fita. Adicionalmente, o
conjunto de ferramentas na aba PMI convenientemente agrupa todas as funcées
relacionadas com PMI em um s6 lugar.

Nota

Os comandos que vocé usa para posicionar cotas e anotagdes em rascunhos
e no modelo sdo os mesmos. No entanto, as cotas e anotagdes posicionadas
em elementos de rascunho 2D e aquelas posicionadas em elementos 3D se
comportam de modo diferente. As diferencas sdo mais aparentes durante
a edicao.

Cotas de PMI bloqueadas e desbloqueadas

Em modelos sincronos, vocé pode usar cotas de PMI para modificar o modelo. Vocé
controla o efeito das mudancas de modelo selecionando se uma cota em uma aresta
de modelo é bloqueada ou desbloqueada e especificando a direcdo de mudanca.

¢ Uma cota desbloqueada significa que quando faces conectadas as arestas
dimensionadas sdo modificadas fica permitido mudar o valor da cota. A cor
padrio de uma cota desbloqueada é azul.

e Uma cota bloqueada mantém o valor de cota sem mudancas quando uma face
conectada é movida ou redimensionada.

Uma cota precisa ser bloqueada antes que uma formula ou regra variavel possa
ser aplicada a cota.

A cor padréo de exibicdo de uma cota bloqueada é vermelha.

~22 S
—— 45 o -
No PathFinder, uma cota bloqueada é facilmente identificada pelo icone de
bloqueio &
Nota

Todas as cotas 2D que migram de rascunhos sdo bloqueadas.
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Vocé pode editar cotas individuais para bloquear e desbloquear as mesmas, conforme
seja necessario para modificar o modelo. Use o botéo bloquear na caixa de didlogo
Edicao de Valor de Cota para mudar uma cota de desbloqueada para bloqueada.

| 50,00 i '
il

Se o botao Bloquear néo estiver disponivel, selecione o comando Manter Relacdes.
Nota
Regras de bloqueio de cotas

e E melhor deixar cotas desbloqueadas, bloqueando apenas valores conforme
seja necessario para uma edicdo em particular. Quando vocé edita o
modelo, a edicdo é automaticamente localizada, deixando as cotas que néo
estdo envolvidas sem mudancas.

¢ em uma modelagem sincrona, uma cota de PMI deve estar bloqueada antes
que possa ser controlada por uma férmula ou usada em uma férmula. Da
mesma forma, nfo é possivel desbloquear uma cota controlada por uma
formula ou usada dentro da formula de outra cota ou variavel.

Para aprender como vocé pode modificar um modelo editando valores de cotas,
consulte o tépico da Ajuda Editando cotas de modelos.

Cores da cota de PMI

A seguinte tabela explica os cédigos de cores atribuidos as cotas.
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Codigos de cor da cota PMI

Cor Condicao de solucao Edicao Dinamica? |Vinculado a

Azul Livre Sim Elementos sincronos

Vermelho |Bloqueada, cota restrita. Sim Elementos sincronos
Elementos

R Guiada por outra cota ou ~ ordenados ou de

0XO0 ! Nio. ~
variavel outra forma PMI néo

editaveis
N3ao vinculado

Marrom |N&o Disponivel Nao adequadamente a
qualquer elemento

Cursores de edigao de cota de PMI

A medida que vocé move o cursor Selecionar sobre uma cota, ele indica o tipo de
operacao que esta disponivel se vocé clicar nesse local:

Cursores de edicao de cota de PMI

Imagem Quando é
gﬁrso Operacao exibido? Exemplo
. O cursor
[\1\ Egl(;cﬁrdg esta sobre
g\ 13| cota o texto da
’ cota.
Arraste um O cursor
terminador P
para dentro esta
[,\11 sobre um

ou para fora .
. terminador
das linhas

de extensao. de cota. ['Fr‘
—=_
O cursor ==
Modificar as estd sobre
[} propriedadesg uma linha
+ de cota de cota ou
) linha de
extensao.
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Indicadores de modificagcao de cota de PMI.

Ha dois tipos de indicadores de modificacdo de cota: indicador de edic¢do de valor e
indicadores de formatacéo.

Indicador de edicao de valor de cota

¢ Um indicador de edicéo de valor de cota de PMI é mostrado quando vocé clica no
texto de cota. O indicador de edicédo de valor de cota consiste de uma caixa de
didlogo de Edicao de Valor de Cota (A) e terminadores de seta e esfera 3D (2).

(2)

— A caixa de dialogo é onde vocé digita ou edita o valor.

— Vocé controla a direcdo na qual a edicéo é aplicada clicando nos botoes em
seta na caixa de dialogo ou clicando qualquer dos terminadores 3D.
0 O terminador de esfera 3D indica o lado estacionario.
0 A direcdo padréao é indicada pelo botao de seta realcado na caixa de

didlogo e pelo terminador de seta 3D. As vezes os terminadores 3D séo
mais explicitos, como mostra o exemplo a seguir.

Para aprender como usar o indicador de edi¢do de valores de cota,
consulte o tépico da ajuda Redimensionar o modelo editando valores
de cota de PMI.

e Se a caixa de didlogo de Edicdo de Valores de Cota esta completamente
desativada, isso significa que a cota nfao pode ser editada no seu estado atual.
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Indicadores de formatacao de cotas
¢  Vocé pode alterar o formato de cota usando esses indicadores:

— A barra de comando Editar Definicao e os indicadores de formatacao de cota
sao exibidos quando vocé clica em uma linha de dimensao ou de extensao.

0 Vocé pode usar as opcoes da barra de comando Editar Definicdo para

modificar as propriedades de cota, incluindo tolerancia, prefixo e
orientacéo.

0 Os circulos preenchidos sdo indicadores de formato que vocé pode
arrastar para mudar o comprimento da linha de cota e linhas de extenséo.

|t - _

— Ao clicar em um terminador de cota, como um seta, vocé pode arrasta-lo para
dentro ou fora das linhas de extensao.

Para aprender como vocé pode mostrar e ocultar, editar e manipular elementos de
PMI, consulte o tépico da ajuda Exibir e editar elementos PMI.

Cotas fora de escala

Vocé pode sobrepor o valor de uma cota guiada ao clicar com o botao direito sobre
a cota e selecionar Ndo para Escala a partir do menu de contexto. O Solid Edge
sublinha os valores das dimensoes fora de escala.

e

A designacao nao para-escala aparece na caixa de didlogo editar valor de cota.

33.99 mm NTS|
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Vista prévia de pré-selecao

Ao posicionar seu cursor num valor de cota, vocé vé dois recursos de visualizacio de
pré-seleciao que mostram como a edicdo de um valor de cota sera aplicada. direcéo
de edicao e selecao de face de modelo.

Visualizar direcao

¢ Onde vocé posiciona seu cursor antes de selecionar o texto de cota influencia a
direcdo em que a edicéo vai ser aplicada.

— Se vocé posiciona o cursor no lado esquerdo do valor de cota, nesse exemplo
o namero 4, entdo a seta de direcdo aponta a esquerda. Se vocé seleciona o
valor de cota clicando aqui, a edig¢do sera aplicada nessa direcao.

— Se vocé posiciona o cursor no lado direito do valor de cota, nesse exemplo o
numero 5, entéo a seta de direcfo vai apontar a direita. Se vocé seleciona o
valor de cota clicando aqui, a edi¢do sera aplicada nessa direcao.

S -
N e

Visualizar selecao de face

Vocé pode visualizar que faces do modelo vao ser afetadas quando vocé edita um
valor de cota apontando para o texto de cota sem o selecionar. As faces do modelo
relacionadas sao realcadas para que sejam revisadas.

Para mudar o conjunto de selecdo, vocé pode marcar e desmarcar relagdoes na janela
de opcoes das Live Rules.

Vocé também pode afetar os resultados mudando a opcao solucionar na QuickBar
de ediciao de Cota.
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Para aprender mais, consulte estes tépicos da Ajuda

e Trabalhando com Live Rules

e Selecionar faces para modificar por edi¢oes de cotas de PMI

Usando pontos chave
Ao posicionar as cotas de modelo de PMI que quer usar para mudar o modelo, vocé

pode usar o filtro de pontos chave 3D, Pontos Centrais e Extremidades e Pontos

P - .. ~
Medlos. Isso assegura que as cotas sdo posicionadas em pontos chave que séo
validos para a modificacdo do modelo. Esses pontos chave estao nos centros dos
circulos e arcos e nos pontos médios de arestas.

Nota

Os Pontos Centrais e Extremidades, e os filtros de Ponto Médio usar vértices
virtuais para derivar o ponto chave apropriado.

Para usar o qualquer um desses filtros de pontos chave durante o posicionamento
de cota, selecione o botdo Pontos Chave na barra de comando Cota, sob o bot&o do
grupo Outros. Em seguida, selecione o filtro desejado.

Usando um plano de cota

Quando vocé adiciona cotas e anota¢ges PMI a um modelo, elas sdo alinhadas em
paralelo a um plano de cota. O plano padréao é o plano de base mais paralelo a tela.
Porém, vocé pode escolher um plano diferente usando a op¢édo Bloquear Plano de

Cota na barra de comando. Essa opcédo esta disponivel depois de selecionar um
comando de cota ou anotacéo.

Apenas planos que vocé define explicitamente aparecem na janela de elementos
graficos. Eles sdo mostrados parcialmente realcados em vermelho-marrom.
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Para desativar um plano de cota que vocé tenha definido, pressione F3.

Usando pontos de interse¢ao

Vocé pode usar um ponto de intersecdo de modelo para posicionar uma cota de PMI.
Usando um ponto de intersecéao:

e Facilita a adigdo de uma cota a uma aresta de modelo que tenha sido
arredondada, dividida ou aparada.

¢ Ajuda a cota a reconectar com as extremidades originais quando a aresta do
modelo é arredondada, dividida ou aparada.

O Solid Edge detecta automaticamente a presenca de pontos de interseccdo. Vocé
pode usar o método de ponto de intersecdo ao posicionar qualquer cota.

Nota

Para desativar o modo Ponto de Intersecéao, selecione um comando de cota e
pressione a tecla “I”.

Exemplo

Abaixo estdo alguns exemplos de quando vocé pode querer posicionar cotas
usando pontos de intersecao.

Aresta modificada por arredondamento
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Aresta modificada por aparo

Aresta modificada por divisao

Vocé também pode usar o QuickPick para localizar todos os pontos de intersecgéo -
néo apenas o padrao menos distante - como mostrado no exemplo seguinte:

@
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Vocé também pode posicionar uma cota usando o ponto do intersecdo de uma linha
de centro virtual e a superficie de um objeto cilindrico ou conico, incluido formas
inclinadas, toréides, esféricas e estriadas. Esses pontos de intersecéo sédo disponiveis
ao ser solicitado, sem necessidade de se invocar o modo de Ponto de Intersecéio.

Para aprender como usar esse recurso, consulte o tépico da Ajuda Inserir uma cota
de PMI usando um ponto de intersecao.

Usando um eixo de cota

As vezes vocé precisa adicionar um elemento de PMI medido ao longo de um eixo
que néo é ortogonal ao objeto que vocé esta dimensionando. Este pode ser o caso
quando vocé usar o comando Distancia Entre, Angulo Entre, Cota de Coordenada
ou Didmetro Simétrico.

Quando um desses comandos de cota esta em progresso, vocé pode usar a op¢ao
Eixo de Cota sob o botao do grupo Propriedades na barra de comando de Cota para
definir o eixo de cota.
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Adicionando cotas de PMI

Vocé pode usar o comando Smart Dimension para dimensionar circulos, arcos e
elipses bem como elementos lineares.

Ao adicionar uma cota que requer dois pontos:

O primeiro clique determina o ponto a partir do qual medir.

O segundo clique especifica o ponto ou elemento ao qual medir.

Empilhamento e encadeamento de cotas
[ ]

Cotas lineares podem ser empilhadas ou encadeadas usando o comando
Distancia Entre.

Cotas angulares podem ser empilhadas ou encadeadas usando o comando
Angulo Entre.

Cotas de didmetro simétricas podem formar uma pilha, ndo uma cadeia.

Todas cotas em uma pilha ou uma cadeia devem ser posicionadas em respeito
ao mesmo plano de cota ativo.

Cada cota empilhada ou encadeada tem sua prépria entrada no PathFinder.

Adicionando anotagdes de PMI

®  Vocé pode posicionar anotacées em espaco livre.

¢ Vocé pode vincular anotacoes a faces de modelos, superficies, curvas, arestas e
elementos de rascunho.

* Vocé pode vincular anotacoes a cotas e anotacoes existentes.
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Aqui, a anotacao de referéncia é vinculada a uma tolerancia de forma e posicao.

\ 12 160
N
Z lm— 5B X
L.

Elas também se conectam a faces.

Callout Connaected to a
Point on a Face

Modificando formato e propriedades de PMI

Vocé pode selecionar e modificar elementos de PMI individuais fazendo quaisquer
dos seguintes:

®* Quando indicadores de formato de cotas sdo mostrados, vocé pode:
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— Modificar o arredondamento de cotas de PMI, tipos de cotas, tolerancia e
prefixo para o elemento selecionado, usando as opg¢oes na barra de comando.

— Mudar o comprimento das linhas de cota e linhas de extens&o de cota
selecionando e arrastando o ponto vermelho. Vocé também pode selecionar e
arrastar uma seta de cota para fora das linhas de extenséo.

¢ Use o botéo Propriedades na barra de comandos ou o comando Propriedades no
menu de atalhos para mudar propriedades de formatacéo para tamanho de fonte,
tipo de terminador, tipo de linha de extenséo, exibicdo de coordenadas, etc.

— Se vocé seleciona uma cota, entéo a caixa de didlogo de Propriedades de
Cota é mostrada.

— Se vocé seleciona uma anotacédo, entdo a caixa de dialogo especifica para
anotacoes é mostrada.

vocé pode fazer modificacées que afetam todos os elementos de PMI de uma vez:

®  Vocé pode fazer ajustes interativos ao tamanho do texto de PMI para que ele seja
mais facil de ler quando vocé aproximar ou afastar o zoom do modelo.

¢  Vocé pode mudar a cor de um elemento de PMI globalmente modificando o estilo.

Para aprender mais, consulte o tépico da Ajudatamanho e cor do texto de PMI

Movendo um elemento de PMI

Ha4 varias maneiras de mover elementos de PMI.

®  Vocé pode mover uma cota de PMI ou anotacéo usando o comando Mover Cota.
Isso move os elementos de PMI em uma direcéo que é normal ao plano onde eles
residem, adicionando linhas de extens&o conforme necessério.
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—

—
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e Posicionar o cursor em um elemento de PMI e depois o arrastar move o elemento
dentro do plano onde ele reside. O elemento move de maneiras diferentes
dependendo da parte do elemento em que vocé arrasta e se usa os indicadores de

formatacao.

[
&>

. ‘?ﬂ'\-\.
" f.‘ %

e Vocé pode usar Alt+arrastar para desvincular uma cota de PMI ou anotacio de
um elemento do modelo e anexa-la a um elemento diferente do modelo. Para
saber como, consulte Revincular ou mover uma cota ou anotacéo

Se vocé move uma anotacdo que esta anexada a outro elemento de PMI - inclusive
cotas empilhadas e encadeadas - eles se movem juntos.

O movimento de uma anotacido conectada diretamente a uma face resulta em
translado ao longe da face apenas, e niao fora dela.

Para aprender como mover cotas e anotacées de PMI, consulte o tépico da Ajuda

Mover elementos de PMI.

Usando texto de propriedades em elementos de PMI

Vocé pode extrair e usar texto de propriedades em cotas de PMI e em anotacoes

de observacao e baloes.

e Para usar um texto de propriedades em observacoes e baloes, selecione o botao

AT

de Texto de Propriedade

na caixa de dialogo de anotacoes.

¢ Para usar texto de propriedades num prefixo, sufixo, subfixo ou superfixo de cota,
copie e cole o trecho de texto de propriedade na caixa de texto correspondente no

Criando desenhos detalhados 9-87



Capitulo 9 Cotas, Anotacées e PMI

caixa de dialogo de Prefixo de Cota. Vocé pode abrir a caixa de didlogo de Prefixo

de Cota clicando no botao Preﬁxo@- na barra de comando Cota.

e Para extrair informacoes sobre recursos de furo em uma peca ou montagem,
use as cadeias de propriedade de texto de Referéncia de Furo, Profundidade
Dinadmica ou Furo.

e Vocé pode extrair informacdes sobre dobras - Angulo, Raio e Direcéo - de uma
parte formada, mas ndo de um padréo achatado.

e Para atualizar o texto de propriedades em elementos de PMI, use a aba
PMI®grupo Texto de Propriedades®comando Atualizar Tudo.

e Para converter sequéncias de texto de propriedades para texto simples em
anotacoes e cotas individuais, use o comando Converter Texto e Propriedade no
menu de atalhos do elemento selecionado.

e Para converter todas sequéncias no documento, vocé pode usar o grupo
PMI®grupo Texto de Propriedade®comando Converter Tudo.

Para aprender mais sobre texto de propriedade, consulte o tépico da AjudaUsando
texto de propriedade.

Tamanho e cor de texto de PMI

Definindo tamanho do texto de PMI

Ha varias maneiras de mudar o tamanho do texto de elementos de PMI.

¢ Mudar todos os elementos e elementos graficos (linhas, linhas guia e setas) ao
mesmo tempo usando qualquer dos dois métodos seguintes:

— Escalar elementos automaticamente. Quando vocé usa o estilo de modelo
ativo para determinar o tamanho do texto, elementos de PMI sao escalados
automaticamente a medida que o zoom da vista se aproxima ou se afasta.
Isso as vezes resulta em que o PMI seja muito grande ou muito pequeno
relativamente ao recurso ou componente.

— Mudar o tamanho do elemento interativamente. Vocé poder usar os botoes
Aumentar Fonte de PMI e Diminuir Fonte de PMI para mudar o tamanho
dos elementos de PMI baseados no tamanho de pixel. Isso tem a vantagem
de deixar vocé fazer o ajuste fino do tamanho interativamente.

e Mudar o tamanho de novos elementos editando o estilo Vocé pode estabelecer um
tamanho padrao de texto para todos os elementos de PMI na pagina de Texto
da caixa de didlogo Modificar Estilo de Cota. Vocé pode acessar essa caixa de
| N
dialogo usando o comando Est110s|L.
¢ Mudar o tamanho de elementos de PMI individuais. Vocé pode anular o

tamanho padrao de elementos individualmente selecionados usando o comando
Propriedades.

Para aprender como definir e mudar o tamanho do texto de PMI, consulte o tépico da
Ajuda Mudar o tamanho do texto de PMI.
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Configurando a cor global de PMI

A cor de cota de PMI é um indicador rapido de se uma cota esta bloqueada ou

desbloqueada. Vocé pode mudar a configuracao da cor global para cotas de PMI. Isso

também muda a cor de anotagdes de PMI.

Vocé pode mudar ajustes de cor de PMI globais na pagina Cores da caixa de didalogo

de Opcoes do Solid Edge.

e A cor padrao de Cotas de PMI desbloqueadas é azul. Ela é a mesma que a
selecionada para todos elementos de rascunho. Vocé pode escolher outra cor
na lista Rascunho.

e A cor padrio de cotas de PMI bloqueadas é vermelho. Ela é a mesma que a
selecionada para os elementos do indicador. Vocé pode escolher outra cor na
lista Indicador.

Vocé néo pode mudar a cor de elementos de PMI individuais.

Criando vistas de modelo em 3D com PMI

Criando desenhos detalhados
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Vistas de modelo ajudam vocé a gerir a exibicdo de um modelo de peca, peca em
chapa, ou montagem dentro do fluxo de trabalho de Informacoes de Manufatura de
Produto (PMI). Vocé pode usar vistas em 3D do modelo para comunicar inteiramente
informacoes de desenho, manufatura e funcionais.

Vistas de modelo podem conter o seguinte:

e Estado do modelo, por exemplo, desenhado ou achatado (sincrono).
¢ (Cotas ordenadas, inclusive cotas guias que foram copiadas para 3D.
¢ C(Cotas sincronas

e Anotacgoes

e Vistas de Secédo
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Uma vez definidas, vocé pode selecionar vistas de modelo individuais da colecdo de
Vistas de Modelo que se localiza sob 0 né de PMI no PathFinder.

.......... ]
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Para fins de reviséo, vocé pode compartilhar a vista e os dados do modelo
eletronicamente usando Visualizacio e Marcacdo ou Visualizador do Solid Edge.

Criando vistas de modelo

O comando Vista cria uma vista em 3D de um modelo de montagem, peca, ou peca
em chapa no modo atualmente mostrado na janela grafica.

e Todas cotas, anotacoes, configuracoes de vista e vistas de secdo que sdo
mostradas quando vocé cria a vista do modelo sdo copiadas a vista do modelo.

e (Cada definicédo de vista do modelo inclui um nome da vista, orientacgao, escala e
extensdo da vista (zoom).

e A caixa de didlogos Opcoes de Vista de Modelo é onde vocé atribui valores iniciais
para o nome da vista, modo de renderizacéo e exibicédo de secdo e de plano de
corte. Vocé pode mudar essas configuracoes editando a definicdo de vista do
modelo.

* Vocé acessa e controla vistas de modelo de PMI usando o PathFinder.
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e (Cada definicéo de vista de modelo contém uma lista especifica de elementos de
PMI- tipos de cotas, anotacoes e vistas de secdo incluidas - que sdo mostradas
quando a vista é aplicada.

Nota

A exibicéo ou ocultacédo desses elementos em uma vista de modelo aplica
a configuracao de exibicdo ou ocultagido aos mesmos elementos em todas
as vistas de modelo.

= {EN Model Views
el front
+ L&} top
= g5 right
= K, Dimensions
o5 [¥jLinear 1
& p¥{Llinear 2
= Annotations
ﬁEaIIDDn 3

Para mais informacoes, consulte o topico da Ajuda Trabalhando com PMI em 3D.

Revisando vistas de modelo

Vocé pode revisar todas as vistas de modelo definidas no documento, juntamente
com seus dados de PMI associados usando um modo especial de revisdo de modelo
de PMI. Vocé pode usar esse recurso antes de exportar modelos e dados de PMI
para Visualizacdo e Marcacéo

Quando vocé seleciona uma vista de modelo e seleciona o comando Revisar no menu
de atalhos, uma barra de comando Revisdo da Vista de Modelo de PMI é mostrada
para guia-lo pela revisdo de cada vista de modelo.

¢ Vocé pode navegar pelas vistas de modelo de PMI usando estas ferramentas:

— Passe por cada vista usando as setas Préximo e Anterior.

— Pule para uma vista de modelo especifica selecionando seu nome na Lista
de Vistas de Modelo.

¢ A medida que vocé seleciona cada vista de modelo em 3D, a janela ativa muda
para mostrar a vista como ela foi definida. Isso inclui seus estados de exibir e
ocultar e vistas de secdo que foram aplicadas.

¢ Quando vocé fecha a sessdo de revisio, a tela de elementos graficos retorna a
sua exibicéo anterior.

Outra maneira de revisar o contetido de uma vista de modelo é selecionar o nome
da vista de modelo no PathFinder e em seguida selecionar o comando Aplicar Vista
em seu menu de atalhos.
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Adicionando vistas de se¢cao em 3D a vistas de modelo

® A colegao Vistas de Seccao no PathFinder contém uma lista de todas a vistas de
secdo em 3D que foram definidas para o modelo.

e Vocé pode adicionar uma vista de secdo em 3D existente a uma vista de modelo
usando o comando Adicionar A Vista de Modelo em seu menu de atalhos.
@ ————
@& Section 2B X, | Delete
= Apply Cut
Section Display Cptions. ..

Add to Model View...
Protrugion 1
Protrusion 2 Remove from Model Yiew. ..

¢ De forma similar, vocé pode remover uma vista de secdo de uma vista de modelo
que vocé esta editando usando o comando Remover da Vista de Modelo

Modificando uma vista de modelo de PMI

Quando vocé seleciona o comando Editar Definicdo no menu de atalhos da vista de
modelo, a vista de modelo é mostrada em um ambiente de edicédo especial. A barra
de comandos Vista de Modelo proporciona acesso a dois niveis de funcées de edicio
para a vista de modelo de PMI.

e Usando a caixa de didlogo Opcoes de Vista de Modelo, vocé pode mudar o nome
da vista, escolher um modo de renderizacéo diferente e mudar os ajustes de
exibicdo da vista da secéo e plano de corte.

e A selecdo do botdo do grupo Exibicédo de Vista de Modelo coloca vocé em modo de
criacio e edicdo de vista de modelo, onde vocé pode:

— Mudar a visibilidade de exibir ou ocultar e as propriedades de exibicéo de
elementos de PMI individuais.

— Adicionar novas anotagoes de PMI e cotas a vista de modelo.
Nota

— Enquanto vocé estda nesse modo de edig¢do, vocé nao pode usar
comandos de modelagem.

— Exceto quanto a orientacéo de vista e modo de renderizacéo, as
mudancas feitas nesse modo de edi¢do sdo em visdo real.

0 Elementos de PMI e vistas de secdo que estdo ocultas sao
automaticamente removidas da vista de modelo.

o Elementos de PMI e vistas de secdo que sdo adicionadas e
mostradas sdo automaticamente adicionadas a vista de modelo.

Quando vocé deixa o modo de edicio de vista de modelo, suas mudancas sdo aplicadas
a vista de modelo e os comandos de modelagem ficam disponiveis novamente.
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Enviando uma vista de modelo de PMI para Visualizagao e Marcacgao

Vocé pode compartilhar vistas de modelo em 3D contendo dados de PMI publicando-os
eletronicamente em um formato compativel com Visualizacdo e Marcacio ou
Visualizador do Solid Edge.

¢ Use o comando Enviar PMI para Visualizacdo e Marcacdo para salvar o arquivo
em formato .pcf, que é aberto em Visualizacdo e Marcacéo.

¢ Alternativamente, vocé pode usar o comando Salvar Como no menu Aplicativo
para salvar a informacédo em formato .jt.

Nota

O comando Enviar PMI para Visualizagao e Marcacao envia todas as vistas de
modelo no arquivo para Visualizacido e Marcacéo.

Publicando vistas de PMI e modelo para Visualizagao e Marcagao

Para fazer com que Informacgoes de Manufatura de Produtos, ou PMI, e vistas de
modelo fiquem disponiveis para exibicdo em Visualizacio e Marcacéo ou Visualizador
do Solid Edge, a informacao deve ser publicada. Vocé pode publicar a informacéo com
o comando Enviar PMI para Visualizacdo e Marcacéo, ou vocé pode usar o comando
salvar como para salvar a informacao para o formato .jt.

Usando o comando Enviar PMI para Visualizagao e Marcagao

Vocé pode publicar informacéo rapidamente com o comando Enviar PMI para
Visualizacdo e Marcacio, que esta disponivel no menu de atalhos quando uma vista
de modelo é selecionada no PathFinder. Isso envia todos os dados de PMI e vistas
de modelo definidas no documento ativo para um arquivo .pcf. O arquivo é aberto
automaticamente em Visualizacdo e Marcacédo. Quaisquer dados de PMI que néo
estdo associados a uma vista de modelo ndo séo exibidos no visualizador.

Usando Salvar Como

Para publicar informagdes com o comando Salvar Como, vocé deve primeiro ajustar a
opc¢ao Salvar Dados de PMI na caixa de didlogo Opcoes de Traducgao de Solid Edge
para JT e em seguida salvar o documento para o formato .j¢. Todas as vistas de
modelo e informacées de PMI associadas com uma vista de modelo sdo salvas para o
documento em jt.

Uma vez salvo, vocé pode abrir o documento em .j¢ no visualizador. Uma lista das
vistas de modelo e informacoes de PMI associadas é mostrada na pagina de Vistas de
Modelo no PathFinder.

Nota

Quando a opc¢do Salvar Dados de PMI é selecionada, outras opcoes de
salvamento em .jt sdo desativadas e as opgdes apropriadas sdo ajustadas para
serem compativeis com dados de PMI. Geometria precisa é sempre enviada
quando a opcéo Salvar Dados de PMI é selecionada, mesmo que a opg¢ao
Incluir Geometria Precisa néo esteja selecionada.
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Apenas topologia grafica compativel com o visualizador é gravada noarquivo jt.
Os seguintes itens sdo controlados por vistas de modelo mas néo sio gravadas
noarquivo jt.

¢ Sistemas de Coordenadas
¢ Planos de referéncia

e Rascunhos e perfis

¢ Eixos de referéncia

e Vistas de secdo de PMI

Cadigos de texto de propriedade

spse01545

Vocé pode adicionar simbolos e dados de referéncia para texto de anotacio e de
cota. Quando uma caixa de didlogo como a de Observacio ou de Prefixo da Cota
proporciona botdes para isso, vocé pode clica-los para inserir os simbolos. Em alguns
casos, quando a caixa de didlogo néo proporciona uma interface de botéo para inserir
diretamente o simbolo, vocé tem a opg¢ao de digitar um cédigo de trés caracteres para
o simbolo. Como um exemplo, este é o caso do Simbolo Textura de Superficie.
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Nas seguintes tabelas, o cédigo de trés caracteres na coluna mais a esquerda exibe

o simbolo correspondente mostrado na coluna mais a direita ou busca o valor
correspondente do modelo. Os cédigos devem ser digitados exatamente como listados.
Eles sdo validos para as fontes de Simbolo ANSI e ISO do Solid Edge.

Simbolos caracteristicos geométricos

Codigo Representa Exibe este simbolo
%FL Planura D
%SR Retidao —
%CI Circularidade O
%CY Cilindricidade Yol
%PP Perpendicularidade J_
%AN Angularidade e
%PR Paralelismo //
%PS Perfil de uma Superficie Q
%PL Perfil de uma Linha /,.—\
%CR Esvaziamento Circular /
%TR Esvaziamento Total y
%PO Posicao 'él}
%CO Concentricidade @
%SY Simetria %
%VB Estrutura
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Simbolos de condicao material

Codigo Representa Exibe este simbolo
%MC Méximo
%LC Minimo ®
%BSC Independente do Tamanho @
do Recurso
%RC Condicao de Reciprocidade ®

Simbolos de zona de tolerancia

Codigo Representa Exibe isto
%P7 Projetado @)
%'TZ Plano Tangente ®
%¥Z Estado Livre ®
%ER Requisito do Envelope ®
%UD Perfil Disposto @

Desigualmente
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Outros simbolos
Codigo Representa Exibe isto
%D1 Diametro @
o

%DG Grau
%BT Entre -
%ST Tolerancia Estatistica
%SQ Quadrado
%CB Rebaixar |
%CS Escarear v
%DP Profundidade w
%0IL Comprimento Inicial Q._
%AL Comprimento do Arco m
%PM Mais Menos LS
%TA Angulo de Conicidade =
%SG Angulo Cénico Simétrico <]
%Gd

Nota Espessura do Material {:}

A segunda letra é

minuscula.
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Referéncias de furo

Busca estes dados de

Codigo Representa £

uro

Por exemplo, exibe os

simbolos de didmetro
%HC Observacéo do Furo e profundidade do

furo mais os _Valores

7 204 T 2

extraidos: - —L T
%HS Tamanho do Furo ;Xi(l)(;r do Tamanho do
7%HD Profundidade do Furo ;X?(l)(;r de Profundidade do
%BS Tamanho do Rebaixamento EZEL?;:&;%?:‘HI}O do

Profundidade de <Valor da Profundidade do
%BD ! )
rebaixamento Rebaixamento>

%SS Tamanho da Escareacéo Ezsl;gzai%(;l;amanho da
%SA Angulo de escareacio E\Sf(?;iza%% Olingulo da
%TS Tamanho da Rosca EXS(I:ZI; do Tamanho da
%TD Profundidade da Rosca Ezsigl;da Profundidade da
%RT Quebra de Linha Insere uma nova linha.
%TN Nome do Terminal <Nome do Terminal>
%DN Nome do Dispositivo <Nome do Dispositivo>

Simbolos dinamicos da profundidade

Busca estes dados de

Codigo Representa furo
%ZH gfl(;f)undldade Dinémica de <Valor Dindmico do Furo>
BIT Profundidade Dindmica de |<Valor da Profundidade

Rosca

Dindmica da Rosca>

Simbolos de dobra

Cédigo

Representa

Busca estes dados de
dobra

<Valor do Angulo da

%BA Angulo da Dobra
_ Dobra> _
%BN Angulo da Dobra Nao < Valor do Angulo da Dobra
Atribuido Nao Atribuido>
%BR Raio da Dobra <Valor do Raio da Dobra>
%BO Direcéio da Dobra <Valor da Direcdo da
Dobra> .
%BI Sefftme i Dl <Numero da Sequéncia da
Dobra>
%BQ Quantidade de Dobras <Numero de Dobras>
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Capitulo

10 Atividade: Recuperando e
posicionando cotas

Visao geral

Esta atividade cobre o fluxo de trabalho para posicionar cotas e anota¢ées em um
desenho. Um arquivo de desenho existente é usado para as cotas e anotacoes.

Objetivos
Nesta atividade vocé:

e Recuperara as cotas a partir de um Modelo.

e Atualizar4 as vistas de desenho desatualizadas.
e Usara o Rastreador de vistas de desenhos.

¢ Posicionara cotas em um desenho.

¢ Modificar4a cotas em um desenho.

¢ Posicionara anotagdoes em um desenho.

Consulte oApéndice F para a atividade.
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Capitulo

11 Atividade: Posicionando
anotacoes

Visao Geral

Esta atividade cobre o fluxo de trabalho para posicionar anotacées em um desenho.
Um arquivo de desenho existente é usado para as anotacoes.

Objetivos

Nesta atividade serdo posicionadas tolerancias geométricas e simbolos de
acabamento.

Consulte oApéndice G para a atividade.
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Capitulo

12 Atividade: Posicionando
lista de pecas

Visao Geral

Esta atividade demonstra o processo para posicionar uma lista de pecas de uma
montagem em uma folha de desenho.

Consulte oApéndice H para a atividade.
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Capitulo

13

spse01545

Resumo

O aplicativo de Detalhamento serve a criacdo de desenhos. As vistas e cotas
posicionadas em um desenho sdo associadas a um modelo em 3D e sdo atualizadas
quando o modelo é alterado.

Neste curso, vocé:

Criou desenhos
Adicionou vistas a desenhos
Dimensionou as vistas de desenhos

Posicionou anotagdes nos desenhos

Posicionou uma lista de pecas no desenho.

Criando desenhos detalhados
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spse01545

Atividade: Posicionar a vista

de desenho

Visao Geral

Essa atividade cobre o fluxo de trabalho tipico para se posicionar vistas de desenho
em uma peca do SolidEdge. Todos os desenhos sdo diferentes, mas a abordagem para
a criacfo, distribuicdo, manipulacio e edicdo de vistas de ambientes é a mesma

em todos os ambientes do Solid Edge. De fato, os passos para posicionar vistas de
montagem sdo os mesmos utilizados para criar vistas de pecas em uma folha de
desenho. Essa atividade proporciona um entendimento basico do fluxo de trabalho
usado para a criagio rapida e efetivamente de folhas de desenho.

Objetivos
Depois de completar essa atividade vocé sera capaz de:

¢ Posicionar multiplas vistas de uma peca em uma folha de desenho.
® Manipular as vistas.

¢ Sombrear uma vista de desenho.

e Modificar as propriedades de vista de desenho.

e (Criar vistas de desenho principais.

e (Criar vistas Auxiliares.

e C(Criar vistas de Secéo.

e (Criar vistas de Detalhe.
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

Criar um documento de detalhamento

Crie um novo documento de detalhamento ISO.

(]

Selecione o botédo Aplicativo ® Novo ® Detalhamento ISO.

Definir o fundo e o tamanho da folha para a folha de desenho.

O

O

Posicione o cursor sobre a aba Folhal (canto inferior esquerdo) e clique com o
botéo direito. No menu de atalho, clique em Configuracéo de Folha.

Na caixa de didlogo Configuracao de Folha, clique na pagina Fundo. Defina a
folha de fundo para Folha-Al. Isso define o fundo e tamanho da folha para a
folha de detalhamento. Verifique o botdo Exibir fundo.

Clique em Salvar Padroes para salvar a Folha-Al como a borda/fundo padréo
para esse documento. Ao salvar os padroes agora, as novas folhas criadas nesse
arquivo serdo automaticamente padronizadas como Folha Al.

Clique em OK.

Clique no comando Ajustar para mostrar a folha de desenho inteira na janela
ativa.

Selecione os padroes de desenho para a folha de desenho.

(]

Clique no botao Aplicativo.
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

L1 Clique no botao Opcoes do Solid Edge.

O Clique em Padrdes de Desenho. Na pagina Padrdes de Desenho, defina o Angulo
de Projecao para Terceiro e o Modo de Exibicdo de Rosca para ISO/BSI e em
seguida clique em OK.

Solid Edge Options

General Thread Dizplay Mode

View ) ANSI C} @150/ BS| @ Oi5 @ OIS /150 @
Colors

T F'gch-:ti-:nn Apgle E ;;EEEDHEMEHD . |£
S Irst (@ urrent /T
= ® Third @E;H O Previous 150/ |=
I EET Cut Hardware in Section Wiews Weld Syrnbolz

save O Cut m (&) ANSIASO/DIN

File Locations ® Uncut m O GOST

I zer Prafile

ki anage Limitz and Fits

Dirmenzion Shle (3 AMSItables ) 1S0/DIM tables

Helpers

Dretail Envelope

) ANSI @ @ 150/DINAIS (;' OEskn s

[] Display as circle

] l [ Caricel ] [ Apply ] [ Help

Selecionar vistas no Assistente de Criagcao de Vistas de Desenho

U Na aba Inicio, no grupo Vista de Desenho, selecione o comando Assistente de

[0 Na caixa de Didlogo Selecionar Modelo, selecione bearblk.par e clique em Abrir.

Vista
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

1 No Assistente de Criacao de Vistas de Desenho, defina as opcoes como mostrado
e em seguida clique em Avancar.

Drawing View Creation Wizard

Part and Sheet ketal Drawing Yiew Options
{(#) Designed part

P model view:

Show tube centerlines

Show hidden edges in:
Orthographic views

[ ] Fictarial wiews

Show tangent edges in;

Camprussor Casing [ ] Orthographic views
 — — = Fictorial viess

[ Help ][ Cancel ][ < Back ” et > l

00 Selecione "frontal" como a vista nomeada para a orientacéo de vista de desenho.
Clique em Avancar.
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

[1 Na caixa de dialogo Layout de Vista de Desenho, clique nos botdes de vista
Direita e Superior mostrados, e clique em Concluir.

Drawing View Creation Wizand

Dirawvaing Yiew Lapout

B
X
W

,..

20 ]
]

Compressor Casing

i il
-

Help ][ Cancel ][ < Back

Posicione as vistas selecionadas na folha de desenho.
00 A escala do desenho é mostrada na barra de comando. Assegure-se de que ela

esta definida como 1:1. O Solid Edge atribui a escala automaticamente, o que
torna as vistas o maior possivel e ao mesmo tempo ajustadas a folha de desenho.
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

[0 Um retangulo é vinculado ao cursor. Mova o retangulo aproximadamente para o
centro da folha e clique.

—
|=|=|=|=l
o 'l Aa
by
|
O [[] 44
L R
= —
I T 1 - T 1 —
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

Posicionar uma vista de pec¢a adicional na folha de desenho

spse01545

[l Selecione o comando Assistente de Vista

T

L0 Na caixa de didlogo Selecionar Vinculo, selecione bearblk.par, e clique em OK.
Isso torna possivel o posicionamento de outra vista da peca.

Select Attachment

Parts:

[l bl par

Preview:

()4 H Cancel ][ Browse... H Help

Criando desenhos detalhados
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

[ Prossiga com o Assistente de Criacao de Vista de Desenho como antes, e quando
as Vistas Nomeadas forem solicitadas, clique em iso, em seguida clique em
Concluir.

Drawing View Creation Wizard

Drawing Yiew Orientation

M amed Yiews:

front

right
top

Comprassor Casing

[ Help ][ Cancel ][ < Back MHest =
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

[0 Na barra de comando, defina a escala da vista para 1:1. Depois mova o cursor e
clique para posicionar a vista no canto superior direito da folha, como mostrado.

o [ 4o
b
M
O || a0
ke T
S==TT——
= =
T T -
| v |

Salvar o arquivo de desenho

[0 Na barra de ferramentas de Acesso Répido, clique em Salvar e na caixa de
didlogo Salvar Como, salve o arquivo como bearblk.dft.

= :
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

Posicionar uma vista auxiliar na folha de desenho

L Na aba Inicial, no grupo Vistas de Desenho, selecione o comando Auxiliar?&
Observe que uma linha de dobra agora esta vinculada ao cursor. Se o
IntelliSketch localiza um ponto, a linha desaparecera. Mova o cursor até que o
IntelliSketch pare de localizar um ponto e a linha apareca.

L0 Mova o cursor através da vista frontal de desenho até que a linha de dobra se
vincule a aresta do modelo como mostrado, em seguida clique para selecionar
essa aresta como a linha de dobra.

0 Posicione a vista como mostrado e clique. Essa vista pode se sobrepor a outras
vistas por causa do espaco limitado na folha de desenho. Isso pode ser corrigido
na préximo etapa.

Crie uma nova folha de desenho e mova a vista auxiliar para a nova
folha.

[ Posicione o cursor sobre a abaFolhal no canto esquerdo inferior da exibicao e
clique com o botéo direito para mostrar o menu de atalho.

J No menu de atalho, clique em Inserir para criar uma nova folha de desenho.

Isso adiciona uma nova folha (Folha2) ao documento de detalhamento e a
Folha2 aparece. Para mudar de uma folha para outra, clique na aba da folha
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

para a qual vocé deseja mudar. As abas de folhas estdo localizadas no canto
inferior esquerdo da janela.

[0 Clique na aba Folhal. Isso muda a vista de volta a primeira folha de desenho no
documento de detalhamento.

0 Clique no comando Selecionar ferramenta e posicione o cursor sobre a vista
auxiliar para que a vista seja realcada e clique com o botao direito. No menu
de atalho, clique em Propriedades.

0 Na caixa de didlogo Propriedade de Vista de Alta Qualidade, na pagina Geral,
mude a Folha da Folhal para Folha2 e clique em OK. Isso muda a vista auxiliar
para a Folha2.

Clique na aba Folha2 para tornar a Folha2 a folha ativa.

Arraste a vista auxiliar em direcdo ao canto superior esquerdo, como mostrado.

—

Criar um plano de corte para a vista de secao.

Posicione um plano de corte na vista superior. Esse plano de corte vai ser usado para
criar a vista de secao.

0 Clique na aba Folhal para torna-la a folha ativa.

Selecione a vista Superior como a vista de desenho onde o plano de corte vai ser
desenhado. A janela muda para o modo de Linha de Plano de Corte.

Clique no comando Plano de Cortel

Clique no botao Area de Zoom e defina a area de zoom ao redor da vista Superior.

Clique no comando Linha para desenhar uma linha de perfil para o plano de

”

corte
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

[l Desenhe a sequéncia de linhas mostrada na figura seguinte. Bloqueie no ponto
médio da aresta vertical esquerda e no ponto central para o furo direito superior.
Use as relacoes IntelliSketch para localizar os pontos chave. Se os pontos chave
ndo sao realcados, assegure-se de que a caixa esteja selecionada nas opgoes
Meio e Centro no grupo IntelliSketch. Mova o cursor sobre os elementos (sem
seleciona-los) para ativa-los para a localizacdo de pontos chave. Uma linha
tracejada aparece quando vocé essa alinhado, horizontalmente ou verticalmente,
com o ponto médio ou ponto central do circulo.

| D |
f=ax .Y 1 Fatie
|5 2 gy 1 e
(= 5
=
1D QO
___I o

-

[ Para completar o passo de direcéo, posicione o cursor abaixo da vista de desenho
e clique para posicionar as setas do plano de corte como mostrado.

0 No grupo Fechar, selecione o comando Fechar Plano de Corte

L

&
i
-

Criar uma vista de secao
Crie uma vista de secéo usando o plano de se¢do definido no passo anterior.

0 Ajuste a vista.

: - |HE
Selecione o comando Sec¢ao .

Selecione a linha de plano de corte criada na vista superior como o plano de corte
a partir do qual a vista de secdo vai ser criada.

i
Na caixa de didlogo, limpe a opc¢ao estilo de aresta Oculto. Clique em OK na

caixa de mensagem e em seguida clique em OK na caixa de didlogo Propriedades
de Desenho. Isso desativa as arestas ocultas na vista de secéo transversal.

Na barra de comando, clique na op¢ao Configuracoes de Exibicdo de Modelo
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

LI Posicione a se¢ao transversal abaixo da vista superior como mostrado.

L Use a caixa de didlogo Propriedades para mover a vista de secdo para a Folha2.

[ Clique na aba da Folha2 para ver a segunda folha. Reposicione a vista de secao
abaixo da vista auxiliar.

Mude as propriedades de hachura transversal na vista de secao.

0 Para mudar as propriedades de hachura transversal, selecione a vista, em
seguida clique com o botdo direito para mostrar o menu de atalho. Clique em
Propriedades no menu de atalho.

[0 Na caixa de didlogo Propriedades de Vista de Alta Qualidade, clique na pagina
de Exibicao.

00 Na caixa Exibir estilo de preenchimento, desmarque a caixaDerivar de
peca. Na lista Exibir estilo de preenchimento, selecione ANSI32(Aco) e em
seguida clique em OK na caixa de mensagem e clique em OK na caixa de didlogo.

0 Salve o documento.

Posicionar uma vista de detalhe fora da vista frontal
[0 Volte a Folhal.

-

[0 Clique no comando Detalhel
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

[ Clique para posicionar o centro do circulo da vista de detalhe na vista central e
em seguida clique novamente para definir o raio do circulo da vista de detalhe. O
circulo da vista deve se parecer com o mostrado na seguinte ilustracao.

L0 Mova o circulo grande vinculado ao cursor para longe da vista frontal. Clique
para posicionar a vista de detalhe como mostrado abaixo.

Jr -““\i
o)
R__,,-F—

METAL &

[l Mova a vista de detalhe para a Folha2 mudando as propriedades de vista.
00 Mude para a Folha2.

U Na Folha2, posicione a vista de detalhe a direita das vistas auxiliar e de secéao
como mostrado.

|
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Atividade: Posicionar a vista de desenho

Mudar exibicao de uma vista de desenho para sombreado
0 Volte a Folhal.

0 Clique na vista de desenho iso.

U Na barra de comando, observe os comandos para a exibicdo da vista de desenho
selecionada. Clique no comando Tons de Cinza com Arestas Visiveis.

[0 Clique numa area aberta da folha de desenho para cancelar a selecio da vista de
desenho iso. Observe a borda desatualizada ao redor da vista de desenho iso.

=

0 Clique no comando Atualizar Vistas™.
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A Atividade: Posicionar a vista de desenho

[ A vista de desenho iso agora aparece como sombreada.

U Isso completa a atividade. Salve e feche o arquivo.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a posicionar vistas de desenho, vistas auxiliares,
vistas de secéo e vistas de detalhe. Vocé também aprendeu a usar folhas de desenho
para organizar vistas de desenho.
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B Atividade: Criar um desenho
de montagem

Visao Geral

Essa atividade demonstra o método para a criacdo de um desenho de vista de
montagem explodida.

Objetivos
Depois de completar essa atividade vocé sera capaz de:

¢ Posicionar vistas de desenho de uma montagem.

e (Criar uma vista de desenho que usa uma configuracéo de exibicdo de vista de
montagem explodida.

Criar um novo documento de detalhamento
Criar um novo documento de detalhamento ISO.

[l Selecione o botao Aplicativo ® Novo ® Detalhamento ISO.
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B Atividade: Criar um desenho de montagem

Definir vistas para posicionar na folha de desenho

Use o assistente de vista de desenho para definir o tipo de vista para posicionar na
folha de desenho.

0 Selecione o comando Assistente de Vista.
1 Defina o campo Arquivos de tipo: campo para Documento de Montagem (*.asm).

J Na caixa de didlogo Selecdo de Modelo, selecione carrier.asm localizado na pasta
de treinamento e clique em Abrir.

O No Assistente de Criagdo de Vista de Desenho, selecione vista explodida da
lista de Configuracgao ou vista de modelo PMI e em seguida clique em Concluir.

[0 Use a folha de fundo folha Al e uma dimenséao de vista de 1:1.

Posicionar uma vista de montagem explodida

1 Posicione a vista de desenho no centro da folha de desenho.

e R ™

O Clique em Salvar e salve o arquivo como mycarrier.dft na pasta de treinamento.

Posicione a vista frontal em uma nova folha.

0 Na aba Folha, clique com o bot&o direito e em seguida clique em Inserir para
inserir a Folha2.

0 Selecione o comando Assistente de Vista. O didlogo é diferente da primeira vez

em que vocé executou o comando porque nesse ponto vocé colocou uma vista
de montagem.
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Atividade: Criar um desenho de montagem

1 Na caixa de didlogo Selecionar Vinculo, clique em OK. No Assistente de Criacao
de Vista de Desenho, assegure-se de que nenhuma configuracio esta selecionada
e clique em Continuar.

L0 Na caixa de didlogo Orientacio de Vista de Desenho, clique na opc¢ao
Personalizada.

U Ainda na janela Orientagdo Personalizada, pressione a tecla Inicio para exibir a
vista Isométrica.

0 Clique em Sombreado com o botdo VHL Overlay.

RN lEE e BN =)
+

0 Clique no botdo Vistas Comuns.

ENEN I R R =
+

||

0 Clique em Exibir vista de face como mostrado.

Common Views

Show face

0 Clique em Girar 90° em sentido horario como mostrado.

Common Views

Fd Fotate 907

@

Feche a caixa dialogo Vistas Comuns clicando no X no canto superior direito.

A imagem abaixo mostra a vista resultante.
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Atividade: Criar um desenho de montagem

[l Clique em Fechar na janela de Orientacao Personalizada e em seguida na pagina
de Layout de Vista de Desenho, clique em Concluir.

L0 Mude a escala para 1:1.

00 Posicione a vista no canto superior esquerdo da folha de desenho.

T
| = T T
LI I 1

Criar um plano de corte para a vista de secao

B-4

Desenhe um plano de corte na vista central que vai ser usada para criar uma vista
de secao.

1

0 Clique na vista de desenho que foi colocada e construa uma linha de corte através
do centro da vista. O plano de corte sera similar a ilustracéo abaixo.

[ Escolha o comando Plano de Corte

»
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Atividade: Criar um desenho de montagem

[l Mova o cursor e clique no lado superior do plano de corte para definir a direcéo
de corte.

=
-

Criar uma vista de secao

Crie uma vista de secdo usando o plano de corte definido na etapa anterior.

0 Selecione o comando secéo.

[ Clique na linha de corte que acabou de ser construida.
o

L0 Na caixa de didlogo Propriedades da Vista de Desenho, expanda a lista de pecas
para a montagem clicando no simbolo + ao lado de carrier.asm. Isso mostra todas
as pecas na montagem. Se o conjunto tivesse submontagens, estas também
seriam mostrados.

O Clique na opcéo Configuracoes de Exibicdo de Modelo

0 Clique na Peca nomeada migpin.par:1, e em seguida desmarque a caixa Exibir.
Isso exclui a peca do processo de seccionamento.
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Atividade: Criar um desenho de montagem

[l Clique em OK e termine de posicionar a vista de secdo abaixo da vista superior.
Sua folha de desenho deve se parecer com a ilustracdo seguinte. Observe que o

pino de montagem mtgpin.par esta oculto na vista de secéo.

r

|

1
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A
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NN
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Atividade: Criar um desenho de montagem

Ocultar uma peca na vista de desenho

Oculte outra peca na vista de desenho. Ao concluir, uma borda desatualizada vai
aparecer.

U Clique na Ferramenta de Selecio e selecione a nova vista de secdo. Clique com
o botao direito nela e clique em Propriedades no menu de atalho. Na caixa de
dialogo Propriedades de Vista de Alta Qualidade, na pagina de Exibicao, repita
as etapas prévias para ocultar splate.par:1 e clique em OK. A vista de secéo
agora deve mostrar uma borda desatualizada.

N ]
i i
N Y
3 1
Ty
=

SELTIN A=

=

0 Clique no comando Atualizar Vistas'™®~. O arquivo de peca denominado
splate.par:1 agora esta oculto na vista de secdo da montagem e a borda
desatualizada ndo aparece mais.

=
T

SECTION A 4
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B Atividade: Criar um desenho de montagem

Ajustar a exibicao das pecas

Ajuste as pecas exibidas novamente. Isso demonstra como ativar e desativar a
exibicao das pecas na vista de desenho.

0 Clique na Ferramenta de Sele¢éo e selecione a vista de secdo novamente. Clique
com o botdo direito na vista de secéo e clique em Propriedades no menu de
atalho. Clique na pagina de Exibicéo, expanda a lista de pecas de carrier.asm,
exiba todas a pecas exceto migpin.par, e clique em OK.

O Clique em Atualizar Vistas para atualizar a vista de se¢do. Splate.par:1 agora é
exibido na vista de secéo.

[ TIsso completa a atividade. Salve e feche o arquivo.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a criar um desenho de uma vista de uma montagem
explodida. Vocé também aprendeu a controlar a exibicdo das pecas da montagem no
desenho.
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C Atividade: Quicksheet

Visao Geral

Uma quicksheet é um documento de detalhamento que contém vistas de desenho
que néao sdo vinculadas a um modelo. Ao arrastar e soltar um arquivo de modelo da
aba Biblioteca do Pathfinder ou do Windows Explorer para um modelo Quicksheet,
as vistas sdo distribuidas no modelo. Modelos de quicksheets s6 podem ser criados
usando o comando Criar um Modelo de Quicksheet.

Essa atividade vai mostrar a vocé o processo de uso de uma quicksheet.

Objetivos

Depois de completar essa atividade vocé sera capaz de:

¢ (Criar um modelo de quicksheet.
¢ Preencher um modelo de quicksheet.

e Posicionar uma quicksheet personalizada na pasta de modelos de Quicksheet.

Criar um novo documento de detalhamento

Criar um novo documento de detalhamento ISO.
O Selecione o botdo Aplicativo ® Novo ® Detalhamento ISO.
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C Atividade: Quicksheet

Definir os parametros de desenho
0 Clique no botéo Aplicativo.
0 Clique no botdo Opcoes do Solid Edge.
O Clique em Padrdes de Desenho. Na pagina Padroes de Desenho, defina o Angulo

de Projecéo para Terceiro e o Modo de Exibicdo de Rosca para ISO/BSI e em
seguida clique em OK.

Solid Edge Options

General Thread Dizplay Mode
View CyaNSI (N @150 /EBSI @ Oi5 @ OIS /150 @
Colors

Praojection Angle Edge Candition

Attachment Units

- =

| O First 15':@ @ Curent 1500 =
Edge Dizplay .
Third Freviouz [50/DIM -

Dirawing Standards ® @Eﬂ © );

I EET Cut Hardware in Section Wiews Weld Syrnbolz
Save O Cut m (&) ANSIAS0/DIN
File Locations ® Uncut m O GOST

I zer Prafile

ki anage Limitz and Fits

Dirmenzion Shle (3 AMSItables ) 1S0/DIM tables

Helpers

Dretail Envelope

) ANSI @ @ 150/DINAIS (;' OEskn s

[] Display as circle

] l [ Caricel ] [ Apply ] [ Help

Definir as vistas de desenho

Use o comando Assistente de Vista para posicionar uma vista de desenho na nova
folha.

[J Selecione o comando Assistente de Vista.

L Na caixa de didlogo Selecionar Modelo, assegure-se de que o campo Procurar Em:
o campo esta definido para a pasta de trabalho da classe, defina a opcdo Arquivos
de Tipo para Documento de Peca (*.par).

L  Selecione dr_plate.par e clique em Abrir.
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Atividade: Quicksheet

I Posicione as cinco vistas exibidas na folha de desenho em uma escala de 2:1 e em
seguida mova as vistas de forma que se ajustem na folha.

e

¥
OJ *
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C Atividade: Quicksheet

Dispor as vistas na folha

U Disponha as vistas como mostrado e edite as propriedades de vista.

Vista A - Estilo de aresta oculta desativado.

—[ | Hidden edge style: | Hidden w

Vista B - Escala = 5:1, sombreado com Arestas Visiveis.

Nota

Essa configuracao de vista de desenho vai ser usada como um modelo de
quicksheet.
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Atividade: Quicksheet

Criar um modelo de quicksheet

[0 Clique no botao Aplicativo e em seguida selecdo o comando Criar Modelo de
Quicksheet.

Nota

O comando esvazia todas as vistas de desenho e listas de pecas, e em
seguida converte o arquivo em um Modelo de Quicksheet.

Clique em Sim na caixa de aviso Criar Modelo de Quicksheet.

Na caixa de dialogo Salvar Como, salve o0 modelo como quicksheet_a.dft na pasta
de treinamento.
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C Atividade: Quicksheet

Preencher um modelo de quicksheet

O modelo quicksheet_a.dft ainda esta aberto. Vocé vai preencher esse modelo.

[0 No PathFinder (aba Biblioteca), arraste dr_plate2.par para o modelo.

L Os resultados sdo exibidos.

Nota

Observe nos resultados que uma vista se sobrepde ao bloco de titulo. As
vistas terdo que ser ajustadas para consertar isso.

L Salve o arquivo como dr_plate2.dft e em seguida faca os ajustes necessarios.

[0 Feche o arquivo.

Coloque o novo modelo de quicksheet na pasta de modelos do Solid
Edge.

Nota

Se vocé decidir que o modelo vai ser usado no fluxo de trabalho de pecas de
tipo similar, é recomendavel que ele seja adicionado a pasta de modelos de
Solid Edge para f4cil acesso.

U  Copie quicksheet_a.dft para a pasta Solid Edge ST3/Modelo/Quicksheet

Criar um novo arquivo de detalhamento usando o modelo de
quicksheet

Crie um novo arquivo de detalhamento ISO usando o modelo de quicksheet recém
adicionado a pasta de modelos do Solid Edge ST3.

U Clique no botao Aplicativo.
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Atividade: Quicksheet

U Clique em Novo.

00 Na caixa de didlogo Novo, clique na pagina Quicksheet. Selecione
quicksheet_a.dft e em seguida clique em OK.

0 Feche todos arquivos. Isso conclui a atividade com quicksheets.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a criar e a preencher um modelo de quicksheet. Essa
ferramenta é proporcionada para ajudar a simplificar o fluxo de trabalho de produgao
de desenhos. Quando vocé sabe que vistas e configuracées de propriedades de vistas
s@lo necessarias para pecas de tipos similares, as quicksheets podem reduzir etapas
repetitivas necessarias para cada desenho criado.
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D Atividade: Criar uma Vista
Quebrada

Visao Geral

Essa atividade trata do uso do comando Vista Quebrada

Objetivos

Depois de completar essa atividade vocé sera capaz de: Criar uma vista quebrada de
uma peca em uma folha de detalhamento no Solid Edge.

T

Criar um novo documento de detalhamento

Criar um novo documento de detalhamento ISO.

[1 Selecione o botao Aplicativo ® Novo ® Detalhamento ISO.
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D Atividade: Criar uma Vista Quebrada

Definir a vista de desenho

O Clique no comando Assistente de Vista.

0 Na caixa de didlogo Selecionar Modelo, assegure-se de que o campo Procurar Em:
o campo esta definido para a pasta de treinamento e define os Arquivos de tipo:
campo para Documento de Peca (*.par).

U Selecione dualbar.par e clique em Abrir.

0 No Assistente de Criacdo de Vista de Desenho, assegure-se de que as opgoes
padréao de Peca e Vista de Desenho em Metal em Chapa estejam definidas como
mostrado, em seguida clique em Préximo.

Drawing View Creation Wizard

Part and Sheet ketal Drawing Yiew Optiohs
(%) Designed part

P model views:

Show tube centerlines

Show hidden edges in:
Orthographic views
[ ] Pictorial wiews

Show tangent edges in:

Comprossor Casing [ ] Orthographic views

S 1=

- e Pictarial wigws

[ Help ][ Cancel ][ < Back ” M et = l

00 No campo Vistas nomeadas: campo, clique em superior. Clique em Concluir.
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Atividade: Criar uma Vista Quebrada

[0 Mude a escala para 2:1 e posicione a vista de desenho na folha de detalhamento

como mostrado.

T

Adicionar uma regiao vertical quebrada a vista de desenho
O Clique na ferramenta Selecionar e em seguida clique com o botdo direito na

vista de desenho. Clique no comando Adicionar Linhas de Quebradas no
menu de atalho.

U Na barra de comando, defina as op¢des como mostrado.

- | G| | R | .
Hp = || ||| Breskgap: 15.00mm

Height [0-1): | 050 Pitch [0-1]; | 0.13 Firiish ‘
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D-4

Atividade: Criar uma Vista Quebrada

[ Posicione duas linhas verticais representando a regido a ser quebrada como

mostrado.

T

U Na barra de comando, clique em Concluir para criar a vista interrompida.

[0 O resultado é mostrado.

T

Criando desenhos detalhados
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Atividade: Criar uma Vista Quebrada

L0 Na barra de comando, clique no botao Exibir Vista Quebrada
exibicéo e volta para ndo quebrado.
= = = ——
[ | [
. Jar ST
— = =

Posicione uma quebra horizontal na vista de desenho.

spse01545

O Use a opcdo Linha de Ruptura Horizontal .'& | para adicionar outro conjunto
de linhas de ruptura a vista.

SEL

T

O Feche o arquivo e salve como breakline.dft.
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D Atividade: Criar uma Vista Quebrada

Posicionar uma vista quebrada com tipos de linhas de quebra
diferentes

0 Crie um novo arquivo de detalhamento ISO e, usando o comando Assistente de
Vista, abra e posicione a vista frontal de bar.par.

00 Posicione quatro conjuntos de linhas de quebra na barra. Cada conjunto vai ser
de um tipo diferente.

Reta

<

Cilindrico

Quebra Curta B B

I

Quebra Longa

{ {

A
A Ay

[0 Isso completa a atividade. Salve e feche o arquivo.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a criar uma vista quebrada usando quebras
horizontais e verticais. Vocé também aprendeu como usar tipos de linhas de
separacdo diferentes.
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E Atividade: Criar secdo quebrada

Visao Geral

Essa atividade trata do uso do comando Sec¢ao Quebrada

Objetivos

Depois de completar essa atividade, vocé sera capaz de criar uma secdo quebrada em
uma folha de detalhamento no Solid Edge.

Criar um novo documento de detalhamento

Criar um novo documento de detalhamento ISO.

00 Selecione o botdo Aplicativo ® Novo ® Detalhamento ISO.

Definir os parametros de desenho

O Clique no botao Aplicativo.
0 Clique no botdo Opcoes do Solid Edge.

O Clique em Padrdes de Desenho. Na pagina Padroes de Desenho, defina o Angulo
de Projecéo para Terceiro e o Modo de Exibicdo de Rosca para ISO/BSI e em
seguida clique em OK.
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E Atividade: Criar secdo quebrada

Definir a vista de desenho

Use o comando Assistente de Vista para posicionar uma vista de desenho na nova
folha.

I Selecione o comando Assistente de Vista.

[0 Na caixa de didlogo Selecionar Modelo, assegure-se de que o campo Procurar Em:
o campo esta definido para a pasta de treinamento, defina a opcdo Arquivos de
Tipo para Documento de Peca (*.par).

L0 Selecione crankcase.par e clique em Abrir.

L0 Posicione uma vista superior, frontal, direita e iso na folha de desenho com uma
escala de 2:1 e em seguida mova as vistas de forma que se ajustem na folha.
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Atividade: Criar secdo quebrada

Definir a vista de se¢cao quebrada

A vista da secdo vai ser mostrada em vista isométrica. Desenhe o perfil que define a
secdo quebrada na vista frontal.

[0 Selecione o Comando Vista de secido QuebradalZ.

0 Selecione a vista frontal. Iniciando pelo centro do circulo, desenhe o perfil
mostrado.

L Selecione o comando Fechar secao Quebrada B
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E Atividade: Criar secdo quebrada

[0 Na vista superior, defina a extensao da secdo como mostrado.

Editar a secao quebrada

[0 Clique com o botéo direito na vista iso e clique em Propriedades.
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Atividade: Criar secdo quebrada

[0 Na caixa de didlogo Propriedades de Vista de Alta Qualidade, clique na pagina
Geral e selecione Exibir perfis de vista de Secao Quebrada e em seguida
clique em OK.

U O perfil para a secdo quebrada da vista do desenho iso é exibido na vista frontal
de desenho.

! I.:..—:IIE-.-'-‘-' "
;Ji!,r'""‘j
o by

[l Para editar o perfil, clique no perfil retangular na vista frontal.
0 Clique em Modificar Profundidade na barra de comando.

U Digite 80 mm para a Profundidade e pressione a tecla Enter. Clique em
Aceitar.

[J A vista iso agora estd desatualizada, indicado pela caixa ao redor da vista.

@

[ Clique no comando Atualizar Vista ¥+ para atualizar a vista de desenho iso.
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E Atividade: Criar secdo quebrada

[J A sec¢do quebrada vai aparecer como mostrado.

Nota

Para remover uma secdo quebrada, exclua o perfil usado para definir a
regido quebrada.

[ Isso completa a atividade. Salve o arquivo comobroken section.dft.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a criar uma vista de secdo quebrada. Vocé também
aprendeu a modificar o perfil da secdo quebrada para criar uma representacéo
diferente de vista quebrada.
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spse01545

Atividade: Recuperando e
posicionando cotas

Visao Geral

Essa atividade trata do fluxo de trabalho de posicionamento de cotas e anotacoes
em uma folha de desenho. Um arquivo de desenho existente é usado para cotas e
anotacoes.

Objetivos
Nessa atividade vocé vai:

¢ Recuperar cotas do modelo.

e Atualizar vistas de desenho desatualizadas.
¢ Usar o Rastreador de Vista de Desenho.

¢ Posicionar cotas em uma folha de desenho.

® Modificar as cotas em uma folha de desenho.

e Posicionar as anotagoes em um desenho.

Criando desenhos detalhados
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Abrir um arquivo de detalhamento
O  Abra fan_body.dft.

FOERT IETWT

| | |
o
=
=
| SECTION A-A
A
1= SOLID EDGE
m E
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Recuperar cotas

Inicie a atividade trabalhando na vista frontal. Recupere as cotas do modelo da peca.

O Selecione o comando de Area de Zoom e em seguida aproxime o zoom na vista de
desenho como mostrado.

0 No grupo Cota, selecione o comando Recuperar Cotasl==
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[ Clique na vista de desenho para recuperar as cotas contidas no modelo da peca.

F-4 Criando desenhos detalhados spse01545



Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Modifique as cotas recuperadas.

Exclua e substitua uma cota. Reposicione uma cota.

0 Clique na ferramenta Selecionar e em seguida exclua a cota de 100 mm de
didmetro. Substitua essa cota na vista de secdo transversal mais tarde na
atividade.

J Reposicione a cota de 75 mm. Clique no valor da cota e arraste-o para dentro das
linhas de projecédo da cota. Clique na linha de cota e arraste-a para a posicao
mostrada.

O

Posicionar marcas centrais

Posicione uma marca central no centro da peca e em cada um dos furos rebaixados.

[0 No grupo Anotacio, selecione o comando Marca Central i)

0 Na barra de comandos, verifique se o botdo Linhas de Projecéo S esta

selecionado.

[l Selecione a opcao Por 2 Pontos.

//
% Horizonkal vertical w

e JHorizonkal vertical
Options Lse Dimension Axis
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[0 Para o primeiro ponto, clique no circulo (1).

[l Para o segundo ponto, clique no centro do furo rebaixado superior direito para
posicionar a marca central.

L0 Repita essas duas etapas para cada um dos outros trés furos rebaixados.

[ Para colocar a primeira marca central no circulo interior, altere o tipo de cota
para Horizontal/Vertical e selecione o circulo (1).

By 2 Poinks w

Horizontal/vertical
Options Use Dirnension Axis

Ev 2 Points

L Para posicionar as marcas centrais entre as nervuras diagonais, mude a
orientacdo para Usar Eixo de Cota.

e
% Harizankal vertical L

HorizonkalVertical

Options Lse Dimension &xis k

= Ev 2 Points
/

[ Clique na opcao Eixo de Cota ﬁl
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[0 Clique na linha de 45°. Isso vai permitir que posicione as marcas centrais
paralelas e perpendiculares a essa linha.

—)ﬁ

0 Coloque as marcas centrais de 45° selecionando o circulo (1).

O

Posicionar as cotas angulares

O

O

Posicione cotas angulares nos furos medidos a partir da linha central horizontal

direita.

~ x‘
0 No grupo Cota, selecione o comando Angulo Entre* ..

spse01545
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[ Posicione uma cota angular da linha central horizontal direita a marca central
de 45° no furo rebaixado superior direito.

0 Na4o finalize este comando. Continue usando a mesma origem. Selecione a linha
de marcacao central angular no furo rebaixado do lado superior esquerdo e
posicione a sequéncia a uma cota de 90°.

a0

5]
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Posicionar uma cota linear e adicionar um prefixo

Dimensione a espessura das pas. Adicione um prefixo a cota.
: P, A
0 Selecione o comando Distancia Entre.

[l Na barra de comando, clique na opcédo Prefixo. Digite 8 X no campo Prefixo
e clique em OK.

Bl |2

S| |12 *| 100 -
— IC/ | |
Horizontal Mert - (2

11l
-
LA
o
4

]

& |E
f

0 Defina a orientacdo da cota para Horizontal/Vertical e selecione as duas linhas
verticais ilustradas abaixo e posicione a nova cota. Clique para posicionar a cota.
Essa é a cota de espessura para cada uma das oito pas.

0
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Posicione uma SmartDimension e adicione prefixo, sufixo e caracteres
especiais.

Adicione uma SmartDimension ao furo inferior direito. Defina um prefixo e um sufixo
para a cota e também adicione caracteres especiais para incluir na exibigdo de cota.

[0 Selecione o controle |+! ’| Smart Dimension.

0 Clique na opcéo Prefixo de Cota.

==

2| |2 *| 100 =
—— IO/ | |
Horizontal Vert - ('Z

111
-
LA
o
4

AL x|
ae

0 Defina o prefixo para 4 X.
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[0 Clique no campo Sufixo e faca o seguinte:

¢ Clique no simbolo de Rebaixamento ™ dos caracteres especiais, e pressione
a barra de espacos no teclado.

¢ (Clique no simbolo Didmetro o , pressione a barra de espaco no teclado
e digite 14.

e Pressione a barra de espacos.

e Clique no simbolo Profundidade ¥, pressione a barra de espacos, e digite 5.
Isso define o sufixo do didmetro e profundidade do furo rebaixado.

® clique em OK para aceitar esses valores. Os caracteres Especiais sdo
mostrados com um sinal % como parte do caractere no campo Sufixo. Mas
o simbolo é, em realidade, colocado no desenho.

(20w v=)(e) | v]
B,—_n 4% v [ 1123 |%CB %DI 14 %DP |v |
W
|

|
{8 o =3 5 3
il | v]

)

L

L Selecione o furo vazado no furo escareado inferior direito . Quaisquer cotas
colocadas em seguida a essa vao exibir os mesmos prefixo e sufixo até que vocé
limpe o campo prefixo na caixa de dialogo Prefixo de Cota.
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Dimensionar uma vista de secao

Posicione a distancia entre a cota com uma opcéo de prefixo na vista de secéao.

0 Selecione o comando Distdncia Entre e clique na op¢do Prefixo de Cota. Clique
no botdo Limpar e em seguida defina o prefixo para um simbolo de didmetro.
clique em OK.

(2]0)ulv=]e) | [v]
EB:J %Dl v| 1123 | v |

EEEENEEw | 5
| 7

1

UL

L Ajuste a vista e aproxime o zoom na vista de secdo. Clique com o botéo direito
para sair do comando de area de zoom.
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[l Selecione as duas linhas horizontais (flanqueadas por area branca e hachurada
transversalmente) e posicione a cota a direita da vista como mostrado. Apesar
dessa ser uma cota linear, o simbolo de didmetro pode ser usado como prefixo.

NN

@ a0

NN

[0 Salve o documento.
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Editar uma cota e adicionar uma tolerancia

Edite a cota colocada no passo anterior e posicione uma tolerancia na cota.

U0 TUsando a ferramenta Selecionar, clique na cota de diAmetro de 90 mm na vista
de secdo. A barra de comando muda para o modo de edicdo de defini¢do para
mudar a cota selecionada.

0 Clique em Tipo de Cota e clique na op¢do Tolerancia para editar as tolerancias
superior e inferior.

X

¥+
h?
.
>
[¥]

[x)

X

F-14 Criando desenhos detalhados spse01545



Atividade: Recuperando e posicionando cotas

1 Clique em 0.03 nas caixas de tolerancia Superior e Inferior. A cota muda para
mostrar mais/menos na tolerdncia porque os valores superior e inferior séo
0s mesmos. Se os valores de tolerdncia superior e inferior diferem, as das
tolerancias aparecem como itens separados.

+ 003 =«

=)
-'_003-.-

®
| +

z

ol

& a0 =003

NN

%

Usar a exibicao de dupla unidade de cota

Edite a cota e aplique um estilo de dupla unidade de cota.

O Clique na ferramenta Selecionar e em seguida clique com o botéo direito na cota
de didmetro de 90 mm na vista da secdo. Clique em Propriedades no menu de
atalho para mostrar a caixa de didlogo de Propriedades de Cota. Mudancas aqui
apenas mudario a propriedade da cota selecionada. Para modificar todas as
cotas, clique no comando Estilos no grupo Estilos e fazer as mudancas.
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[0 Clique nas Unidades Secundarias, e em seguida defina a exibicio de unidade
Dupla e adicione caixas de parénteses. Clique em OK. A cota de 90 mm se
atualiza para mostras unidades duplas.

Dimension Properties (%)
Spacing Smart Depth Hale Callout Terminator and Symbal Annatation
General Units Secondary Lnits Text Lines and Coordinate

Lirear Dual Uritz
Units: | inches w Daal unit dizplay
Uit |abek (%) Add parenthesis [ ]
) &dd brackets [ ]
Subunit label:
() &dd nathing
Round-off: | 123 W
Dredirniter

b amirourn subunits; |12
b atch primary urits

Serns
[]Leading
Trailing

k. H Cancel H Help

N\

an =003
@ | 3543 =001 |

<
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Ajuste a folha de desenho.

L Selecione Ajustar para ajustar a folha de desenho.

il

Li ||'r.u--|

4

SECTIN A4

—r— |,

s0LI0 EOGE

Mudar o tamanho da folha

Observe que o desenho estd muito cheio. Mude a borda do desenho para um tamanho
maior.

O Clique com o botéo direito na aba Folhal e, do menu de atalho, clique
Configuracao de Folha.

U Clique na aba de Fundo e mude a folha de fundo para Folha-A2. Clique em OK.
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[J Ajuste a janela novamente.

iy

L= 1|

LELTIA 4

U Reposicione as vistas na folha de desenho.

7

=1

EELTION £,

Fechar o arquivo de detalhamento

[l Salve e feche o arquivo.

F-18 Criando desenhos detalhados spse01545



Atividade: Recuperando e posicionando cotas

Abrir o arquivo de peca para criar vistas de desenho

Abra fan_body.par que foi usado para gerar as vistas de desenho. Faca uma
modificacéo a fan_body.par. Quando o arquivo de detalhamento é reaberto as
mudancas sdo obviadas com as vistas de desenho desatualizadas.

U  Abra fan_body.par.

Editar um recurso de padrao circular

L0 Observe as 8 péas no ventilador. Selecione o padréo circular das pas. Use
QuickPick ou PathFinder para selecionar o padrao.
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

L Clique no texto Padrao X8.

0 Salve e feche o arquivo.

Abrir um arquivo de detalhamento

Abra fan_body.drft criado anteriormente nessa atividade para observar como o
arquivo se comporta em seguida que fan_body.par foi editado.

O Abra fan_body.dft. Observe a caixa de didlogo Vistas de Desenho. Essa caixa
informa vocé que um ou mais das vistas de desenho estdo desatualizadas. Ela
também diz para vocé ir ao comando Rastreador de Vista de Desenho para obter
mais informacoes sobre o status das vistas de desenho.
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Atividade: Recuperando e posicionando cotas

L Clique em OK. Observe a caixa que circunda as vistas de desenho. Essa caixa
indica que as vistas estédo desatualizadas.

1l

LELTIOA A

Usar o Rastreador de Vista do Desenho

0 Na aba Ferramentas, selecione Rastreador de Vista do Desenho. O Rastreador
de Vista do Desenho mostra que desenhos estdo desatualizados. Quando vocé
clica em um item, mais informacoes aparecem na caixa Atualizar Instrucoes
sobre aquela vista.

0 Na caixa de didlogo Rastreador de Vista do Desenho, clique no botédo Atualizar

Vistas. Vocé também pode selecionar uma s6 vista de desenho da caixa de
didlogo Rastreador de Vista do Desenho e atualizar aquela vista selecionando
Atualizar Vista do menu de atalho.

L Clique em Fechar para dispensar da caixa e didlogo Rastreador de Cota.
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F Atividade: Recuperando e posicionando cotas

[0 Agora observe que as vistas de desenho se atualizam para refletir a mudanca no
numero de pas do ventilador. Também note que as caixas indicando vistas de
desenho desatualizadas ndo aparecem mais.

EETIOR A,

2010 ELGE

== T

O Ajuste a folha de desenho.

0 Salve o arquivo. Isso completa a atividade. Porém, vocé pode continuar a
posicionar vistas ou cotas adicionais para pratica extra.

Sumario da atividade

Na atividade vocé aprendeu a posicionar cotas e anotacées em um desenho. Vocé
também aprendeu a editar uma peca e em seguida atualizar as vistas de desenho
para refletir as mudancas.
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G Atividade: Posicionando
anotacoes

Visao Geral

Esta atividade cobre o fluxo de trabalho para posicionar anotacées em um desenho.
Um arquivo de desenho existente é usado para as anotacoes.

Objetivos

Nessa atividade vocé vai posicionar tolerancias geométricas e simbolos de
acabamento.

Abrir arquivo de detalhamento

U  Abra annotation_fan.dft.

Colocar uma estrutura de referéncia

Posicione uma estrutura de referéncia na vista de desenho direita.

0 No grupo Anotacoes, selecione o comando Estrutura de Referéncia 2]

J Na barra de comando, cancele a selecdo das opcoes Seta e Linha de Quebra.
Digite A na caixa de Texto e defina a caixa Estilo de Cota para ISO.

Iﬁg‘ ||_./| j _
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G Atividade: Posicionando anotagoes

[J Selecione a aresta vertical direita na vista de secdo transversal e posicione a
estrutura de referéncia como mostrado. Se vocé quer que um sinal de menos
apareca antes e em seguida da letra A na estrutura de referéncia (-A-), na
aba Vista, selecione Estilos®Modificar para chamar o didlogo Modificar Cota
de Estilo. Depois clique na aba Anotacées e defina os Travessoes na opcéo de
Texto de Dado.

-{4
T

| T

00 Na barra de comando na caixa de Texto, mude A para B e em seguida clique
na cota de diAmetro na secéo transversal e posicione a estrutura de referéncia
como ilustrado.

-{4
T

A"

Reposicionar uma cota

[ Clique na ferramenta Selecionar e reposicione a cota no furo rebaixado como
mostrado abaixo. Reposicione a cota aproximadamente horizontal.

y}g&} X @R L IPUTS
TN
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Atividade: Posicionando anotacées

Posicionar uma estrutura de controle de recurso

spse01545

)
Selecione o comando Estrutura de Controle de Recurso
Clique no simbolo Posicionar e clique no simbolo Divisor.

& |

Clique no simbolo Diametro, pressione a barra de espago, digite 0,05, e em
seguida pressione a barra de espaco novamente.

&

Clique nas condig¢oes Materiais: S e clique no Simbolo Divisor. Pressione a barra
de espacos e em seguida digite B no campo contetido. O didlogo deve ser igual
a seguinte ilustracio.

® |

ZPOIEDI 0.05%5CI B

Nas configuracoes de Salvar: Digite Posicao B 0,05.

Clique em Salvar para salvar essas configuragoes como Posicdo B 0,05. Se
perguntado, clique sim para gravar sobre o arquivo que ja existe.

clique em OK.
Na barra de comando, cancele a selecao das opgoes Seta e Linha de Quebra.

Selecione a cota de diAmetro no escareio inferior direito , e posicione a tolerdncia
geométrica como mostrado.

}(&5 o v W i T

[ [e 005 @B |
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G Atividade: Posicionando anotagoes

Posicionar outra estrutura de controle de recurso

=i
[ Clique as Propriedades de Estrutura de Controle de Recurso:l.

O Clique no simbolo de Paralelismo e crie uma referéncia de 0.10 mm ao dado A.
Certifique-se de adicionar as divisérias como mostrado.

L

ZPRI00 A

O Clique em OK e defina as opcoes de Seta e Linha de Quebra. Posicione a
estrutura de controle de recurso no lado esquerdo da vista de secéo transversal
como mostrado.

=22

[0 Salve o arquivo.

Posicionar um simbolo de textura de superficie

0 No grupo Anotacéo, clique no comando Simbolo de Textura de Superficie e .
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Atividade: Posicionando anotacées

[ Selecione o tipo de Simbolo: para um acabamento usinado.

!

R

0 Digite 1.6 no campo de valor mostrado e clique em OK.

L

D\/G_ i%,—ua S

e v i

O

[l Na barra de comando, limpe a seleciao da Seta.

0 Posicione o simbolo de acabamento de superficie na linha de objeto vertical da
peca seccionada transversalmente. Clique na aresta (1).

-{4
T
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G Atividade: Posicionando anotagoes

Ocultar uma aresta na vista de desenho

A secao de corte produziu arestas extras na vista de secdo. Oculte essas arestas.

7

[l Na aba Inicio, no grupo Arestas, selecione o comando Ocultar Arestas.

@
D—
|

O Clique as duas arestas mostradas.

) v

Posicionar uma linha central na vista de secao

0 Na aba Inicial, no grupo Anotacéio, selecione o comando “[Linha Central.
L0 Na barra de comando, assegure-se de que o Estilo de Cota est4 definido para ISO

e que o campo opc¢oes de Posicionamento esta definido para Por 2 Pontos.

%
U Na barra de comando, clique no botao propriedades de Linha Central .
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150

. Dk Blue

[0 Na caixa de dialogo Linha Central e Marcar Propriedades, clique no Tipo de
Linha mostrado e clique em OK.

77

77

FaTul

77

Criando desenhos detalhados

Atividade: Posicionando anotacées

I Posicione a Linha Central através do centro do furo rebaixado selecionando um
ponto chave em cada extremo do furo. Use IntelliSketch para localizar o ponto
chave da linha vertical.
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G Atividade: Posicionando anotagoes

Posicionar uma condicao de aresta na vista de secao

[ Selecione o comando Condicédo de Aresta 4

0 Na caixa de didlogo propriedades de Condicoes de Aresta, digite 12 no campo de
tolerancia Superior e 6 no campo de tolerancia Inferior. clique em OK.

W

b

12
E
’ ]
£ 0
L1 Selecione a aresta horizontal inferior na aresta da sec¢éo transversal e posicione o

simbolo como mostrado abaixo. Vocé pode ter que selecionar a condicao de aresta
em seguida da posicionamento e selecionar os indicadores para reposicionar o

texto como mostrado.

) At

12
£

SECTION A-A

[0 Ajuste a folha de desenho.

0 Salve o arquivo.
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Atividade: Posicionando anotacées

Adicionar notas a folha de desenho

Notas podem ser adicionada a uma folha de desenho usando caixas de texto. Porém,
vocé também pode usar um processador de texto para criar as notas e em seguida
copiar as Notas diretamente ao SolidEdge.

I Selecione o comando Texto.

0 Defina a Altura para 25 mm e a Largura para 50 mm.

3

25.00 mm w
50,00 mm "
0.00 deq w

B

O Clique para posicionar a caixa de texto acima do bloco de titulo como mostrado.
Vocé pode querer usar o comando Area de Zoom para mostrar o texto.

[ Agora que a caixa de texto estd na folha de desenho, vocé vai digitar o texto.
Digite o texto mostrado na ilustracio na caixa de texto. Depois de digitar "Nota:"
pressione a tecla Enter para iniciar uma nova linha para a primeira nota. Note
também que o ultimo caractere segue em uma nova linha. Isso acontece porque
a caixa de texto néo é larga suficiente para a frase.

hote:
|. Break all sharp edges af
1.00mm
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G Atividade: Posicionando anotagoes

[0 Para modificar a largura da area de texto, clique no comando Selecionar
Ferramenta e identifique a borda da area de texto. Selecione e segure um dos
indicadores graficos e arraste-o para alargar a area de texto. Vocé também pode
identificar a area de texto com o comando Selecionar Ferramenta e em seguida
mudar sua largura na barra de fita.

ofe:
.Break all sharp edges at 1.00mm

—

00 Para adicionar a segunda nota, identifique o fim da primeira nota com a
ferramenta Selecionar, pressione a tecla Enter e digite a préxima nota.

M oTe:
|. Break all sharp edoes at 100mm
/. Paint non-machined surtaces blue

0 Salve e feche o arquivo. Isso completa a atividade.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a posicionar tolerdncias geométricas e atribuir
simbolos de textura de superficie ao desenho.
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H Atividade: Posicionando
lista de pecas

Visao Geral

Essa atividade demonstra o processo para posicionar uma lista de pecas de
montagem numa folha de desenho.

Abrir arquivo de detalhamento

O  Abra carrier.dft localizado na pasta de treinamento.

L Se a caixa de didlogo Vistas de Desenho informa vocé sobre uma vista de desenho
desatualizada, clique em OK.

0 Clique no comando Atualizar Vistas @ localizado no grupo Vistas de Desenho.
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H Atividade: Posicionando lista de pecas

Defina a opc¢ao de lista de pecas para criar balées automaticamente.

Ative a opcao baldoes automaticos

0 No grupo tabelas, selecione o comando Lista de Pecas ="}
0 Selecione a vista de Desenho.

L0 Na barra de comando Lista de Pecas, assegure-se de que o botdo Baloes
Automaticos esta selecionado.

Definir as propriedades de bal6es

O Na barra de comando Lista de Pecas, clique no botdo Propriedades |= :

0 Clique na pagina Baloes. Digite 5 para o Tamanho do Texto. Use a forma padréo
de baldes. As configuragoes mostradas vao posicionar balées que contém o
numero ordinal e nimero cardinal de itens.

I '\

A | Parts List Properties @

| General | Title | Columns | Data | Sorting I Options I ltem MNumber I List Contraol | Balloon |

Text size: | 5.00 mm Height = 2 x Font size

Shape: @ Mumber of sides: |3

V| Use ttem Mumber for upper text

7| Use tem Count for lower text

Upper:
Prefic: Suffic:
Lower:

1]
Auto-Balloon

All occumences in the selected drawing view
@ One occumence in the selected drawing view

One occumence in this document

oK || Cancel || Heb
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Atividade: Posicionando lista de pecas

Definir a localizacao da lista de pecas
O Clique na pagina Geral.

0 Nos campos Localizacio, digite 10 nos campos origem X: e origem Y: campos.
Clique na caixa Ativar origem predefinida para posicionamento. Isso fixa
as distancias de deslocamento das listas de pecas do canto inferior esquerdo da
folha de detalhamento.

Enable predefined origin for placement

#angine | 10,00 mm G

Y angine | 10.00 mm -

Definir as colunas de listas de pecas

O Clique na pagina Colunas.
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Atividade: Posicionando lista de pecas

[ Selecione Autor da lista Propriedades e clique no botdao Adicionar Coluna para
adiciona-lo na lista de colunas.

F

# | Parts List Properties

General | Title Columns | Data | Sorting I Options I tem Mumber I List Control I Eallunn|

Columns:

tem Number

Document Mumber
Title

Materal

Quantity

[ Mave Up H Maove Down ]

| AddColumn | | Delete Column |

+

Properties:

Iger Defined -
Accessed a
Accuracy

Attributes

Categony

Coefficient of Thermal Expansion
Comments

Company

Created

Creating Application

Cut Length

Density

Dengity

Document Mumber

Elongation

File Mame

m

Cilm hlmemm Foall o=l

Column Format
Show column

Header

Column width:  20.00 mm

Show header Puosition: [Header

Header alignment: [Center

Tent:

ftem Mumber

Data

Data alignment: | Center

Property text:
FAltem NumberiG}

| oK

| [ Cancel || Hel

:\hl_.
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Atividade: Posicionando lista de pecas

[ Clique em Quantidade na lista de Colunas.

Colurnns:

[tern Murmber
Document Mumber
Tithe

b aterial

ALkhar

[ Move Up ][ b ove Down ]

[ Add Colurnn ] [ Delete Colurnn ]

[ Digite QTY no campo Texto: campo sob Formato de Coluna.

Colurnn Format

Show column Coaluran wadth: | 20,00 ram
Header
Show header Pasitior: | Header w
Header alignment: | Center LY
Test:
ATy

O Clique em OK.
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H Atividade: Posicionando lista de pecas

Posicionar as lista de pecas no desenho

Agora que as opcoes estao definidas, posicione a lista de pecas na folha de desenho.

O Clique em Posicionar Lista na barra de comando para incluir a lista de pecas
com baldes.

O Clique na janela da folha de desenho para posicionar a lista de pecas e baldes.

0 Aproxime o zoom da Lista de Pecas no canto inferior esquerdo do desenho.

Ifem Oocument Title Moterol ATy Authar
Mumber Mumber
1 SP-2070 side Plote BOG1-TE Z Poul Mcbroth
Alumirum
Z C-3T Crees Hend Broree 1 Quwight York e
3 MP-11 Mounting Pin Copper 1 Quwight York e

0 Observe que o campo Autor é adicionado ao vértice esquerdo da lista de pecas
e que o cabecalho da coluna para Quantidade é denominado QTY. Vocé pode
controlar a ordem das colunas clicando o botdo direito na lista de pecas e em
seguida clicando Propriedades. Clique na pagina colunas. Selecione a coluna da
lista e em seguida clique os botées mover para cima ou para baixo.

O Clique em Ajustar. Em seguida aproxime o zoom da vista de desenho. Observe
que bal6es séo posicionados nas pecas, e os numeros dos baldes correspondem
aqueles na lista de pecas. Para reposicionar os baldes, clique no comando
Selecionar Ferramenta, e arraste os balGes para um novo local.

0 Salve e feche o arquivo. Isso completa a atividade.

Sumario da atividade

Nessa atividade vocé aprendeu a criar listas de pecas com balées. Vocé aprendeu

como formatar a lista de pecas.
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