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Capitulo

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

¢ spse01520— Movendo e girando faces

¢ spse01525—Trabalhando com relacoes de face

e spse01530— Construindo recursos de tratamento

e spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
¢ spse01540— Modelando montagens

e spse01541— Explodir - Renderizar - Animar

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
¢ spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
e spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

e spse01665—Substituindo pecas em uma montagem
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Capitulo 1 Introducdo

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

¢ spse01685—Montagens alternadas

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e  spse01695—XpresRoute (tubulacéo)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

e spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nog¢des basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé nao tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicao basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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spse01645

Trabalhando com bibliotecas de
sistemas em montagens

Ao construir montagens, vocé muitas vezes precisa usar o mesmo grupo de pecas mais
de uma vez. Esse grupo de pecas pode precisar da mesma modificacdo de recurso
feita em uma peca correspondente da montagem, para facilitar a sua colocacio.

Por exemplo, vocé pode precisar colocar um suporte (A) e os seus parafusos e
arruelas de montagem (B) em muitas montagens diferentes, ou muitas vezes em
uma montagem. Os parafusos também podem precisar de furos de montagem na
peca (C) na qual serao fixados.

_a

Vocé pode usar a funcionalidade de biblioteca de sistemas do Solid Edge para definir o
grupo de pecas, recursos e relacoes de montagem, para que possa usa-las mais tarde.

As pecgas, recursos e relacoes de montagem da biblioteca de sistemas serao
armazenadas em um documento de montagem definido por vocé.

Um documento de biblioteca de sistemas pode consistir no seguinte:

¢  Documentos de submontagem completos
¢ Documentos de pecas

e Recursos que sdo associativos, filhos de um dos documentos de peca

Criando membros da Biblioteca de Sistemas

Ao criar um novo membro da biblioteca de sistemas, vocé deve aderir as seguintes
regras:
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Trabalhando com bibliotecas de sistemas em montagens

*  Vocé s6 pode selecionar pecas e submontagens completas que estejam na
montagem de nivel superior.

¢ Vocé nio pode criar uma biblioteca de sistemas ao trabalhar em uma montagem
alternativa. Vocé pode usar o comando Salvar Membro Como para salvar uma
copia da montagem alternada como uma montagem normal para usar essa
funcionalidade.

¢ Vocé nio podera criar um membro da biblioteca de sistemas quando estiver
ativado no local em uma submontagem.

Criando um novo membro da Biblioteca de Sistemas

Vocé cria um novo membro da Biblioteca de Sistemas usando o comando Criar
Biblioteca de Sistemas na aba Inicio, no grupo Sistemas. Quando vocé clicar no botao
Criar Biblioteca de Sistemas, uma barra de comando o guiara através das etapas
necessarias para criar o membro da biblioteca de sistemas:

¢ Selecionando os componentes de montagem que deseja
¢ Selecionando os recursos que deseja capturar (opcional)
¢ Visualizando as relagdes capturadas

¢ Definindo o nome de documento, modelo e local da nova montagem

Selecionando componentes

Todas as pecgas e submontagens que estdo na montagem ativa podem ser adicionadas
a um documento da biblioteca de sistemas. Ao adicionar uma submontagem, toda

a submontagem deve ser adicionada. Vocé ndo pode selecionar pecas individuais

da submontagem. Vocé pode selecionar as pecas que deseja capturar na janela de
montagem ou no PathFinder. Se vocé selecionar um padrao de montagem, as pecas
que sdo usadas para defini-lo serdo automaticamente capturadas.

As pecas e submontagens que vocé seleciona estao listadas na caixa de dialogo
Componentes Selecionados. Quando vocé tiver selecionado todas as peca e
submontagens que deseja no novo membro da biblioteca de sistemas, clique no botéao
Aceitar, na barra de comando, para seguir para a Etapa Captura de Recursos. As
relacdes usadas para posicionar as pecas e submontagens sdo automaticamente
capturadas.
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Trabalhando com bibliotecas de sistemas em montagens

Capturando recursos

Vocé s6 pode capturar recursos que foram criados usando técnicas de associatividade
entre pecas. Se uma das pecas que vocé selecionou na Etapa Selecionar Componentes
foi usada como pai para criar um recurso associativo sobre outra peca, o recurso filho
associado naquela outra peca estara disponivel para uso no membro da biblioteca de
sistemas. Por exemplo, se o recurso de furo (A) na placa de montagem foi construido
usando o comando Incluir para incluir associativamente as arestas (B) (C) da peca

suporte, o recurso de furo (A) pode ser parte do documento da biblioteca de sistemas.

Nota

Para obter mais informacdes sobre a associatividade entre pecas, consulte o
tépico de ajuda Associatividade entre pecas.

No exemplo anterior, o membro da biblioteca de sistemas consistira entdo da peca
suporte (A), os parafusos e arruelas (B) (C) e o recurso de furo (D). Quando vocé
colocar o documento da biblioteca de sistemas mais tarde, a préopria peca da placa
nao estara colocada.

(0)

|

Quando vocé seleciona pecas que foram usadas como pais em um recurso entre
pecas associativo, os recursos filho que estdo disponiveis para a inclusdo no novo
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Trabalhando com bibliotecas de sistemas em montagens

documento da biblioteca de sistemas estéo listados na caixa de didlogo Recursos
Capturados e realcados na janela de montagem, pata que vocé possa selecionar
apenas os recursos que deseja capturar.

Vocé também pode capturar todos os recursos de tratamento que modificaram o
recurso entre pecas associativo. Por exemplo,se vocé adicionou chanfros aos furos
descritos antes, pode adiciona-los a lista de recursos capturados selecionando o
recurso de chanfro na janela de montagem.

Depois que tiver selecionado os recursos que deseja capturar, clique no botéo Aceitar,
na barra de comando. Se nfo quiser capturar recursos para o novo documento da
biblioteca de sistemas, pode clicar no botdo Préximo, na barra de comando, para
saltar esse passo.

Capturando relagoes

Quando acabar de definir as pecas e recursos que deseja capturar, a caixa de dialogo
Capturar Relacoes serd exibida para que vocé possa revisar as pecas, recursos e
relacées de posicionamento que capturou. Vocé pode clicar nas relacées listadas

na caixa de didlogo Capturar Relacoes para realcar as faces usadas para definir

as relacoes que selecionou, ou pode clicar no botdo OK da caixa de dialogo para
dispensa-la.

Definindo o documento recipiente da Biblioteca de Sistemas

Quando vocé clica no botdo Criar Grupo, na barra de comando, a caixa de dialogo
Criar Biblioteca de Sistemas é exibida para que vocé possa definir o nome e local
do documento da biblioteca de sistemas. o modelo de montagem que deseja usar

e renomear 0s recursos que capturou.

Se vai compartilhar documentos da biblioteca de sistemas com outros usuéarios da
empresa, deve definir as convencées para nomear e localizar os arquivos, para
facilitar o uso dos documentos da biblioteca de sistemas.

Colocando um documento membro na Biblioteca de Sistemas

Vocé coloca um documento membro da biblioteca de sistemas arrastando o documento
de montagem para o membro da biblioteca de sistema a partir da pagina Biblioteca
de Pecas do PathFinder, e deixando-o cair na janela de montagem. Quando vocé
deixa cair o documento de sistemas na janela de montagem, uma barra de comando
e a caixa de dialogo Entrada sio exibidas para guia-lo pelos passos necessarios
para colocar o documento de sistemas:

¢ Posicionando as pecas
e Posicionando os recursos

As pecas que compdem o documento da biblioteca de sistemas sdo também
posicionado temporariamente na janela de montagem.

A caixa de didlogo Entrada lista as relacées de montagem necessarias para
posicionar os componentes da biblioteca de sistemas. Ao colocar as pecas e recursos
capturados do componente, séo oferecidas op¢des na barra de comando para saltar
relagdes ou recursos capturados. A medida que vocé completa os passos necessarios
para definir uma relacéo, a caixa de didlogo Entrada é atualizada para indicar as
etapas que vocé completou.
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Trabalhando com bibliotecas de sistemas em montagens

Posicionando pecas

Vocé posiciona as pecas de forma similar ao posicionamento normal de uma peca
em uma montagem, selecionando a peca que ja estd na montagem e uma face ou
elemento naquela peca para definir a relacdo. Se a opg¢ao Usar Etapas Reduzidas ao
Posicionar Pecas estiver definida, vocé s6 precisara selecionar a face ou elemento da
peca da montagem para definir a relacio.

Quando vocé deixa cair o membro da biblioteca de sistemas na montagem, a face da
peca de colocacdo para a primeira relacdo de posicionamento é realcada (A). Vocé
pode entéo selecionar a face de destino da montagem para satisfazer a primeira
relacdo (B). A caixa de didlogo Entrada exibe o tipo de relaciao e valor padrao para
cada relacao. Vocé pode também usar a barra de comando para definir um novo valor
de deslocamento, ou saltar completamente a definicdo de relacéao.

Depois de selecionar a face de destino para a primeira relacédo, o conjunto de pecas é
reposicionado e a face da peca de colocacdo para a segunda relacio de posicionamento
é realcada (A). Vocé podera entédo selecionar a face de destino da montagem para
satisfazer a segunda relagao (B).
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Capitulo 2 Trabalhando com bibliotecas de sistemas em montagens

Continue fazendo o mesmo até que todas as relacées de posicionamento tenham sido
definidas ou saltadas.

Posicionando recursos

Depois de definir as relagoes de montagem, vocé especificara a peca que deseja
modificar com os recursos capturados. Por exemplo, se o recurso que estiver
colocando for um recurso de furo, vocé selecionara uma face planar na peca de
montagem (A) na qual deseja aplicar o recurso de furo. O recurso de furo é ligado
associativamente a um filho da peca pai usada para definir o recurso. Nesse exemplo,
a peca pai é a peca suporte (B).

Depois da colocacédo, as pecas se comportam exatamente da mesma forma que
qualquer peca da montagem. O préprio documento da biblioteca de sistemas néo sera
colocado na montagem. E usada como um reservatoério que define os componentes
de sistemas.

Revisando as relagoes entre pegas

As relacoes entre pegas que vocé usa ao criar, e quando esta colocando, um membro
da biblioteca de sistemas estéo indicadas no PathFnder e podem ser melhor
revisadas usando a caixa de didlogo Gerenciador Entre Pecas.

Por exemplo, um simbolo sera adicionado a peca filho (A) no PathFinder para indicar
que ela esta associativamente ligada a outra peca da montagem.

& PlaceSys1.asm

+-< Reference Planes
il Channell.par1 (A)
(G Bracketz psm:1
G washer.psm:1
G washer.psm:2
(G Boll.par:1
(3 Boll.par2
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3 Atividade - Biblioteca de Sistemas

O objetivo desta atividade é ensinar os fundamentos da criagdo de uma biblioteca de
sistemas e como inseri-la em uma montagem para que as pecas e recursos associados
a ela sejam posicionados corretamente.

Ao concluir esta atividade, vocé sabera como usar bibliotecas de sistemas para criar
rapidamente componentes e recursos que podem ser usados em diversas montagens.
Vocé aprendera os recursos usados durante a criacio de uma biblioteca de sistemas
que tornam a colocacao de bibliotecas de sistemas mais facil e coerente.

Recorra ao Apéndice A para esta atividade.
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

Nesta atividade, vocé criara uma montagem chamada biblioteca de sistemas
que consiste ndo apenas de pecas, mas de recursos subjacentes necessarios para
modificar a geometria de destino conforme a montagem é inserida.

Coloque o motor sobre a placa

Primeiro, o motor é colocado sobre a placa. As pecas e recursos que devem
acompanhar o motor em uma biblioteca de sistemas serao criados sobre esta placa.

A biblioteca de sistemas consiste em um grupo de pecas e recursos que serao inseridos
varias vezes. Primeiramente, vocé montard os componentes da biblioteca de sistemas
da forma que desejar inseri-la posteriormente. Quando os componentes estiverem
posicionados corretamente, vocé os definira como uma biblioteca de sistemas.

Nota

Ao criar uma biblioteca de sistemas, é importante estabelecer o0 maximo

de relacoes possiveis entre os componentes que fardo parte da biblioteca.

As relagdes com outras pecas deverao ser restabelecidas apés a insercéo,
portanto, sempre que possivel, estabeleca as relacdes com componentes dentro
do grupo para acelerar a colocacdo. Estabeleca o maximo de relagdes possivel
para a primeira peca colocada.

0 Abra o arquivo Create_Sys_Lib.asm com todas as pecas ativadas.
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 O plano direito (yz) da peca base_plate.par sera usado para posicionar o motor
sobre a placa. Os planos de referéncia da montagem podem ser desativados.

O  Ocultar os planos de referéncia da montagem.

= 4 Reference Planes
!
i
O]

L Ative os planos de referéncia para o arquivo de peca base_plate.par.
Posteriormente, eles serio usados para posicionar o motor. No PathFinder, clique
com o botao direito em base_plate.par e em Exibir/Ocultar®Planos de Referéncia.

0 Da biblioteca de pecas, arraste motor.par para a montagem. Posicione a peca
usando os passos a seguir.

O Clique em Opc¢oes na barra de comandos e defina as op¢des como demonstrado.
Nota

Embora a opc¢éao FlashFit esteja marcada, escolha a relagao apropriada e
deixe o padrdo como FlashFit.

o

opions £

[v Use FlashFit as the default placement method QK
[v Use Reduced Steps when placing pans

[~ Automatically Capture Fitwhen placing parts Cancel

[ Use distance between faces as default offset
[T Elaceas Adjustakle

[ | Disperse after placement

Help

FlashFit

Locate the following element types:
[+ Planarfaces
[v Cylindrical faces
[v Circular edges
[v Linearedges
[ Paints
Dimensions
[v Show all dimensions
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[ Selecione a relacédo de acoplamento e acople o plano da base de motor.par ao
plano superior de base_plate.par.

0 Selecione a relacdo de alinhamento planar e alinhe a face frontal do suporte do
motor em motor.par com a face vertical debase_plate.par. Defina o deslocamento
fixo em 15 mm.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[l Faca o alinhamento planar do plano de referéncia demotor.par com o plano
de referéncia de base_plate.par. Acesse os planos de referéncia para o motor
ativando a exibicdo de construcio para planos de referéncia conforme o exemplo.

gl
BE

[ [
S| [
ve[re
e a

Cancel

O motor agora esta centralizado sobre a placa base.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

Use o comando Entre Pecgas para associar os furos no motor aos
furos na placa.

spse01645

Em seguida, adicione os furos a placa base. Use o comando Entre Pecas para associar
os furos a geometria correspondente no motor.

0 Clique no botéo aplicativo.

o/

O Clique em Opgoes do Solid Edge.

Solid Edge Options

0 Clique na aba Entre Pecas e defina as op¢des conforme o exemplo. Clique em OK.

V¥ Mlow Inter-Part links using:
¥ Inter-Part Copy command
¥ Include command in Part and Assembly Sketches
¥ Sketch relationships to Peer edges
¥ Assembly reference planes in feature
¥ Assembly-driven part features
¥ Paste link to variable table

0 No PathFinder da Montagem, clique com o botédo direito embase_plate.par e
depois em Editar.

Nota

Ao editar uma peca no contexto de uma montagem, a visualizagdo do restante
da montagem pode ser ativada ou desativada. O comando para isso é ocultar o
nivel anterior. Para as préximas etapas, o restante da montagem néo deve
ficar oculto.

0 Caso nio consiga ver o motor, clique na aba vista. No grupo exibido, desative
ocultar nivel anterior. Este comando é um comutador.

y
B
235

0 Na aba Inicio no grupo da 4rea de transferéncia, clique em inserir® cépia entre
pecas.

\
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

[l Selecione motor.par como a peca de montagem a ser copiada. Selecione o plano
inferior de cada base como as faces a serem copiadas.

O Clique no botéo aceitar e conclua a insercéo da cépia entre pecas.

Criar furos na placa a partir da copia Entre Pecgas

Insira os recursos na placa. Estes recursos se tornarao parte da biblioteca de
sistemas e serdo inseridos como recursos na pecga de destino na hora da colocacéo.

0 Na aba vista em mostrar grupo, clique em ocultar o nivel anterior para desativar
a exibicdo de motor.par.

&

1 Na aba Inicio, no grupo Sélidos, clique no comando Furo.

=
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

L Clique em Opcoes de Furo, defina os valores conforme o exemplo e clique em OK.

K:

Hole Options x|

Saved zethings:

[ ~] Save | Dekte |
~ Settings
Type: | Simple =] I
Unit [rm 7]
Diameter: [10mm =]
= —
=& =1 ==
Hale depth:

IEEI.EEI T vI

™ bottom angle;

o]
cI e TH

0k, I Save az Default | Cancel | Help |
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

[ Selecione o plano de referéncia mostrado na imagem. Use a tecla N do teclado
para orientar o plano de referéncia, conforme demonstrado.

Nota

Ao criar recursos para uma biblioteca de sistemas, é recomendavel
orientar o plano de referéncia de forma coerente com todos os recursos.

0 Insira quatro furos de passagem usando o centro das superficies entre pecas
para posicionar os furos.

L0 Na aba Inicial, no grupo Fechar, selecione o comando Fechar Rascunho.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 Clique na seta na direcdo mostrada para definir a direcdo da extensao do furo.

00 Na barra de comando, clique em Concluir.

Criar uma cavidade na placa

0 Clique no comando Recortar.

5

O O plano de referéncia é criado na face superior da placa. Use a tecla N para
orientar o plano de referéncia, conforme demonstrado.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

=

—=

Include Options x|

¥ Include with offzet
[ Include internal face loops @

Azzembly Part Include Options
v Allow locate of peer aszembly parts and sketches

¥ Maintain associativity when including geometmy
from other partz in the aszembly

¥ Show this didlog when the command begins®

*Thiz dialog can be shown by clicking the Options button
on the command ribbon,

] I Cancel Help

superficies de construcéo entre pecas.

Biblioteca de sistemas de montagem

[0 Clique no comando Incluir e defina as opcoes conforme o exemplo e clique em OK.

0 Conforme demonstrado abaixo, desloque as linhas em negrito 5 mm a partir das
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 Clique em aparar e apare as 4 linhas deslocadas conforme o exemplo.

O Clique em fechar rascunho e, na barra de comando, digite 7,5 mm para a
extensao do recorte.

b d
v

U Clique para definir a direcdo do recorte como a da pega. Clique em Concluir
para concluir o recorte.
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 Clique no comando Arredondar. Selecione as arestas superiores do recorte e
digite um raio de 2,5 mm. Visualize e conclua o arredondamento.

=

O Clique em Fechar e Retornar para retornar & montagem.

Colocar a primeira pec¢a de fixagao

O Arraste I0mm_cs_screw.par para a montagem.

0 TUsando o FlashFit, selecione a aresta circular do parafuso e depois a aresta
circular do furo na base do motor conforme o exemplo.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 O parafuso é posicionado.

O Arraste I0mm_nut.par para a montagem.
Nota

E uma boa pratica de desenho, ao criar uma biblioteca de sistemas,
posicionar as pecas subsequentes em relacdo a uma unica peca que sera
incluida nesta biblioteca. Neste caso, a placa nao fara parte da biblioteca
de sistemas, mas os recursos sobre a placa sim. Como todos os recursos
devem ser posicionados em relacdo ao motor, este sera usado para
estabelecer o maximo de relacoes possivel.

[0 Para estabelecer a relagéo 1, faca o alinhamento axial da face cilindrica de
10mm_nut.par com a face cilindrica do furo em motor.par.
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

L1 Acople a face superior da face hexagonal de 10mm_nut.par a face inferior de
base_plate.par.

U Clique na ferramenta de selecdo para sair do comando Inserir Peca. Selecione
10mm_nut.par no PathFinder da Montagem e, no painel inferior, clique na
relacdo de alinhamento axial.

LE_I“ 1 Orarr_rut. par; 1
bl [mateor.par pfratation unlocked)|
“dl base_plate. i1 [0.00 mm) [V461)

U Bloqueie a rotacéo.

A porca é posicionada.

Criar padrao de fixadores

O padrao em motor.par sera usado para criar o padréao de fixadores.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[l Clique no comando Criar Padrao.

109

[0 No PathFinder da Montagem, selecione 10mm_cs_screw.par e 10mm_nut.par
para inclui-los no padréao e depois clique no botao aceitar.

0 Quando solicitado para selecionar a peca que contém o padréo, selecione o motor.

L Selecione o padriao mostrado.
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

[ Selecione o recurso de referéncia mostrado, depois clique em concluir para
inserir o padréo.

Criar a biblioteca de sistemas

Todos os componentes da biblioteca de sistemas estdo no local e ja podem ser
armazenados. Crie a biblioteca de sistemas.

0 No grupo Montagem, na aba Inicio, clique no comando criar biblioteca de
sistemas.

(¥
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 No PathFinder da Montagem, selecione todas as pecas menos base_plate.par.

G Create Sys_Lib.asm
[+ Coordinate Systems
4L Reference Planes

B () base_plate.par:l
B 10mm_cs_screw.parl
B
== Pattern_1

KEE

[ A caixa de didlogo mostrando o conjunto de pecas a ser adicionado a biblioteca
de sistemas é exibida.

----- (7 motorpar:1
“o [0 10mm_cs_screw par:1

(3 10mm_nut par:1

[ Clique em avancar na barra de comando.

0 A caixa de didlogo mostrando quais recursos serdo incluidos na biblioteca de
sistemas é exibida.

spse01645
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

O Clique em avancar na barra de comando.

Capture Relationships :':;' El

Leamed relationships:

(G motorpar:1

----- ¥4 base platepar:l (0.00mm) (V413)
~m base_platepar1l (1500mm) (V448)
i..Mm base plateparl (0.00mm) (V462)
(G 10mm_cs_screw par:1

(& 10mm_nut par:1

LM base plateparl (0.00mm) (V399)
=2 Pattem_1

The relationships listed abowe will be captured and used to
position the group when it is placed in other assemblies.

An option to skip specific relationships will be provided
during placement.

Selecting relationships above will graphically highlight their

geometric inputs.
oK I Help

[0 Clique em criar grupo.

Biblioteca de sistemas de montagem

[ Adicione o recurso arredondar ao conjunto selecionado, clicando no recurso na
janela da montagem.

O A caixa de didlogo mostrando as Rela¢des Capturadas é exibida. Clique em OK.
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Insira a biblioteca de sistemas na montagem.

spse01645

Atividade - Biblioteca de Sistemas

[l A nova biblioteca de sistemas sera chamada motor_assembly.asm. Preencha os

campos correspondentes na caixa de dialogo. Verifique se o local do novo arquivo
é a pasta contendo os arquivos de laboratério para esta atividade.

Create Systems Library Documentis @

Systemsz library document;

Feature Part documents;

Hew file location:

makar_aszembly

FeaturesFrom_baze_plate_1.par

C:hazzembly

Template: | iz assembly. asm

L Browsze. ..

Browsze. ..

| ok

H Cancel ” Help ]

0 Clique em OK.

0 A biblioteca de sistemas esta criada. Salve e feche a montagem.

Para inserir a biblioteca de sistemas, vocé criard uma nova montagem com a placa.

Vocé inserira quatro ocorréncias da biblioteca de sistemas na placa.

Nota

Durante a criacéo da biblioteca de sistemas, a coeréncia da orientacéo dos
planos de referéncia de cada recurso foi sempre cuidadosamente levada
em consideracédo e foi estabelecido o0 maior ntimero possivel de relacdes em
motor.par. Isso facilita uma insercdo mais precisa.

Crie um novo arquivo de montagem. Salve o arquivo da montagem como
newplate.asm.

Arraste newplate.par para a janela da montagem.

Oculte os planos de referéncia da montagem.

Clique com o botéo direito em newplate.par e clique em Mostrar/Ocultar
Componente®Planos de Referéncia. Esses serdo usados para posicionar a

biblioteca de sistemas sobre a placa.

Arraste motor_assembly.asm para a janela da montagem.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

Resolving predefined relationships:

(3 motorpar:1

{ 15.00 mm )
(0.00 mm )
(3 10mm_cs_screw par:1
(1 10mm_nut par: 1

T |:.|4 {0.00 mm )
&8 Pattem_1

Pasting features:

|: FeaturesFrom_base_plate par:1

Biblioteca de sistemas de montagem

[l A primeira relacio a ser estabelecida é o acoplamento entre a base do motor e a
face superior da placa. Selecione a face superior de newplate.par.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[l Estabeleca a relacdo de alinhamento planar com o deslocamento de 15 mm.
Clique na face frontal de newplate.par.

Input Dialog

Resolving predefined relationships:

(3 10mm_cs_screw par: 1
(3 10mm_rt par: 1

et |:.|4 { 0.00 mm }
£e8 Pattem_1

Pasting features:

|: FeaturesFrom_base_plate par:1
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

L1 Agora a relacdo de Acoplamento entre o plano de referéncia do motor e o da placa
ja esta estabelecido. Clique no plano de referéncia mostrado.

Input Dialog

Resalving predefined relationships:
(3 motorpar:1

¥+ (0.00mm)
[t (15.00mm)

(3 10mm_cs_screw par:1
(1 10mm_nut par:1

L] |:|,|4 {0.00mm )
277 Pattem_1

Pasting features:

|: Features From_base_plate par:1
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[0 Insira o 10mm_nut.par. Estabeleca a relacdo de Acoplamento com o plano
inferior da placa.

Nota

Observe que néo é necessario fazer nada para inserir os parafusos. Isso
porque todas as relacoes necessarias para posicionar os parafusos foram
estabelecidas em relagéo ao motor.

Input Dialog

Resolving predefined relationships:

e (0.00mm)
~[¥m  (15.00mm)
/4= (0.00mm)
(3 10mm_cs_screw par: 1
(3 10mm_rut par:1

gy o)

£e8 Pattem_1

Pasting features:

|: FeaturesFrom_base_plate par:1

O Clique na face Inferior de newplate.par.
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

[J Insira o recurso de Recorte e Arredondamento na placa.

Nota

A orientacédo do plano de referéncia selecionado para posicionar os recursos

serao coerentes com a orientacdo na hora de sua criacao.

Input Dialog

Resolving predefined relationships:

"E #+  (D00mm)
[ fhm (15.00mm )
LAt (0.00mm)

Pasting features:

M FeaturesFrom_base_plate par: 1

L0 Posicione o mouse para que o plano de referéncia associado com a face superior
de newplate.par seja realcado. Se necessario, use a tecla N para orientar o plano

de referéncia conforme demonstrado e depois clique nele.

Biblioteca de sistemas de montagem
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Atividade - Biblioteca de Sistemas

L1 A biblioteca de sistemas ja foi inserida.

-

0 No PathFinder da Montagem, clique com o bot&o direito em newplate.par e clique
em Somente Exibir. Vocé vera os furos da biblioteca de sistemas inserida para os
parafusos bem como os recortes e arredondamentos sob o motor.

0 Salve, mas néo feche ainda, esta montagem como newplate.asm.
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A Atividade - Biblioteca de Sistemas

1 No PathFinder da Montagem, clique com o botdo da direita emnewplate.asm e
clique em Exibir Tudo.

B |

= D‘B’;ef i [%
O B G| Hide Al
I:I@E;r]-le Show/Hide Component
(5 mot{ PR Show Only
(G 10mn_cs_screw.par

il 10mm_nut.par:1
+ e Pattern_1

Insira novas ocorréncias da biblioteca de sistemas.

0 Repita a insercéo de motor_assembly.asm nos outros 3 lados de newplate.par
conforme demonstrado. Lembre-se de orientar o plano de referéncia
corretamente ao posicionar os recursos.

I Isso conclui a atividade.

Resumo da atividade

Nesta atividade vocé aprendeu a inserir componentes em uma montagem e
defini-los como uma biblioteca de sistemas. As relacées foram, sempre que possivel,
estabelecidas logo na primeira peca na biblioteca de recursos. A criacéo de recursos
baseados em perfis levou em consideracio a orientacao do plano de referéncia para
que fosse coerente com cada recurso. Quando a biblioteca de sistemas foi inserida,
a orientacéo do plano de referéncia para insercéo era coerente com a orientagéio
usada para criar o recurso.
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