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Capitulo

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

¢ spse01520— Movendo e girando faces

¢ spse01525—Trabalhando com relacoes de face

e spse01530— Construindo recursos de tratamento

e spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
¢ spse01540— Modelando montagens

e spse01541— Explodir - Renderizar - Animar

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
¢ spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
e spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

e spse01665—Substituindo pecas em uma montagem
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Capitulo 1 Introducdo

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

¢ spse01685—Montagens alternadas

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e  spse01695—XpresRoute (tubulacéo)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

e spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nog¢des basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé nao tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicao basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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2 Trabalhando com montagens
grandes

Ao trabalhar com montagens grandes, existem ferramentas disponiveis para

acelerar o processo e tornar o trabalho mais eficiente. Esta atividade vai explorar
estas técnicas.
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Trabalhando com grandes montagens de modo eficaz

Existem muitas maneiras de melhorar o desempenho interativo ao trabalhar com
grandes montagens no Solid Edge. Este tépico da Ajuda descreve ac¢ées que vocé
pode adotar para melhorar o desempenho ao trabalhar com grandes montagens.

Como a memoria disponivel afeta o desempenho

A quantidade de memodria fisica disponivel em seu computador afeta o desempenho
de todos os seus aplicativos do Janelas, ndo apenas o Solid Edge. Quando a memoéria
fisica esta completamente atribuida, algumas operacgoes sdo trocadas pela memoria
virtual. A memoria virtual é o espaco de sua unidade seu disco duro atribuido para
utilizacdo quando os recursos da memoria fisica néo estao disponiveis.

A memoéria virtual é muito mais lenta que a memoria fisica. Quando um aplicativo
necessita trocar informacoes entre a meméria virtual e a memoria fisica para
completar uma tarefa, o desempenho do sistema diminui consideravelmente. Vocé
pode melhorar o desempenho aumentando a memoria fisica disponivel das seguintes
maneiras:

¢ Reduzir a demanda de memoria fisica

¢ Instalar uma memodria fisica adicional em seu computador

Nota

Consultar o arquivo readme.htm na pasta do Solid Edge para recomendacées
adicionais sobre a memoéria no Solid Edge.

Reduzindo a demanda de memoéria fisica

A maneira mais facil de reduzir a demanda de meméria fisica é fechando os
aplicativos que néo esteja usando. Esta acédo pode acelerar qualquer aplicativo,
ndo apenas o Solid Edge.

Nota

Vocé pode usar o Gerenciador de Tarefas do Janelas para avaliar o uso tanto
da memodria fisica como da virtual..
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Melhorando o desempenho de exibigao

O desempenho de exibi¢do no Solid Edge é melhorado se dispée de um computador
equipado com uma placa grafica que suporta a aceleracdo do OpenGL. Os dados
de exibicdo sombreados no Solid Edge sdo manipulado diretamente pelo OpenGL
durante as operacoes de vista dindmica. A quantidade de memoria fisica na placa
grafica também afeta o desempenho da exibicio.

O modo de exibi¢do de linha oculta no Solid Edge suporta miltiplos processadores.
Se seu computador possui multiplos processadores, o desempenho de linha oculta
é melhorado.

A opcao Processar Aresta Oculta Durante Manipulacées de Vista na aba Visualizar
da caixa de dialogo Opcoes afeta o desempenho interativo durante as manipulacées
de vista dindmica, como ao rotar dinamicamente uma vista. O processamento de
arestas durante as manipulacoes de vista dindmica pode impactar negativamente
no desempenho ao trabalhar com pecas complexas ou grandes montagens. Quando
esta opcdo esta definida, o status de exibicdo das arestas (sejam estas visiveis,
ocultas ou em silhueta) é calculado de forma continua durante as manipulacgoes de
vista dindmica. Quando vocé desmarca esta opg¢éo, o status de exibicdo das arestas
é suspenso durante uma manipulacio de vista dindmica. Quando a manipulacao
de vista dindmica é concluida, as arestas sdo processadas. Isto pode melhorar o
desempenho de modo significativo.

Vocé também pode melhorar o desempenho de exibi¢do desde dentro da Montagem
do Solid Edge controlando que pecas na montagem usam os recursos de memoria
fisica. Ocultar e descarregar pecas libera a memoria fisica e melhora o desempenho
de exibicdo. Pecas ocultas e descarregadas supéem menor demanda aos recursos do
computador.
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Usando configuragoes de exibigao para ocultar, descarregar e desativar
componentes da montagem

Quando vocé estd construindo ou modificando uma grande montagem, muitas vezes
trabalha numa 4rea localizada ou com um numero limitado de pecas durante

um determinado periodo de tempo. Vocé pode usar os comandos de controle de
configuracédo de exibicdo no Solid Edge para facilitar o trabalho e melhorar o
desempenho em grandes montagens.

Por exemplo, pode usar o comando Configuracoes de Exibicdo para capturar o
atual status de exibicdo dos componentes de montagem e dar um nome que vocé
defina. Depois de definir uma configuracao de exibicéo, vocé pode usar a lista de
Configuracao de Montagem na barra de comando Selecionar ferramenta para
aplicar uma configuracao de exibicdo. Isto permite que vocé exiba, oculte, desative e
descarregue rapidamente pecas especificas e submontagens.

Cada um destes estados de exibicdo representa uma demanda diferente para a
memoria grafica ou fisica. Os comandos adicionais de controle de configuracédo estédo
localizados em diversos lugares no Solid Edge. Por exemplo, estdo disponiveis no
menu de atalho do PathFinder e na aba Inicial no grupo de Configuracoes.

Vocé pode determinar o status de exibicdo atual para as pecas e submontagens
usando o PathFinder. Simbolos exclusivos indicam se um componente de montagem
é exibido, oculto, inativo ou descarregado. Para uma lista desses e outros simbolos
usados no PathFinder, consulte o tépico da Ajuda PathFinder em montagens.

Nota

Se uma peca inativa ou submontagem tiver superficies de construcéo, as
superficies de construcao serao ocultas automaticamente. Vocé pode voltar a
exibir as superficies de construcéo ativando a peca ou submontagem.

Ocultando componentes

Vocé pode ocultar pecas e submontagens para que fique mais facil visualizar a
area em que esta trabalhando. Isto torna a sua exibicdo mais ordenada e ajuda a
trabalhar de forma mais eficiente porque pormite localizar e selecionar as pecas
adequadas mais rapidamente. Ocultar componentes também reduz a demanda
de memoria fisica, o que melhora o desempenho.

Descarregando componentes

Uma vez ocultas as pecas e submontagens que ndo necessita, vocé também pode
descarrega-las da memoria fisica com o comando Descarregar Pecas Ocultas no
menu Ferramentas. Descarregar pecas ocultas da memoria libera memoria
para outras operacoes, o que acelera a velocidade das fungoes de Montagem

do Solid Edge

Isto também permite que trabalhe com montagens com maior contagem de
componentes e com mais componentes exclusivos. Em alguns casos, descarregar
pecas ocultas da memoria permite que vocé abra e trabalhe com uma montagem
que de outra maneira excederia os limites de memoéria em seu computador.

Se vocé ocultar e, em seguida, descarregar todas as pecas em uma submontagem,
a estrutura do componente dentro da lista da submontagem no PathFinder sera
recolhida. Vocé pode usar o simbolo de mais (+) no PathFinder, os comandos
Expandir e Expandir Tudo para volta a exibir a estrutura da montagem dentro
do PathFinder.
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Desativando componentes

Vocé também pode melhorar o desempenho sem ocultar pecas e submontagem
desativando-os. Quando vocé desativa componentes com o comando Desativar, os
mesmos permanecem exibidos, mas usam menos memoria fisica.

A Desativacao das pecas descarrega todo o histérico do recurso e a definicdo
matematica da peca, deixando apenas a representacéo grafica da peca carregada
na memoria. Isto reduz significativamente os requisitos de memodria fisica, o que
pode ser util quando se trabalha com grandes montagens.

Uma peca inativa é automaticamente ativada quando vocé a usa para posicionar
outra peca ou quando usa os comandos Editar ou Abrir para abri-la no ambiente
de Peca.

Vocé também pode desativar componentes automaticamente ao configurar a
opcdo Desativar Componentes Ocultos e Ndo Usados Cada XXX Minutos, que
esta na aba Montagem na caixa de didalogo Opcaes.

Expandindo montagens

O comando Expandir expande somente o seguinte nivel de referéncias para
uma submontagem selecionada. Se uma submontagem também contém
submontagens aninhadas, a estrutura para as submontagens aninhadas néo
é expandida.

O comando Expandir Tudo expande toda a estrutura para uma submontagem
selecionada, incluindo as submontagens aninhadas.

Vocé também pode usar os simbolos de mais (+) e de menos (-) no PathFinder
para expandir ou recolher listas de submontagens no PathFinder.

Usando montagens simplificadas

Ao trabalhar com uma grande montagem, vocé pode criar e usar representacoes
simplificadas de montagem usando os comandos do grupo Simplificar na aba
Ferramentas do ambiente de Montagem.

Uma representacdo simplificada da montagem contém apenas a faces da estrutura
externa das pecas na montagem, o que pode reduzir de forma significativa os
requisitos de memoria quando se trabalha com uma montagem grande e aninhada.
Vocé pode entao especificar que a representacdo simplificada seja usada em
montagens de alto nivel, em desenhos e ao abrir montagens.

Ao trabalhar com montagens grandes e aninhadas que contenham submontagens
simplificadas, vocé deve trabalhar com as submontagens simplificadas inativas
sempre que possivel. Isto pode reduzir de foram significativa os requisitos de
memoria.

Para mais informacées, consulte o topico da Ajuda Simplificando montagens.
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Usando Zonas

Vocé pode usar o comando Zona na aba Selecionar Ferramentas do PathFinder
para definir um volume de espaco retangular nomeado. Vocé pode entéo exibir,
ocultar e selecionar os componentes de montagem contidos dentro desta zona. Por
exemplo, vocé pode selecionar uma zona na aba Selecionar Ferramentas e usar

o comando Ocultar no menu de atalho para ocultar os componentes de montagem
dentro da zona.

Quando vocé adiciona novos componentes 4 montagem, estes sdo automaticamente
adicionados a(s) zona(s) de que fazem parte.

Para mais informagoes sobre as zonas, consulte o tépico da Ajuda Usando zonas
nas montagens.
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Melhorando o desempenho ao abrir montagens

Vocé pode usar as opcoes da caixa de didlogo Abrir Arquivo para melhorar o
desempenho ao abrir uma montagem especifica. Vocé também pode usar a opcéo
Salvar Como Padrio na caixa de didlogo Abrir Arquivo para especificar que as
montagens que vocé abrir usando o Janelas Explorer sejam abertas com as opcoes
que vocé definir.

® Vocé pode abrir a montagem como somente leitura, e entao editar apenas a parte
do documento onde vocé tem responsabilidade.

e Vocé pode definir a op¢ao Ocultar Todos os Componentes para abrir a montagem
com todas as pecas ocultas. Vocé pode entéo exibir apenas as pecas com as que
deseja trabalhar. A maneira mais rapida de abrir uma montagem é com todas
as pecas ocultas.

e Vocé pode selecionar uma configuragao de exibicao da lista de Configuracao ao
abrir uma montagem. Isto pode melhorar o desempenho quando a configuracéo
de exibicdo especifica que apenas um subconjunto dos componentes de montagem
seja exibido.

¢ Vocé pode selecionar uma zona da lista de Zonas ao abrir uma montagem. Isto
pode melhorar o desempenho quando a definicdo da zona especifica que apenas
um subconjunto dos componentes de montagem seja exibido.

e Vocé pode definir o status de ativacdo dos componentes de montagem com a opc¢ao
Aplicar Sobrescrever Ativagao na caixa de didlogo Abrir Arquivo. Vocé pode entao
usar o comando Ativar para ativar apenas as pecas com as que deseja trabalhar.

e Vocé também pode abrir a montagem com todas as pecas ativas ou, desmarcando
a opcao Aplicar Sobrescrever Ativacao, abri-la com os estados ativo/inativo que
estavam em uso quando a montagem foi salva pela dltima vez.

Quando vocé abre uma montagem com todas as pecas ocultas, apenas o documento
de montagem que est4 abrindo é carregado na memoria fisica.

Quando se trabalha com uma montagem com milhares de pecas e dezenas de
submontagens, isto pode reduzir consideravelmente o tempo requerido para abrir

a montagem. Devido a que este tipos de grandes montagens sido geralmente
compartilhados por muitos usuarios que sé6 trabalham em submontagens especificas
dentro da montagem de alto nivel, ocultar todas as pecas ao abrir a montagem
permite que vocé trabalhe de forma eficiente com uma montagem muito grande.

Quando vocé abre uma montagem com todos os componentes ocultos, as listas de
submontagens no PathFinder sdo recolhidas. Vocé pode abrir o seguinte nivel de
documentos usando o simbolo de "+" ou pode expandir as listas de submontagem
usando os comandos Expandir e Expandir Tudo no menu de atalho.

Vocé pode expandir as listas somente para aquelas submontagens que necessita,
para entdo exibir ou ativar somente as pecas e submontagens que precisa.

As opgoes na caixa de didlogo Abrir Arquivo também permitem que vocé especifique
se as representacoes simplificadas das montagens sdo usadas ao abrir uma
montagem. Quando uma representacio simplificada de uma montagem existe, o uso
dessas opgoes melhora o tempo de abertura dos arquivos.
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Realgando pecas

Vocé pode melhorar o desempenho de grandes montagens definindo a opc¢éo
Localizacao Rapida Usando a Exibicdo de Caixa na aba Montagem da caixa de
dialogo Opcoes. Ao pausar seu cursor sobre uma peca na montagem, o mesmo
realcard usando uma caixa de intervalo retangular, em vez de todos os elementos de
exibicdo grafica da peca.

Definir a opg¢ao Localizacdo Rapida Quando Esta Sobre o PathFinder na aba
Montagem da caixa de didlogo Opc¢oes também permite que vocé melhore o
desempenho. Quando define esta opc¢ao, 0 nome do componente da montagem

é exibido no campo de mensagem quando vocé passa o cursor sobre o nome do
componente no PathFinder, mas nao realca na janela grafica. Quando desmarca esta
opg¢ao, o componente de montagem é realcado na janela grafica quando vocé passa

o cursor sobre o nome do componente no PathFinder.

Selecionando pecas

O Solid Edge proporciona diferentes opgoes para selecionar pecas no ambiente de
Montagem usando o comando Selecionar Ferramenta. Seguem abaixo descricoes
sucintas dos métodos de selecdo e formas relacionadas.

Selecionando pecas com o mouse

O clique do mouse é o método mais rapido para selecionar pecas tnicas. As
pecas podem ser selecionadas tanto na janela grafica como no PathFinder. Para
selecionar uma peca com o mouse, simplesmente clique na peca na janela grafica
ou no nome da peca no PathFinder. Para criar uma conjunto seleto de pecas,
mantenha pressionada a tecla Shift e selecione multiplas pecas com o mouse.

Selecionando a Caixa

Este comando permite que vocé selecione um grupo de pecas desenhando uma
caixa 3D dindmica na janela grafica. Este botéo sé6 esta disponivel quando uma
peca unica é selecionada. Este comando é usado para selecionar rapidamente
as pecas que estédo na proximidade de outra peca selecionada. Apés criar os
conjuntos seletos, vocé pode manipula-los como um grupo. Por exemplo, o
comando Exibir Somente no menu de atalho do PathFinder pode ser usado
para esconder todas as pecas nao selecionadas, deixando o conjunto seleto na
exibicdo imediata.

Selecionar Todas as Pecas Iguais

Seleciona todas as pecas na montagem que sdo idénticas a peca selecionada.

Selecionar Pecas de Submontagens

Seleciona todas as pecas nas ocorréncias multiplas da mesma submontagem
como a peca selecionada.

Selecionar Pecas Pequenas

Este comando de selecdo de pecas usa uma caixa de namero para selecionar as
pecas dinamicamente pelo seu respectivo tamanho como uma porcentagem do
tamanho da montagem inteira. Use as setas para cima e para baixo na caixa
para aumentar ou diminuir os critérios de tamanho.
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Selecionar Pecas Visiveis

Esta opcéo seleciona apenas aquelas pecas que estéo total ou parcialmente
visiveis na janela grafica.

Selecionar Pecas Restritas a

Seleciona pecas que estdo restritas a uma ou mais pecas selecionadas
previamente. Esta opcéo fica disponivel depois de selecionar uma ou mais
pecas. Isto pode facilitar o desempenho das operacdes num conjunto de pecas
relacionado. Por exemplo, vocé pode selecionar um conjunto de pecas restritas
a uma peca e usar a op¢ao Exibir Somente para ocultar as pecas restantes na
montagem.
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Simplificando pecas

Ao trabalhar com uma montagem, pode ser 1til trabalhar com uma verséo
simplificada de uma peca complexa. Por exemplo, uma peca que contenha intimeros
arredondamentos, chanfros e furos processara de modo mais lento do que uma peca
onde esses recursos foram removidos.

Os comandos no ambiente de Simplificar Modelo permitem reduzir a complexidade
de uma peca para que processe mais rapidamente quando usada em uma montagem.
O objetivo final da simplificacdo de peca é reduzir o nimero total de superficies

que compdem a mesma.

Vocé também pode controlar se a versdo simplificada ou a versdo desenhada da
peca é exibida na montagem.
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Simplificando pecas

Vocé acessa os comandos para simplificar uma peca usando o comando Simplificar na
aba Ferramentas nos ambientes de Peca e Peca em Chapa. Quando vocé define o
comando Simplificar, os comandos que podem ser usados para simplificar uma peca
sao ativados e os comandos que nio sio apropriadas para a simplificacdo de uma
peca sao desabilitados. Por exemplo, os comandos na lista Excluir na aba Inicial do
grupo Modificar estdo disponiveis para excluir faces, regioes, e assim por diante.

Depois de ter simplificado uma peca, vocé pode retornar ao ambiente de Peca ou Peca
em Chapa com o comando Desenho na aba Ferramentas.

Vocé também pode simplificar uma peca pela adicdo de protuberancias extrudadas
e revolvidas, e recortes extrudados e revolvidos. Os comandos de construcéo de
recursos estéo incluidos no ambiente de Simplificar Modelo porque as vezes pode
ser mais facil para simplificar uma peca pela adicdo de um novo recurso do que pela
eliminacéo de muitos recursos. Por exemplo, vocé pode construir uma protuberancia
que impede varios recursos e que elimina dezenas de superficies em uma operacao.

Os recursos que vocé cria no ambiente de Simplificar Modelo sdo adicionados a secéo
Simplificar da aba PathFinder no documento de peca. Vocé também pode usar os
comandos do menu de atalho dentro do PathFinder para manipular os recursos
simplificados que construir.

EdgeBar x|

----- | Round 2 ;I
----- | Round 3

----- | Round 4

----- | Round &

----- .Y Cutout 4

----- |2 Patterm 1

----- |2 Pattern 2

----- |2 Pattern 3

----- |2 Hole 13

----- i Charfer 1

=  E3 Simplify

----- DeleteHale 1

----- & DeleteFound 1

----- iy DeleteFace1 |
----- th DeleteRegion1 =

) R A

Comparacao de edicao direta e simplificagao

Muitos dos comandos disponiveis ao editar diretamente uma peca também estéo
disponiveis ao simplificar uma peca no ambiente de Simplificar Modelo. A decisédo
entre editar diretamente o modelo ou simplificd-lo vem determinada por se vocé
deseja ter acesso a uma versao simplificada da peca em uma montagem ou ao criar
um desenho.

Se deseja usar uma versao simplificada da peca em uma montagem ou em um
desenho, vocé deve definir o comando Simplificar. Nenhuma versdo simplificada do
modelo é criada quando vocé edita diretamente um modelo.
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Salvando pecgas simplificadas em um arquivo separado

Vocé pode salvar a representacéo simplificada da peca em um arquivo separado
usando o comando Salvar Modelo Como no menu Aplicativo. A caixa de dialogo
Salvar Modelo Como permite que vocé especifique um nome de arquivo, localizacao de
pasta e formato de arquivo. Vocé pode salvar o novo documento como um documento
do Solid Edge ou como um corpo Parasdélido, que néo é associativo ao modelo original.

Pecas simplificadas em montagens

Ao posicionar uma peca em uma montagem, vocé pode posiciona-la usando a
versdo simplificada da peca ou a versdo desenhada da peca. Quando vocé define o
comando Usar Pecas Simplificadas no menu de atalho Biblioteca de Pecas, a versao
simplificada da peca é exibida ao posicionar a peca em uma montagem. Todas as faces
que vocé excluiu ao simplificar a peca néo estarao disponiveis para o posicionamento
da peca na montagem. Para tornar essas faces disponiveis para o posicionamento,
desmarque o comando Usar Peca Simplificada antes da posicionar a peca.

Ao trabalhar com pecas simplificadas em uma montagem, vocé pode controlar se

a versio simplificada ou a versdo conforme o desenhado da peca é exibida. Se
posicionar a mesma peca em uma montagem mais de uma vez, vocé pode controlar
a exibicdo de cada instancia da peca individualmente. Ao selecionar uma peca

na montagem, vocé pode usar os comandos Usar Peca Desenhada e Usar Peca
Simplificada no menu de atalho para controlar qual versdao de uma peca selecionada
é exibida.

Nota

O comando Usar Peca Simplificada néo esta disponivel para as pecas que
foram selecionadas para um recurso de montagem, quer as pecas tenham sido
modificadas ou néo pelo recurso de montagem.
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Pecas simplificadas no PathFinder

Os simbolos adjacentes a cada peca da aba PathFinder em uma montagem mudam
para indicar se a versio simplificada ou a versdo desenhada da peca é exibida

atualmente.
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Localizando arestas em modelos simplificados

Em alguns casos, podem existir arestas em uma peca simplificada que néo sédo
localizaveis. Isso ocorre quando a versao simplificada da peca cria arestas que néo
tém arestas de desenho correspondentes.

Quando isso ocorre vocé néo sera capaz de localizar uma aresta em uma peca
simplificada ao posicionar uma cota ou relagdo, ou ao incluir uma aresta.

A Localizacéo dessas bordas é propositadamente evitada para garantir a estabilidade
do modelo em operacoes a jusante.
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Simplificando montagens

Ao trabalhar com uma montagem grande e complexa, pode ser 1til o trabalho com
uma versao simplificada da montagem. Por exemplo, uma grande montagem com
muitas submontagens pode ser processada lentamente.

Os comandos no grupo Simplificar da aba Ferramentas no ambiente de Montagem
permitem que vocé crie uma estrutura exterior de faces que representa o envelope de
montagem e exclua as pecas selecionadas.

Uma montagem simplificada é processada mais rapidamente quando usada em uma
montagem de nivel superior ou em um desenho. Vocé também pode controlar se uma
representacéo simplificada de montagem ou conforme o desenho é usada em outros
documentos e quando abrir uma montagem. Isso permite que vocé trabalhe com
maiores conjuntos de dados de forma mais eficiente.

Vocé também pode salvar a representacdo simplificada da montagem em um novo
nome de documento. Isso pode facilitar o compartilhamento ou a protecéo de
informacoes confidenciais ao trocar dados com outras empresas que necessitam
aceder os seus dados.
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Montagens simplificadas e o uso da meméria

Quando vocé cria uma representacio simplificada de uma montagem, os requisitos
de armazenamento de dados para o documento de montagem aumentam porque
os dados de superficie para a representacdo simplificada sdo armazenados no
documento de montagem.

O aumento do tamanho necessario para apoiar a representacdo simplificada é
pequeno quando comparado com os requisitos de tamanho de todos os documentos
que compdem a montagem.

Quando vocé posiciona um documento simplificado de montagem como uma
submontagem em outra montagem, os requisitos de memdria necessarios para
exibir o nivel superior da montagem reduzem dramaticamente. Isso melhora o
desempenho e também permite que vocé trabalhe com conjuntos de dados maiores
com mais eficiéncia.

Esta melhoria de desempenho também se aplica ao criar de um desenho de uma
montagem simplificada. Devido a que menos memodria é necessaria para suportar
o conjunto de dados simplificado, as vistas de desenho serido processadas mais
rapidamente.

Para mais informacées sobre como trabalhar com montagens simplificadas no Solid
Edge, consulte o tépico da Ajuda Melhores praticas para montagens simplificadas

Simplificando uma montagem

Vocé acessa os comandos para simplificar uma montagem usando o comando
Simplificar Montagem na aba ferramentas no grupo Modelo. Os comandos de
Simplificar permitem criar e atualizar a representacao simplificada e salva-la
como um documento separado. Depois de ter simplificado a montagem, vocé pode
retornar ao ambiente de Montagem usando o comando Montagem de Desenho na
aba Ferramentas no grupo Modelo.

Quando vocé cria uma representacdo simplificada de uma montagem, uma entrada é
adicionada ao PathFinder para indicar que existe uma representacao simplificada
da montagem.

Criando a representagao simplificada

O comando Criar Montagem Simplificada permite que vocé processe a montagem
para mostrar apenas o envelope exterior de faces e excluir pecas, como pecas
pequenas, o que reduz o nimero total de superficies que compéem a montagem.
A representacdo da montagem simplificada é associativa aos componentes na
montagem.

Atualizando montagens simplificadas

Quando vocé faz alteragoes no desenho de componentes de montagem, vocé deve
usar o comando Atualizar Montagem Simplificada para atualizar a representacao
simplificada antes que as mudancas de desenho sejam exibidas em uma montagem
ou desenho de nivel superior que utiliza a representacéo simplificada.
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Salvando a representacao simplificada como um documento

Vocé pode usar o comando Salvar Modelo Como no menu Aplicativo para salvar a
representacdo simplificada da montagem como um novo documento de Peca do Solid
Edge (*.PAR) ou como um documento Parasdlido.

Isso pode ser util quando outra empresa utiliza sua montagem como uma peca
em suas montagens. Isso reduz o gerenciamento de dados e os requisitos de
transferéncia de um tnico documento e também pode proteger as informacoes
confidenciais que uma montagem completa poderia revelar.

Usando montagens simplificadas

Vocé pode especificar se a versdo conforme o desenhado ou a representacao
simplificada da montagem é usada em muitas operacoes a jusante. Em alguns casos,
outra funcionalidades do Solid Edge exigem que a versio conforme o desenhado
seja utilizada. Por exemplo, vocé nao pode criar uma representacio simplificada de
montagem de uma montagem alternativa.

Se vocé ja tiver criado uma representacao simplificada de montagem, tente converter
a montagem para uma montagem alternativa, uma mensagem é exibida para
avisa-lo que a representacio simplificada sera excluida.

Posicionando montagens simplificadas em outras montagens

Ao posicionar uma montagem como uma submontagem em outra montagem, vocé
pode especificar se a montagem é posicionada usando a versédo conforme o desenhado
ou simplificada. O comando Usar Montagens simplificadas no menu de atalho da
Biblioteca de Pecas permite que vocé especifique como uma montagem é posicionada.
Quando vocé posiciona a versdo simplificada da montagem, apenas as faces que
compdem a representacdo simplificada da montagem estdo disponiveis para o
posicionamento da montagem por meio de relagoes de montagem.

Vocé pode usar os comandos do menu de atalho do PathFinder para especificar se é
usada a versdo de uma montagem conforme o desenhado ou simplificada. Vocé pode
controlar cada submontagem em uma montagem individualmente. Isto permite
exibir a versdo desenhada de uma submontagem quando necessario e mudar para a
versdo simplificada da submontagem mais tarde para melhorar o desempenho.

Desativando Submontagens Simplificadas

Ao trabalhar com grandes montagens aninhadas que contenham submontagens
simplificadas, vocé deve trabalhar com as submontagens simplificadas inativadas
sempre que possivel. Isso pode reduzir significativamente os requisitos de meméoria.

Vocé pode usar os comandos Inativar e Ativar no menu de atalho do PathFinder
para inativar e ativar uma submontagem simplificada. Ao posicionar ou editar
relagoes, vocé pode usar o botao Ativar na barra de comando Montar para ativar
uma submontagem simplificada.

Criando desenhos de montagens simplificadas

Ao criar ou modificar as vistas de desenho de uma montagem, as opcoes no Assistente
de Vista de Desenho e na caixa de didlogo Propriedades de Vista de Desenho
permitem que vocé controle como as representacoes simplificadas de montagem

sfo aplicadas.
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Abrindo montagens simplificadas

Ao abrir uma montagem, as opc¢des na caixa de dialogo Abrir Arquivo permitem
controlar a forma como as representacoes simplificadas de montagem séo aplicadas.

Movendo montagens simplificadas

Devido a que a representacio simplificada é considerada um corpo de construcéo, a
deteccéo de colisdo néo esta disponivel usando a representacio simplificada.

Verificando interferéncias em montagens simplificadas

Devido a que a representacido simplificada é considerada um corpo de construcéo, a
deteccao de interferéncias néo esta disponivel usando a representaciao simplificada.
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Melhores praticas para montagens simplificadas

Ao considerar a possibilidade de simplificar uma montagem, existem varios fatores
que podem determinar se vocé recebe o beneficio maximo da simplificacdo de
montagem. Este topico da Ajuda discute estes fatores.

Simplificar pecas e montagens

Usar pecas simplificadas em conjunto com uma montagem simplificada melhora o
desempenho da montagem simplificada das seguintes maneiras:

e Rapidez na criacdo da representacdo da montagem simplificada porque ha menos
superficie total para avaliar.

e Tamanho reduzido do documento de montagem, o que reduz a demanda de
memoria.

Ao simplificar as pecas antes de simplificar a montagem, vocé esta reduzindo
o nimero total de superficies que devem ser avaliadas durante a simplificacédo
da montagem. Isso permite que o processo de simplificacdo da montagem seja
completado de maneira mais rapida.

A ampla gama de comandos disponiveis para a simplificacdo de peca também
permite que vocé controle melhor que superficies da peca sdo removidas antes

da simplificacdo da montagem. Por exemplo, pode haver furos e recortes na peca
exterior que nao sao necessarios na montagem simplificada. Se esses furos e recortes
expoem faces interiores, as mesmas serfo incluidas na montagem simplificada.

Ao simplificar a peca exterior para eliminar os furos e recortes, a representacio de
montagem simplificada contera menos superficies, o que reduz o tamanho do arquivo
e as exigéncias de memoria.
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Simplificar montagens que contém delimitagoes

Algumas montagens sdo mais adequadas para a simplificacdo de montagem do
que outras. Em geral, as montagens que tém muitos componentes de interior sdo
melhores candidatas para a simplificacdo da montagem. Isso ocorre porque a
simplificacdo da montagem processa a montagem para exibir apenas o envelope
exterior das faces, excluindo as pegas pequenas.

Por exemplo, a montagem (A) é uma candidata ideal para a simplificacdo de
montagem, pois existem muitos componentes complexos delimitados pelo alojamento
exterior. O préprio alojamento exterior também contém muitas superficies interiores
que seriam excluidas pela simplificacdo da montagem.

A montagem (B) é uma candidata fraca a simplificacdo de montagem, porque
ha poucas superficies interiores e nenhum componente interior para excluir. Se
a montagem (B) também é usada em uma montagem de nivel superior, onde a
montagem (B) esta delimitada, essa montagem de nivel superior pode ser uma
melhor candidata para a simplificacéo.

Abrir montagens com submontagens simplificadas

Ao abrir uma montagem que contém submontagens simplificadas, vocé pode
especificar se a montagem é aberta com as submontagens simplificadas ou conforme
o desenhado. Quando vocé abre uma montagem com as submontagens simplificadas,
o tempo para abertura de arquivo é melhorado.

Simplificar montagens profundamente aninhadas

Quanto mais submontagens e pecas uma montagem tiver, mais provavel sera que

a montagem seja uma boa candidata para a simplificagdo. Quando vocé abre uma
grande montagem com varias submontagens que foram simplificadas, o desempenho
na abertura do arquivo é melhorado.

Inativar submontagens simplificadas
Ao trabalhar com grandes montagens aninhadas que contém submontagens

simplificadas, vocé deve trabalhar com as submontagens simplificadas inativas
sempre que possivel. Isso pode reduzir significativamente os requisitos de memodria.
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Evite simplificar montagens de nivel superior

A representacido de montagem simplificada é armazenada no documento de
montagem em que foi criada, o que aumenta o tamanho do arquivo. Uma montagem
que foi simplificado sera aberta de modo mais lento que uma montagem idéntica
que nio foi simplificada.

Isso significa que a montagem de nivel superior por si mesma nao se beneficia com
a simplificacdo da montagem.

Embora o desempenho seja melhorado ao criar vistas de desenho de uma montagem
de nivel superior que foi simplificada, na maioria dos casos, esta melhoria de
desempenho ndo compensa o impacto no desempenho ao abrir uma montagem de
nivel superior.
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Atividade: Usando Montagens Simplificadas
Visio Geral

O objetivo desta atividade é mostrar como uma montagem grande pode ser
simplificada.

Atividade

Nesta atividade vocé vai criar uma montagem simplificada.

Va ao Apéndice A para a atividade.
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Usando zonas em montagens

Pode ser 1til definir um conjunto de componentes em uma montagem baseado no
volume de espaco que as pecas ocupam. A funcionalidade das Zonas na pagina
Selecionar Ferramentas no Solid Edge permite definir um volume retangular de
espaco baseado em um ou mais componentes de montagem que vocé selecionar.
Vocé também pode usar a zona nomeada para selecionar, exibir ou ocultar todos os
componentes de montagem que estao contidos dentro do limite da zona. Por exemplo,
vocé pode selecionar uma zona nomeada na pagina Selecionar Ferramentas e depois
clicar no comando Ocultar Componentes no menu de atalho para ocultar todos os
componentes de montagem na zona.

Nota

Vocé pode usar uma zona para exibir, ocultar e selecionar pecas, montagens,
rascunhos de montagem, reforcos de solda, sistemas de coordenadas e planos
de referéncia em uma montagem. Definir e usar zonas é especialmente ttil
para trabalhar com grandes conjuntos de dados de montagem. Para mais
informacoes sobre trabalhar com grandes montagens, consulte o tépico da
Ajuda Trabalhando com grandes montagens eficientemente.

Definindo zonas

Vocé define uma zona usando o comando Criar Zona na pagina Selecionar
Ferramentas. Ao clicar no botdo Criar Zona, uma barra de comando é exibida com
a Etapa Origem e Tamanho ativa, a qual permite vocé definir o volume inicial da
zona selecionando um ou mais componentes de montagem. A caixa de intervalo do
corpo de desenho de cada componente selecionado é usada para calcular o volume
da caixa de zona.

Nota

Corpos de construcéo e corpos simplificados sdo ignorados durante o calculo
do volume da caixa de zona.
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Vocé pode selecionar os componentes na pagina do PathFinder ou na janela de
graficos. Por exemplo, vocé pode selecionar uma submontagem (a) usando o
PathFinder. Ao clicar no botdo Aceitar, uma caixa de limite da zona é exibida na
janela de graficos (B). A barra de comando avanca entao para a Etapa Modificar
Tamanho, que permite corrigir o tamanho da zona.

Para mudar o tamanho da zona durante a Etapa Modificar Tamanho, vocé pode
selecionar a face na caixa de zona e depois selecionar o ponto chave em uma peca
adjacente ou um ponto no espaco livre.

Para controlar quais componentes sédo incluidos na zona, vocé pode especificar se a
definicdo da zona seja dentro ou sobreposta usando as op¢oes na barra de comando.

Ao finalizar a definicdo da zona, uma caixa de limite da zona é exibida na janela de
graficos (B) e um nome da zona é adicionado a pagina Selecionar Ferramentas. Vocé
também pode editar o tamanho de uma zona posteriormente.

O volume da caixa de limite da zona nao é associado as pecas usadas para definir a
zona. Se mover, editar ou excluir as pecas usadas para definir a zona, o tamanho da
caixa de limite da zona continua o mesmo.

Nota

Ao criar a primeira zona em uma montagem, a estrutura da montagem deve
ser atualizada. Uma mensagem é exibida para avisar que a atualizacdo da
estrutura da montagem pode levar varios minutos, dependendo do tamanho da
montagem. Para mais informacgoes, consulte a secdo Atualizando a estrutura
da montagem deste tépico da Ajuda.

Modificando as zonas posteriormente

Vocé pode editar o tamanho de uma zona posteriormente, usando o comando Editar
Definicdo no menu de atalho ao selecionar uma entrada de zona na pagina Selecionar
Ferramentas ou uma caixa de zona na janela de graficos. Se clicar na Etapa Origem
e Tamanho na barra de comando, vocé pode selecionar novas pecas para redefinir os
limites da zona. Se clicar na Etapa Modificar Tamanho, vocé pode editar o tamanho
do limite da zona como descrito anteriormente.
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Exibindo as caixas de limite da zona

A caixa de zona pode ser exibida ou ocultada na janela de graficos.

® Vocé pode usar os comandos do menu de atalho da zona para exibir e ocultar
uma exibicdo da caixa de limite da zona ao selecionar uma entrada de zona na
aba Selecionar Ferramentas ou na janela graficos.

e Vocé pode exibir ou ocultar todas as caixas de limite da zona usando o comando
da aba Visualizar -> Exibir grupo -> Zonas.

Usando as zonas

Os comandos no menu de atalho na pdgina Selecionar Ferramentas permitem exibir
somente, exibir, ocultar e selecionar os componentes em uma zona. Vocé também
pode exibir todas as pecas em uma zona clicando duas vezes em uma caixa de zona
na janela de graficos.

Uma peca pode pertencer a uma ou mais zonas. Conforme vocé adiciona novos
componentes a uma montagem, os componentes sdo adicionados automaticamente as
zonas que estiverem abrangidas.

Vistas de desenhos das zonas de montagem

Vocé pode usar o Assistente de Vista de Desenho para selecionar um volume da zona
de montagem a ser exibido em uma vista de desenho. A zona de montagem captura
qualquer componente de peca que exista dentro do volume predefinido.

Vocé pode escolher uma zona de montagem a partir do .cfg, vista de modelo PMI ou
lista Zona na pagina Opcoes da Vista de Desenho do Assistente de Vista de Desenho.

Zonas e configuragoes de exibigao

A funcionalidade das zonas e configuracées de exibicao diferem de diversas formas.
Para mais informacées, consulte Comparando configuracio de exibicéo e secdo de
zonas do topico da Ajuda Exibindo pecas em montagens.

Atualizando a estrutura de montagem

Ao trabalhar com zonas, a exatiddo da informacéao sobre os componentes de
montagem que estdo dentro ou fora de uma zona depende de que a estrutura de
montagem esteja atualizada. A estrutura de montagem pode ficar desatualizada se
varias pessoas estiverem trabalhando em distintas submontagens e vocé abrir uma
montagem de nivel superior com algumas destas submontagens alteradas ocultas.
Por exemplo, na caixa de didlogo Abrir Arquivo, existem opc¢oes que permitem
abrir uma montagem usando uma configuracéo de exibicdo, uma zona ou todos

os componentes ocultos.

Vocé atualiza a estrutura de montagem usando o botdo Atualizar Estrutura
de Montagem na pagina Selecionar Ferramentas. Ao clicar no botao Atualizar
Estrutura de Montagem, toda a estrutura de montagem é carregada em uma
memoria para garantir que a estrutura de montagem seja atualizada.

Nota

Atualizar a estrutura de montagem pode levar varios minutos, dependendo
do tamanho da montagem.
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Atividade: Trabalhando com zonas
Visao Geral

O objetivo desta atividade é mostrar como usar zonas para fazer movimentos em
montagens de forma mais eficiente.

Atividade

Nesta atividade vocé vai abrir uma montagem com uma zona, modificar uma
zona e criar uma zona nova.

Va para o Apéndice B para a atividade.
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Utilizando configuragoes de exibicao

Vocé pode gravar configuracées de exibicdo e vistas explodidas de uma montagem.
Vocé pode gravar uma configuracio de exibicdo através do comando Configuracoes de
Exibicdo. O status atual de exibicdo sera armazenado e entdo vocé podera utiliza-lo
mais tarde.

Nota
As configuracoes de exibicdo guardam tanto o status ocultar/mostrar como

simplificado/projetado das pecas na montagem.

Por exemplo, se vocé omitir varias pecas em uma montagem, vocé pode gravar

a configuracdo de exibicdo com o nome que definir. Mais tarde, se vocé desejar
ocultar rapidamente as mesmas pecas, vocé pode aplicar a configuracio de exibicédo
utilizando a lista suspensa de Configuracio na aba Inicial no grupo Configuracoes.
Vocé também pode gravar, aplicar, editar e apagar configuracoes de exibicao
utilizando a caixa de didlogo de Configuracoes de Exibicao.

Vocé também pode aplicar uma configuracéo de exibicdo gravada ao executar as
seguintes atividades:

¢ Abrir um documento de montagem

¢ Colocar uma submontagem em outra montagem
¢ Criar um desenho para uma montagem

¢ (Criar um desenho para uma montagem explodida

Configuracoes de exibicdo sdo armazenadas em um documento que possui 0 mesmo
nome que o documento de montagem, mas com extensao .CFG. O documento de
configuracio estd armazenado na mesma pasta que o documento de montagem.

Nota

Para que desenhos concorrentes possam ser realizados, o arquivo de
configuracdo permite que usudrios multiplos possam adicionar, apagar e
editar configuracoes de exibicdo simultaneamente.
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Utilizando configuragdes de exibicao com eficiéncia

Tanto as configuracdes da montagem como as da vista explodida sdo gravadas

no mesmo arquivo de configuracdo. Para utilizar configuracoes de exibicdo com
eficiéncia, a sua empresa deve definir uma nomenclatura para que todos os usudrios
possam distinguir facilmente entre os tipos.

Nota

Vocé deve evitar usar caracteres especiais em nomes de configuracdo. Por
exemplo, caracteres especiais como \ /: ! ndo sdo permitidos.

Vocé pode aplicar uma configuracdo de montagem a uma vista explodida para
controlar o status de mostrar/ocultar das pecas e submontagens. Vocé néao pode
aplicar uma configuracao de vista explodida a uma janela de montagem normal. Por
este motivo, os nomes de configuracoes de vistas explodidas ndo sdo exibidas na lista
de Configuracoes na aba Inicial quando vocé trabalha em uma janela de montagem
normal.

Utilizando uma configuragao de exibigao para abrir um documento

Ao trabalhar com montagens grandes, vocé pode abrir o documento mais
rapidamente se utilizar uma configuracéo de exibicdo na qual algumas pecas e
submontagens estdo ocultas ou onde foram definidas versoes simplificadas das pecas.
Para aplicar uma configuracao de exibicao ao abrir uma montagem, utilize a lista
de Configuracoes na caixa de didlogo Abrir Arquivo.

Utilizando uma configuragao de exibicao para posicionar uma
submontagem

Vocé pode selecionar um nome de configuracdo de exibi¢do da caixa de didlogo
Utilizar Configuracoes ao posicionar uma submontagem em uma montagem. As
submontagens sdo posicionadas mais rapidamente, e podem ser visualizadas mais
facilmente, se vocé aplicar uma configuracdo na qual as pecas que nao necessarias
sao ocultas. Os nomes de configuracoes de vistas explodidas néo sdo exibidos na lista
de configuracoes na caixa de dialogo Utilizar Configuracées.

Para utilizar uma configuracéo de exibi¢do ao posicionar uma submontagem, vocé
deve primeiro definir o comando Utilizar Configuracées no menu de atalho Biblioteca
de Pecas. Quando vocé define esta opcéo e arrasta e solta uma submontagem dentro
de uma montagem, a caixa de dialogo Utilizar Configuracoes é exibida para que vocé
possa selecionar o nome da configuracédo que desejar.
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Utilizando configuragdes de exibicdo no ambiente de Detalhamento

Vocé pode utilizar tanto as configuracoes de montagem quanto as de visdo explodida
ao criar desenhos no ambiente Detalhamento. Quando vocé clica no comando
Assistente de Visualizacdo de Desenho e seleciona um documento de montagem da
caixa de dialogo Selecionar Modelo, vocé também pode selecionar uma configuracéao
de montagem ou de visao explodida. Quando vocé seleciona o tipo de configuracéo,
o desenho sera exibido com as pecas a mostra ou ocultas, conforme elas estavam
quando a configuracéo foi gravada.

Vocé também pode utilizar configuracées de exibicdo para controlar a exibicdo de
soldas de reforco na chapa e recursos de adicdo de material em uma visdo de desenho
de montagem. Por exemplo, vocé pode ocultar a exibicdo de soldas de reforco na
chapa e de recursos de adi¢ao de material e entdo gravar uma configuracao de
exibicdo. Vocé pode, entao, utilizar a configuracio de exibicéo para posicionar uma
visdo de desenho da montagem com estes recursos ocultos.

Utilizando configuragoes de exibicao em montagens alternadas

As configuracoes de exibicio sdo disponiveis ao trabalhar com montagens alternadas.
O comportamento das configuracoes de exibicdo com base na sua especificacdo da
montagem alternada, se é uma familia de montagens ou uma montagem de posicéo
alternada.

Familia de montagens

Para uma familia de montagens, uma configuracao de exibicao é especifica por
membro. Em outras palavras, o membro da familia de montagem que esta ativo
quando vocé cria a configuracio de exibicdo é o inico membro no qual vocé pode
utiliza-la depois. A lista de Configuracéo na aba Inicial filtra as configuracoes de
exibicao disponiveis automaticamente.

Montagens de posicao alternada

Para montagens de posicao alternada, as configuragoes de exibicdo néo sao
especificas por membro. Em outras palavras, vocé pode utilizar qualquer
configuracio de exibicdo para qualquer membro ativo. A lista de Configuracio
na aba Inicial exibe todas as configuracoes de exibicéao.

Zonas e configuragoes de exibigao
A funcionalidade das zonas e configuracoes de exibicdo diferem em varias maneiras.

Para mais informacoes, consulteComparando configuracao de exibicéo e secio de
zonasdotopico de AjudaExibindo pecas em montagens.
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Exibindo de pecas em montagens

Quando vocé trabalha com montagens complexas ou que ndo sdo familiares, muitas
vezes € util alterar a exibicdo das pecas e das submontagens. Solid Edge torna facil
ocultar e exibir os componentes da sua montagem para que vocé trabalhe com mais
eficiéncia.

Exibindo e ocultando componentes da montagem

Os comandos de exibicdo no ambiente Montagem sédo tuteis especialmente quando
vocé trabalha com montagens grandes. Por exemplo, vocé pode querer ocultar a
maioria das pecas de uma montagem para que seja mais facil colocar uma outra.
Vocé pode selecionar as pecas para exibicao utilizando a aba PathFinder e, entao,
pode utilizar o comando Exibir Apenas para ocultar todas as outras.

Para mais informacées, consulte o item de AjudaTrabalhando eficientemente com
grandes montagens

Nota

Quando vocé oculta pecas ou submontagens da montagem ativa, os simbolos
do PathFinder mudam para indicar que os componentes estédo ocultos.

Salvando e utilizando configuragoes de exibigao

Depois de ter ocultado pecas ou submontagens, vocé pode salvar a configuracio de
exibig¢do através docomando Exibir Configuracdo. Vocé pode aplicar rapidamente
uma configuracéo gravada a uma visualizacéo utilizando a lista Configuracio na
aba Inicial no grupo Configuracées. Evite utilizar caracteres especiais em nomes de
configuracgoes. Por exemplo, caracteres especiais como \ /: ! ndo sdo permitidos.

Para mais informacées, consulte o item de AjudaUtilizando configuracoes de exibicao.

Utilizando zonas

Vocé pode também utilizarzonaspara exibir, ocultar e selecionar componentes de
montagem como pecas, montagens, layouts, solda de reforco na chapa e planos de
referéncia.

Para mais informacées, consulte o item de AjudaUtilizando zonas em montagens

Comparando configuragoes de exibicao e zonas
Configuracoes de exibicao e zonas sao ferramentas tdteis para gerenciar a exibicao

de componentes em montagens. A informacgio seguinte compara e contrasta
configuracoes de exibicdo e zonas
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Configuracoes de exibicao

Uma configuracio de exibicdo permite que vocé controle o status de exibicdo dos
componentes de uma montagem independentemente da sua localizagéo fisica
no espaco do desenho.

Se vocé adicionar componentes 4 montagem, eles ndo sdo adicionados a uma
configuracio de exibicao existente. Vocé deve aplicar a configuracéao, exibir os
componentes que deseja adicionar a configuracio e entao salva-la novamente.
Ao trabalhar com montagens grandes e aninhadas, compartilhadas por varios
usuarios, algumas vezes pode ser dificil manter a eficiéncia.

Ao trabalhar com uma familia de montagens, vocé pode criar configuracoes de
exibicdo especificas para membros

Zonas

Uma zona permite que vocé exiba, oculte e selecione componentes de uma
montagem com base em um volume de espaco retangular que vocé define ao
criar tal zona. Conforme vocé adiciona novos componentes a montagem, estes
sdo adicionados automaticamente a qualquer zona existente ao qual eles se
encaixem.

Posteriormente, vocé pode editar o tamanho fisico de uma zona para incluir ou
excluir componentes.

Quando estiver trabalhando com uma familia de montagens, a funcionalidade
Zona néo estara disponivel.

Performance da exibi¢cdo das pecas e do sistema

Ao trabalhar com grandes montagens, vocé pode melhorar a performance do sistema
ocultando as pegas e as submontagens que néo estiver utilizando. Por exemplo, os
comandos de exibicdo como Zoom, Area do Zoom e Pan funcionam mais rapido se
vocé ocultar pegas. Os documentos da montagem também abrem mais rapido se
algumas pecas estiverem ocultas.

Nota

Vocé pode melhorar a performance utilizando o comando Descarregar Pecas
Ocultas para descarregar pecas ocultas da meméoria.
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Exibindo e ocultando pec¢as durante a edigao

Quando vocé ativa, no local, uma peca ou uma submontagem para fazer mudancas,
as pecas e submontagens restantes continuam sendo exibidas, mas com uma cor
diferente, para que seja mais facil focar na parte que esta sendo editada. Vocé pode
utilizar o comando Ocultar o Nivel Anterior, na aba Visualizar, para ocultar outras
pecas e submontagens enquanto vocé edita uma peca.

Por exemplo, suponha que vocé esta trabalhando na montagem Al e precisa fazer
mudancas na submontagem S2.

\ 4

|
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Vocé pode selecionar a submontagem S2 no PathFinder e clicar, no menu de atalho,
no comando Editar para ativar, no local, a submontagem S2. Na submontagem S2,
vocé pode ver todas as pecas e submontagens, mas as pecas e submontagens que néo
fazem parte da submontagem S2 aparecem mais apagadas.

Vocé pode utilizar o comando Ocultar o Nivel Anterior, na aba Visualizar, para
ocultar as outras pecas e submontagens como mostrado abaixo.
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Se vocé ativar, no local, a peca P3 na submontagem S2, vocé também pode ocultar as
pecas restantes nesta submontagem utilizando o comando Ocultar o Nivel Anterior.
O resultado seria semelhante a seguinte ilustracao.
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Para voltar a exibir as pecas ocultas, selecione novamente o comando Ocultar o
Nivel Anterior.
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Exibindo e ocultando geometria especifica para componentes de montagem

Vocé também pode controlar a exibicdo de uma peca selecionada ou de planos

de referéncia de uma submontagem, esbocos, sistemas de coordenadas, eixos

de referéncia e curvas de construcio. Vocé pode utilizar, no menu de atalho, os
comandos Mostrar/Ocultar Componente para exibir e ocultar estes elementos para
uma ou mais pecas selecionadas. Por exemplo, vocé pode selecionar uma peca,
escolher, no menu de atalho, Mostrar/Ocultar Componente, e clicar em Superficies
de Construcao para exibir ou ocultar todas as superficies de construcdo de uma
peca. Quando um componente é exibido, um sinal é mostrado préximo ao nome do
comando. Vocé também pode exibir um componente de uma montagem com base em
como ele foi gravado utilizando o comando Ultima Gravagao no menu de atalho
Mostrar/Ocultar Componente.

Da mesma maneira, quando nio ha nada selecionado, vocé pode ocultar planos

de referéncia, esbocos, eixos de referéncia, superficies de construcio ou curvas de
construcio de todas as pecas de uma montagem utilizando os comandos do menu
de atalho Ocultar Todos. Por exemplo, para ocultar os esbocos de todas as pecas da
montagem, selecione, no menu de atalho, Ocultar Todos e entéo clique em Esbocos.

Nota

Quando vocé exibir ou ocultar planos de referéncia, esbocos, sistemas de
coordenadas, eixos de referéncia, superficies de construcdo e curvas de
construcdo de uma peca ou submontagem, o status de exibicao destes tipos de
elementos nio é capturado na configuracéo de exibic¢do gravada.

Vocé também pode controlar a exibicdo da geometria de uma peca ao posicionar uma
peca ou editar a sua posicdo na montagem. A opc¢do Exibicdo da Construcio na barra
de comando Montar permite que vocé exiba ou oculte planos de referéncia, sistemas
de coordenadas, etc, para a peca posicionada ou indicada.
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Comando Gerenciador de Configuragao

O Gerenciador de Configuracao é usado para gerenciar alteracoes nas configuracoes.
Com o comando Gerenciador de Configuracéo, quando séo adicionadas ou excluidas
pecas da submontagem, as configuracées da montagem de nivel superior podem
encontrar facilmente as alteracoes nas submontagens, e permitir as configuracoes
atuais incorporar essas alteracoes.

O Gerenciador de Configuracgao € util ao usar montagens grandes, montagens
aninhadas ou montagens que estdo sendo compartilhadas por varios designers.

Para obter mais informacées, consulte os topicos da Ajuda Usando configuracoes de
exibicdo e Trabalhando com grandes montagens de forma eficiente.

Nota

As configuracées explodidas s6 podem ser editadas no ambiente ERA.
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Caixa de dialogo Gerenciador de Configuracao

2-34

Edita a configuracéo de exibicdo da montagem ativa e pesquisa alteracoes nas
submontagens.

Opcoes da Caixa de Dialogo
Arquivo de configuracao

Exibe o nome do atual arquivo de configuracdo, que contém nomes de
configuracédo e informacoes de exibicdo. Vocé pode digitar um nome ou usar o
botao Procurar para encontrar o arquivo de configuracéo.

Localizar o novo componente anterior

Move a selecdo para cima na lista de componentes e para em um novo
componente néo listado atualmente na configuracao de exibicdo. Use a caixa de
selecdo para incluir ou excluir o componente da configuracio de exibicao.

Localizar o préximo novo componente

Move a selecio para baixo na lista de componentes e para em um novo
componente nio listado atualmente na configuracio de exibicdo. Use a caixa de
selecéo para incluir ou excluir o componente da configuracéo de exibicéao.

Limpar componentes excluidos

Encontra Componentes que foram excluidos e os remove da configuracéo de
exibicao.

Procurar

Acessa uma caixa de dialogo que permite que vocé pesquise uma configuragao
existente.

Salvar

Salva a configuracdo no arquivo de configuracio atual.

Cancelar
Cancela alteracoes feitas antes de salvar.
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Atividade: Usando configuragées em uma montagem
Visio Geral

O objetivo desta atividade e mostrar como as configuracoes podem ser usadas
para tornar o trabalho em uma montagem mais eficiente.

Atividade
Nesta atividade vocé vai abrir uma montagem com configuracoes predefinidas.

Vocé as usara para alterar a exibicdo e os pardmetros de montagem da
montagem.

Va ao Apéndice C para a atividade.

spse01650 Trabalho com montagens grandes 2-35






A Atividade: Criando uma

spse01650

montagem simplificada

Visao Geral

Esta atividade mostra a criacdo de uma montagem simplificada.

Objetivos

O objetivo desta atividade é criar uma versao simplificada de uma montagem grande,
para ser usada em uma montagem de nivel superior e tornar o processamento mais
eficiente.
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Abrir uma montagem existente

A montagem do relégio tem varias pecas internas que néo precisam ser representadas
em uma montagem de nivel superior.

0 Na tela de inicializacdo do Solid Edge, clique em Abrir Documento Existente.
Procure por clock.asm na pasta onde estéo localizados os arquivos da atividade.

O Clique em Ferramentas®Modelo®Simplificar.

[Z1 Design

| Simplify

_!%;‘.'eld e nt

Model

b

]

O Clique em Ferramentas®Simplificar®Criar

0 Na barra de ferramentas Criar Montagem Simplificada, selecione o botdo Opcoes

_— | e examine as cores que serio atribuidas & montagem simplificada.

U Clique no botdo Analisar Montagem @ e, em seguida, clique em Processar.

O Clique em Visualizar.
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Atividade: Criando uma montagem simplificada

[0 Clique em Concluir. A montagem simplificada é criada e esta pronta para ser
usada.

0 Clique em Ferramentas®Modelo®Desenho. Isso vai retornar a montagem para
o estado de desenho.

f;: Design
(Cvsimplify
EWeldment
Model

00 Salve e feche a montagem. Isso completa a atividade.
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Resumo
Nesta atividade vocé aprendeu como simplificar uma montagem A versio

simplificada pode ser usada em uma montagem de nivel superior e é mais eficiente
porque os detalhes internos néo tém que ser exibidos.
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B Atividade: Trabalhando
com zonas

Visao Geral

Esta atividade mostra o uso de zonas em uma montagem grande.

Objetivos

Vocé criard e manipulara zonas em uma montagem grande.
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Abrir uma montagem existente usando zonas

A montagem que vocé vai abrir tem duas zonas definidas. Vocé vai abrir a montagem

usando uma zona e, em seguida, adicionar uma zona nova.

U Na tela de inicializacdo do Solid Edge, clique em Abrir Documento Existente.
Procure por frame.asm na pasta onde estdo localizados os arquivos da
atividade. Na caixa de dialogo aberta, defina a zona como right_front_tire, como

demonstrado.
ASM_01_00601.3sm P rar_01_00806.par B pa
ASM_01_00605.3sm ®rar_01_00608.par B pa
cooling_fan.par 7 rar_01_00609.par B pa
cross_strut.par ®1PAR_D1_06007.par ®pa
dedk_assembly.asm B PAR_0D3_00050.par E pa
frame. asm ®rar_03 00177.par B 7pa
front_axle.par ®rar_03_00180.par B pa
front_tire.par ®rar_03 00191.par B pa
front_wheel_assembly.asm EI PAR_03_00195.par 'EI =¥
gear_housing_left.par Eﬂ PAR_03_00202.par 'E =¥
gear_housing_right.par EI PAR_03_00204.par B =¥
PAR_01_00605.par ®1PAR_03_00209.Par ®pa

L4 |

jid|

File name: I frame.asm

Open

Files of type: I.ﬁ.II Solid Edge documents (...)

™ Open as read-only

Help

% First level read-only. € alllevels read-only

Revision rule: I.—'-.E- Saved

™| stop open if rule is not matched

Dptians, .. | Search. .. |

¥

j Cancel

" Hide all components

¥ Apply activation override to parts

" Activate all

¥ Inactivate all

¥ Apply simplify override to parts

" Use all design

¥ Use all simplified

v apply simplify override to subaszemblies

i~ UUze all design

¥ |ze all simplified

Save As Default |

Zonge: Iright_frn:nnt_tire

=~

U Observe a montagem exibindo a zona right_front_tire.
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Atividade: Trabalhando com zonas

[0 Na aba Selecionar Ferramentas, clique com o botao direito do mouse na zona

right_front_tire e, em seguida, na caixa mostrar zona.

= anes

Select Tools ¥ B

! =]

i el
- Queries

right_rear_tiE

Delete

Rename

Cut

Copy

Show Components
Show Only

Hide Components
Select Components
S5how Zone Box
Hide Zone Box

Edit Definition

i

0 Selecione a caixa de zona e clique em Editar Defini¢do, como demonstrado.
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B Atividade: Trabalhando com zonas

[0 Na barra de comandos, altere o filtro de zona de Sobreposi¢do para Interno e
clique em Exibir Componentes. Observe os resultados. As pecas que néo estao
totalmente contidas na zona néo séo exibidas.

O Clique em Concluir para completar a edi¢do da zona.
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Modificando a extensao de uma zona

spse01650

Atividade: Trabalhando com zonas

A extensiao de uma zona existente sera modificada.

U Na aba Selecionar Ferramentas, clique com o botdo direito do mouse na zona
right_rear_tire e, em seguida, em exibir componentes.

Clueries
= Zones
- right_front_tire

right_rear_tire

Delete

Rename

Cut

Copy

Show Components
Show Only

Hide Components
Select Components
5how Zone Box
Hide Zone Box

Edit Definition
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[0 Na aba Selecionar Ferramentas, clique com o botao direito do mouse na zona
right_rear_tire e, em seguida, na caixa exibir zona.
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LI Edite a defini¢do da zona right_rear_tire, do mesmo modo como vocé fez com a
zona right_front_tire. Defina o filtro de zona como Sobreposicao e clique em
Exibir Componentes.

\
/

[1 Na barra editar definicio de fita, clique em modificar tamanho .
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1 Selecione a face mostrada.
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[ Arraste a face para a posicdo aproximada exibida.

Nota

Atividade: Trabalhando com zonas

=

£

Para posicionar a face com precisdo, use um ponto-chave em alguma

geometria existente. A peca tem que estar ativa para que o ponto-chave

esteja disponivel.
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B Atividade: Trabalhando com zonas

[ Clique em Avancar.

0 Defina o filtro de zona como Sobreposicéo e clique em Exibir Componentes.
Clique em Concluir.
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[l Na aba Selecionar Ferramentas, selecione ambas as zonas. Clique com o botéo
direito do mouse e selecione a caixa Ocultar Zona.

- Cueries
- Zones
right_front_tire
B right_rear_tire

Delete

Show Components
Show Only

Hide Components
Select Components
Show Zone Box

Hide Zone Box %
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B Atividade: Trabalhando com zonas

[0 No PathFinder de Montagem, clique com o botédo direito do mouse em frame.asm
e, em seguida, clique em Exibir.

PathFinder ol XII
) ; 1
[+ 3
2] Expand
(£
B Expand All

Collapse

B E

+

[

IEREREREROO

I 0 0 B T R R 1 R R [

-
il
-

-
El
=
=]
=

A7
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Criar uma zona nova

Uma zona nova sera criada para a montagem do pneu traseiro esquerdo.

0 No PathFinder, clique com o botéo direito do mouse na submontagem
rear_wheel_assembly_left.asm e, em seguida, clique em Ativar.

= =) ]
# [ [+, Coordinate Systems | Her  Activate

B O] cﬂ: Referance Planes
' pully_2.parl
[ gear_housing_left.parl
[ PAR_04_00065.parl
[ PAR_04_00071.parl
' cooling_fan.par:l
[ PAR_04_00069.parl
[ PAR_04_00070.parl
[ PAR_04_00066.parl
' PAR_01_00606.par:1
[ PAR_01_00605.parl
£ g ASM_D1_D0605.asm:1

0 No PathFinder, clique com o botéo direito do mouse na submontagem
rear_wheel_assembly_left.asm e, em seguida, em Somente Exibicao.

L0 Na aba Selecionar Ferramentas, clique no comando Criar Zona ﬁl
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B Atividade: Trabalhando com zonas

[1 Na etapa Selecionar Pecas, selecione rear_wheel_assembly_left.asm no
PathFinder e, em seguida, em Aceitar.

@+ o mn]

[ Clique em Avancar. Atribua um nome a zona rear_wheel_assembly e clique
em Concluir. A zona nova esta criada.

00 Salve e feche a montagem. Isso completa a atividade.
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Atividade: Trabalhando com zonas

Resumo

Nesta atividade vocé aprendeu como usar zonas para reduzir um volume especifico
de uma montagem para focalizar seu trabalho.
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C Atividade: Usando configuracoes
em uma montagem

Visao Geral

Esta atividade mostra o uso de configuracées em uma montagem grande.

Objetivos

Vocé criara e manipulara configuracoes em uma montagem grande.
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Atividade: Usando configuracoes em uma montagem

Abrir uma montagem existente usando configuragoes

A montagem que vocé vai abrir tem varias configuracdes definidas. Vocé abrira a
montagem usando uma configuracéo e, em seguida, vai adicionar uma configuracéo

nova.

0 Na tela de inicializacdo do Solid Edge, clique em Abrir Documento Existente.
Procure por frame.asm na pasta onde estao localizados os arquivos da atividade.
Na caixa de dialogo aberta, defina a configuracdo como all_parts_shown, como

£ First |evel read-only. € &l levels read-only

Revision rule: IA:‘ Saved

B

I Stop openif rule is not matched

8 [ o | Search... |

i~ Uze all design

demonstrado.
ASM_01_00601.3sm B par_01_00806.par B pa
ASM_01_00605.3sm ®1par_01_00608.par ®pa
cooling_fan.par ®1parR_01_00609.par 1 pa
cross_strut.par ®1PAR_01_06007.par ®pa
deck_assembly.asm E PAR_03_00050.par E Pa
frame. asm ®par_03_00177.par ®pa
front_axle.par ®par_03_00130.par ®pa
front_tire.par ®par_03_00191.par ®pa
front_wheel_assembly.asm EI PAR_03_00195.par EI Fa
gear_housing_left.par E PAR_03_00202.par B Fa
gear_housing_right.par 'E PAR_03_00204.par B Pa
PAR_01_00605.par ®PAR_03_00209.Par ®pa

| | | I Hide all components

; ¥ Apply activation override to parts
R Rl Iframe.asm P " Activate al %' Inactivate all
Files of type: I.ﬁ.ll Solid Edge documents (... ;I Cancel W apply simplify override to parts
I e s vy " Use all design *' Use all simplified
Help v apply simplify override to subaszemblies

% |ze all simplified
Save As Default

|

Zone: I

Configuration: IaII _parts_shown
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Atividade: Usando configuracées em uma montagem

L1 Observe no PathFinder de Montagem que todas as submontagens e pecas sdo
exibidas. Nem todas as pecas estdo ativas.
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C Atividade: Usando configuracoes em uma montagem

Alterando configuragoes

Ja existem varias configuracées na montagem. Vocé vai alterar a configuracio
e observar o resultado.

U  Clique em Inicio®Configuracoes®Opc¢oes de Configuracio.

gy -8

=

[l Aplique substituir ativacio e defina-a como Ativar todas as pecas. Isso vai ativar
todas as pecas ao selecionar uma configuracao.

Display Configuration Options N x|
¥ Fit view after apply
™ List exploded configuration in modeling mode Cancel |

When applied:

% Frompt for ackion Help |
€ Apply display sethings only

€ Switch ko ERA and explode

™ Use single default configuration

¥ apply activation override
{* Activate all parts
{" Inactivate all parts
" Maintain current state

¥ apply simplify override
™ |ze all simplified parts { when available )
™ Use all design parts
¥ Maintain current state

0 Clique em Inicio®Configura¢des®comando Exibir Configuracéo.
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Atividade: Usando configuracées em uma montagem

[0 Clique em deck_assembly e, em seguida, clique em Aplicar e Fechar. Observe o
PathFinder e repare que apenas a montagem processando a plataforma é exibida.
Por causa da substituicao da ativacdo, todas as pecas na montagem estao ativas.
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C Atividade: Usando configuracoes em uma montagem

Alterar a configuragcao

Algumas pecas mais serao adicionadas a configuragao atual.

0 No PathFinder, expanda a submontagem rear_wheel_assembly_right.asm e todas
as submontagens contidas nela. Exiba todas as pecas na submontagem.

= g rear_wheel_assembly_right.asm:1
[ Coordinate Systems
[# [ <& Reference Planes
(5 PAR_D4_00066.par1
& pully_2.par:l
(3 gear_housing_right.par:1
(5 PAR_D4_00064.par1
Lﬂ1 PAR_04_00071.parl
(G cooling_fan.parl
(5 PAR_D4_00069.par1
(5 PAR_D4_00070.parl
(5 PAR_D1_00606.parl
= @ (s ASM_01_00605.asm:1
# [ [ Coordinate Systems
[# [ <& Reference Planes
# [ g Sketches
[ rear_wheel.parl
[ rear_tire.par:l
= Lﬁ' ASK_01_00601.asm:l

e Systems

Jj1 PAR_01_06007.par:l
E] 383 Pattern_1
(5 PAR_D1_00605.parl

O Clique em Inicio®Configuracio®comando Exibir Configuracio.
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Atividade: Usando configuracées em uma montagem

[0 Clique em deck_assembly e, em seguida, clique em Fechar. A configuracio agora
faz a exibicdo da submontagem rear_wheel_assembly_right.asm.

Nota

A atualizacio pode ser aplicada rapidamente clicando no botdo salvar
configuracao de exibicdo.

i
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C Atividade: Usando configuracoes em uma montagem

[0 Na aba Inicio, no grupo Configuracoes, clique no menu suspenso que exibe todas
as configuracoes. Clique nas duas exibidas.
[ lifall_parts_shown

: | Q| &
] fpdedk_assembly :

[] f default,mdthomps i
] B default,ptearter B
[1 By default, stainbro

vl Bpully_assembly

] Brear_wheel_assembly left
[ ] Brear_wheel_assembly_right
B structural_frame

] fpwheel_assemblies

] Bright_front_tire

] [Bright_rear_tire

Mew K, Cancel

Nota

Observe nesse menu que as configuracoes de exibicdo podem ser
combinadas. Além disso, observe que as zonas também estéo listadas nele.

U Pratique ativar e desativar configuracoes usando esse menu. Faca também a
exibicdao de algumas pecas no PathFinder e atualize uma configuracio para
incluir estas pecas.
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Atividade: Usando configuracées em uma montagem

Configuragoées no ambiente Explodir - Processar - Animar.

As configuracoes usadas para explodir uma peca néo estdo visiveis até que o
ambiente Explodir-Processar-Animar seja ativado.

U Clique em Ferramentas®Ambientes®EPA.

0 No menu suspenso de configuracoes, observe que agora as configuracoes de
explosdo estao selecionadas. Selecione aquela exibida.

¥plode,mdthomps
] ¥plode, ptcarter
i

15 %inkage explode

Nota

Observe que a vista explodida armazenada na configuracéao é exibida.

0 Clique em Fechar EPA para sair do ambiente EPA.
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C Atividade: Usando configuracoes em uma montagem

Mais dicas para trabalhar com montagens grandes

Existem mais ferramentas disponiveis para acelerar o trabalho em montagens
grandes. Algumas delas sdo para melhorar o desempenho. Outras sdo para
impedir que vocé carregue mais informacoes do que realmente precisa para realizar
determinadas tarefas. Aqui, vamos conhecer essas ferramentas.

0  Clique no botdo Aplicacoes e, em seguida, em Opcoes do Solid Edge. Na pagina
Geral, os itens marcados com um circulo sdo algumas dessas ferramentas que
podem acelerar o desempenho.

Solid Edge Options i

Gereral ] ¥ Show units in value fields

View ¥ Recertly Used Files list: IB 3:

Colars Reference plane size: I'IE'T"'.DU mm "I Mzzdmurm print file size: I'H] MB
i Feature origin size: |12.1}D mm "I Revision delimiter: I_

File Locations g —— Fort-and Wﬂdﬂﬂ@

—

User Profile ¥ Enable Dynamic Edt of profiles/sketches ¥ Recompute azsembly during sketch editz

Irter-Part {* Recompute continually during edit {" Recompute continually during edit
‘""'N-C-EE_‘_:_?_TD_LHE after edit ¥ Recompute after edi

Manage

Assembly ¥ Enable dimension changes using the mouse wheel  Profile undo steps: Im =

Dimension Style

¥ Enable "Undo Al" for profile/sketch modffications
Helpers

—When entering Profile/Sketch

Drawing Standard
rawing wtandards " Create a new window

Annatation ¥ Draw in the active model window ¥ Orient the window to the selected plane
ttem Mumbers
Simulation - Froperty Text Emor

™ Do not show emor

¥ Show Solid Edge emor
™ Show my emaor
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Atividade: Usando configuracées em uma montagem

[l Na pagina Montagem, os itens marcados com um quadrado sdo algumas dessas
ferramentas que podem acelerar o desempenho.

Solid Edge Options _

f:a:aml [ Place as Adjustable when this assembly is placed into ancther assembly
[T Dizperse thiz a==embly durng Flace Fart

e ¥ Do net create new window during Place Part

S [T Fast locate using box display for parts

File Locations ™ Fast locate using box display for assemblies

User Profile [T Fast locate when over PathFinder

Iter-Part [ Use Fomula for placement name

Manage ¥ Use default placement name during Replace Part

Assembly | [T Pattemed parts inherit parent part occumence properties by defautt

[T Inactivate hidden and unused components every I*. 20 3: minutes
[T Automatically activate changed parts on file open
¥ Use simplified assemblies during Place Part

Dimension Style
Helpers

Drawing Standards
W Use simplfied parts durng Place Part

Annatation
ttem Mumbers

Simulation

0 Na aba Inicio, no grupo Configuracoes, observe o comando Descarregar. Esse
comando desativa quaisquer pecas ocultas.

EEFEa &

[J Salve e feche a montagem.
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C Atividade: Usando configuracoes em uma montagem

[ Na tela inicial do Solid Edge, no menu Abrir Arquivo, existem varias opcoes
disponiveis para acelerar a abertura de montagens grandes. Elas podem ser
definidas como padrao para que isso aconteca cada vez que uma montagem
é aberta.

¥ Hide all components
¥ apply activation override to parts
" Activate all * Inactivate all
¥ apply simplify override to parts
" Use all design ¥ Use all simplified
¥ apply simplify override to subassemblies
" Use all design * Use all simplified

Save As Default |

0 Isso completa a atividade.
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Atividade: Usando configuracées em uma montagem

Resumo

Nesta atividade vocé aprendeu:

e Como usar configuracoes para reduzir um volume especifico de uma montagem
para focar seu trabalho.

e  Opcoes disponiveis para melhorar o desempenho ao abrir montagens grandes ou
trabalhar nelas.
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