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Capitulo

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

¢ spse01520— Movendo e girando faces

¢ spse01525—Trabalhando com relacoes de face

e spse01530— Construindo recursos de tratamento

e spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
¢ spse01540— Modelando montagens

e spse01541— Explodir - Renderizar - Animar

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
¢ spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
e spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

e spse01665—Substituindo pecas em uma montagem
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Capitulo 1 Introducdo

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

¢ spse01685—Montagens alternadas

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e  spse01695—XpresRoute (tubulacéo)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

e spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nog¢des basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé nao tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicao basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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Recursos baseados em montagem

Em algumas montagens, vocé pode querer construir um recurso inico que modifique
mais de uma peca. Por exemplo, um padréo de recortes que possa se estender
através de varias pecas.

Em outros casos, vocé pode querer construir um recurso dentro do contexto da
montagem, em vez de numa Peca ou documento de Peca em Chapa.

Vocé pode usar os comandos de recurso no ambiente de Montagem para construir
recursos como recortes, recortes revolvidos, furos, chanfros e roscas. Vocé também
pode espelhar e modelar estes recursos.

No Solid Edge, vocé pode construir dois tipos de recursos baseados em montagem:

¢ Features de montagem

e Features de peca controlada por montagem
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Recursos baseados em montagem

Use a caixa de didlogo Op¢oes de Recurso para especificar se o recurso baseado em
montagem que vocé esta construindo afeta somente as pecas selecionadas (Recurso
de Montagem) ou afeta todas as pecas com os mesmos nomes de documento que as
pecas selecionadas (Recurso de Peca Controlada por Montagem).

Nota

A caixa de dialogo Opc¢oes de Recurso néo esta disponivel até que vocé defina
a opcdo Recurso de Peca Controlada por Montagem na aba Entre-Pecas da
caixa de didlogo Opcoes. Quando esta opcgdo esta desabilitada, vocé s6 pode
construir recursos de montagem.

Vocé pode usar os comandos de recursos baseados em montagem para modificar
o corpo soélido, mas ndo pode modificar nenhum corpo de superficie (corpos de
construcdo) que resida nos documentos de peca.

Alguns tipos de recursos baseados em montagem sé podem ser construidos como
recursos de montagem. Por exemplo, os comandos Chanfro e Rosca ndo suportam
a opcao Recurso de Peca Controlada por Montagem.

Features de montagem

Quando vocé define a opcao Criar Recursos de Montagem, o recurso afeta somente as
pecas que vocé seleciona.

Para recursos baseados em perfil, o plano de referéncia, o perfil, a definicédo de
extensdo e a geometria de superficie residem, e somente podem ser visualizados, no
documento de montagem em que o recurso foi construido.

Esta opcéo é 1util quando vocé deseja modificar uma ou mais pecas de uso geral sem
afetar outras instincias das mesmas pecas na montagem ativa ou outras montagens
que fazem referéncia a estas pecas.

Vocé nao necessita acesso de gravacao aos arquivos das pecas afetadas para construir
um recurso de montagem.

Features de pega controlada por montagem

Quando vocé define a opcdo Criar Recursos de Peca Controlada por Montagem,
o recurso afeta todas as pecas como o mesmo nome de documento que as pecas
selecionadas.

O plano de referéncia, o perfil e a definicdo de extenséo residem, e somente podem
ser visualizados, no documento de montagem em que o recurso foi construido. A
geometria de superficie reside nos documentos de peca. A geometria de superficie
pode ser visualizada nos documentos de peca e qualquer outra montagem que faca
referéncia aos documentos de peca.

Esta opcao é til quando vocé quer modificar globalmente uma ou mais pecas
enquanto trabalha na montagem.
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Recursos baseados em montagem

Vocé necessita acesso de gravacédo aos arquivos de peca afetados para construir um
recurso de peca controlado por montagem.

Um documento de peca que contém um recurso de peca controlado por montagem é
associativamente vinculado ao documento de montagem onde a defini¢ao de recurso
(plano de referéncia, perfil e defini¢do de extensao) reside.

Vocé pode quebrar os links que controlam um recurso de peca controlada por
montagem ao ativar o documento de peca no local, selecionando o recurso no
PathFinder e clicando no comando Quebrar Link no menu de atalho. Depois que o
link é quebrado, é provavel que alguns aspectos do recurso figuem indefinidos. Por
exemplo, o plano de referéncia pode ndo estar mais associado a sua face pai. Vocé
pode reparar os links quebrados selecionando o recurso e usando a opcio Editar
Definicdo na barra de comando para redefinir o plano de referéncia, extensoes de
recurso, etc.

Nota

Quando vocé define a opcao Recursos de Peca Controlada por Montagem na
caixa de dialogo Opcoes de Recurso, todos os recursos de montagem existentes
sdo temporariamente ocultos durante a construcao dos recursos de peca
controlada por montagem. Isto evita que vocé use arestas ou recursos de peca
controlada por montagem para construir o recurso de montagem.

Quando vocé termina de construir o recurso de peca controlada por montagem,
os recursos de montagem sfo exibidos novamente.

Desenhando o Perfil

Ao construir um recurso de montagem baseado no perfil, vocé pode desenhar o perfil
em um dos planos de referéncia da montagem padr&o ou usar uma face de peca
para definir um plano do perfil.

Vocé pode usar os comandos de desenho para desenhar o perfil ou, se criou um
rascunho de montagem, pode usar a opc¢ao Selecionar do Rascunho, disponivel
durante a construcdo de um recorte ou de um recorte revolvido. O comando Perfil de
Texto ndo esta disponivel durante a criacédo de recursos de montagem ou recursos de
peca controlada por montagem.

Dimensionamento do Perfil

Vocé posiciona as cotas nos elementos do perfil da mesma maneira que faria para
uma peca com os recursos baseados no perfil. Antes que vocé possa posicionar
cotas ou relacoes geométricas para arestas de peca, é necessario definir o comando
Localizar Arestas de Ponto na aba Ferramentas. Vocé pode entdo posicionar as cotas
ou as relacgoes entre os elementos do perfil de recurso de montagem e as arestas

de outras pecas na montagem.

Definindo a Extensao

Vocé pode especificar que o recurso se estende por todas as pecas, estende-se por um
valor finito de distdncia ou definir uma extenséo desde/até. Ao definir uma extenséao
desde/até, vocé pode selecionar um plano de referéncia de montagem ou uma face de
peca para definir a extensao do recurso. Links associativos sdo criados quando vocé
seleciona um plano de referéncia ou face de peca para definir a extenséo, e os links
sfo exibidos no painel inferior do PathFinder quando o recurso é selecionado.
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Capitulo 2 Recursos baseados em montagem

2-4

Selecionado as Pecgas

Vocé néo precisa aplicar o recurso a todas as pecas que sédo atravessadas pela
geometria de perfil. A etapa Selecionar Pecas permite que especifique que pecas
deseja modificar. As pecas que se encontram dentro do intervalo do perfil e da
extensao do recurso sdo automaticamente selecionadas. Vocé pode adicionar pecas ao
conjunto selecionado clicando na peca que deseja adicionar, e cancelar a selecédo de
pecas pressionando a tecla SHIFT escolhendo as pecas que estio realcadas.

Pode selecionar uma submontagem como o conjunto selecionado de pecas a
modificar para que todas as pecas que intersecionam o recurso sejam modificadas.
Se posteriormente sdo adicionadas pecas a submontagem, as novas pecas ndo sédo
adicionadas ao Ambito do recurso. Se deseja que as novas pecas participem do
recurso, vocé deve editar o recurso e retornar a etapa Selecionar Pecas e escolher as
novas pecas em que aplicar o recurso.

Recursos baseados em Montagem no PathFinder

Listas separadas sdo mantidas no PathFinder para os recursos de montagem (A)

e para os recursos de peca controlada por montagem (B). Ao construir recursos de
peca controlada por montagem, os simbolos para as pecas afetadas (C) séo alterados
para mostrar que tém links a montagem.

EdgeBar x|
B Asml.asm

<> Reference Planes

El@ Azzembly-Driven Part Features
o Cutow3 (B)

EE Azzembly Features

e Cutour (A)

o [ <) =] H4)
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Recursos baseados em montagem

Quando vocé seleciona um recurso baseado em montagem no painel superior do
PathFinder, os pais que controlam o recurso séo exibidos no painel inferior do
PathFinder. Por exemplo, quando vocé seleciona Recorte3 (A) no painel superior,
o painel inferior mostra que o C.PAR é a peca pai para o plano de referéncia
coincidente em que o perfil foi construido. Também séo listadas as pecas (C) que
foram modificadas pelo recurso.

EdgeBar x|
B Asml.asm

---feff Reference Planes
EI@ Azzembly-Driven Part Features
4 O (A)

EIE Azzembly Features
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I Modified Parts-----
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Editando Recursos baseados em Montagem

Para editar recursos baseados em montagem, selecione a entrada do recurso no
PathFinder e clique no botdao Editar Defini¢cdo na barra de comando. A barra

de comando para o recurso é exibida e vocé pode selecionar a etapa que deseja
modificar. Por exemplo, vocé pode retornar a etapa Selecionar Pecas e selecionar
pecas adicionais para aplicar o recurso.

O comando Selecionar Componentes de Recurso no menu de atalho do PathFinder
pode ser usado para selecionar os componentes pai para um recurso de montagem.
Isto pode ser 1til para determinar os componentes pai para o recurso e para gerir
a exibicdo do componente. Por exemplo, apés ter selecionado os componentes pai,
vocé pode usar os comandos Exibir, Exibir Somente e Ocultar para exibir ou ocultar
os componentes pai para fins de edicao.

Nota

Os recursos de montagem e os recursos de peca controlada por montagem
ndo sao incluidos na lista de desfazer.

spse01675 Features de montagem 2-5



Capitulo 2 Recursos baseados em montagem

Abrindo Documentos de Peca com Recursos de Peca Controlada por
Montagem

Quando vocé abre um documento de peca que contém um recurso de peca controlada
por montagem, uma caixa de didlogo avisa que o documento de peca tem links

a montagem onde o recurso foi construido. A caixa de didlogo permite que vocé
especifique se deseja abrir o documento de montagem ou o documento de peca.

Espelhamento e Modelagem de Recursos de Montagem

Vocé pode espelhar e modelar somente recursos de montagem que foram construidos
na montagem atual. Vocé ndo pode espelhar ou modelar recursos de peca controlada
por montagem. Vocé pode especificar que pecas séo incluidas no recurso de
espelhamento ou modelagem. Se vocé adicionar pecas ao recurso de espelhamento

e modelagem que nio estiverem no recurso pai, sera exibida uma mensagem para
avisa-lo de que as pecas também deverao ser adicionadas ao recurso pai.

Suprimindo Recursos baseados em Montagem

Vocé pode usar os comandos Supressio e Anular Supressdo em ambos os tipos de
recursos baseados em montagem, embora o comportamento difira um pouco.

Quando vocé suprime um recurso de montagem, um simbolo é adicionado ao lado
do recurso no PathFinder para indicar que o recurso foi suprimido. Quando vocé
suprime um recurso de montagem, o recurso é suprimido em todas as pecas afetadas
pelo recurso de montagem. Vocé ndo pode suprimir um recurso de montagem para
pecas individuais num recurso de montagem.

Quando vocé suprime um recurso de peca controlada por montagem, nenhum simbolo
é adicionado ao recurso no PathFinder para indicar que o recurso foi suprimido.
Devido a que a geometria de superficie para um recursos de peca controlada por
montagem reside no documento de peca, o simbolo de supressao é adicionado aos
documentos de peca no PathFinder.

Vocé também pode suprimir um recurso de peca controlada por montagem numa peca
individual ativando a peca no local e suprimindo o recurso nesta peca no PathFinder.
Quando vocé retorna a montagem onde o recurso foi definido, nenhuma indicacéo da
operacao de supressao é exibida no PathFinder, mas a exibicdo grafica é atualizada
para a peca que teve o recurso suprimido. Vocé pode voltar a exibir o recurso usando
o comando Anular Supressio no documento de montagem ou documento de peca.

Posicionando uma Montagem que contém Recursos baseados em
Montagem como uma Submontagem

Tanto os recursos de montagem como os recursos de peca controlada por montagem
sfo visiveis e podem ser usados para o posicionamento quando a montagem é
posicionada como uma submontagem em outra montagem.

Recursos baseados em Montagem e Documentos de Detalhamento

Ao construir desenhos de uma montagem que contém recursos de montagem, vocé
pode especificar se os recursos de montagem sao exibidos numa vista de desenho
usando a caixa de didlogo Propriedades de Vista de Desenho. Isto se aplica somente
a recursos de montagem, néo a recursos de peca controlada por montagem. Devido
a que os recursos de peca controlada por montagem modificam fisicamente o
documento de peca, estes sdo exibidos numa vista de desenho.
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Recursos baseados em montagem

Criando Documentos Auténomos para Componentes com Recursos de
Montagem

Vocé pode salvar uma peca individual de uma montagem em um novo documento
usando o comando Salvar Modelo Selecionado. Isto é util quando vocé tiver usado os
recursos de montagem para modificar uma peca.

Devido a que os recursos de montagem séo visiveis somente dentro do contexto
da montagem, salvar uma peca com modificacées de recurso de montagem em um
novo documento permite que vocé crie um desenho para a peca antes de criar um
desenho de montagem. Vocé também pode usar o documento auténomo para fins
de fabricacdo ou analise.

O documento que vocé criou usando o comando Salvar Modelo Selecionado contém
uma cépia de peca associativa da peca na montagem. As cépias de pecas associativas
ndo contém uma arvore de recursos.

Vocé pode usar a caixa de didlogo Salvar Modelo Selecionado para especificar o novo
tipo de arquivo que deseja. Vocé pode salvar o componente como um documento de
Peca ((PAR) ou um documento de Peca em Chapa (.PSM) do Solid Edge.

Recursos baseados em Montagem e Montagens Alternativas

Os recursos de montagem, nédo os recursos de peca controlada por montagem, séo
permitidos quando se trabalha com uma familia de montagens, embora algumas
restricées sejam aplicadas. Os links de entre-pecas néo sdo permitidos quando se
trabalha com uma montagem alternativa, e ambos os tipos de recursos baseados em
montagem permitem que vocé crie links de entre-pecas. Ao converter uma montagem
a uma familia de montagens que contém links de entre-pecas, uma caixa de dialogo é
exibida para avisa-lo que os links de entre-pecas serdo excluidos.

Se vocé antecipa a criacdo de uma familia de montagens que contera recursos
baseados em montagem, deve considerar o uso somente de recursos de montagem e
ndo posicionar cotas ou relacées geométricas em arestas de pecas. Esta abordagem
néo cria links de entre-pecas. Por exemplo, vocé pode usar um rascunho de
montagem para definir o perfil para um recurso de montagem e usar planos de
referéncia de montagem para posicionar cotas e relagoes geométricas.

Para mais informacoes sobre estas restrigoes, consulte o topico da Ajuda Impacto das
Montagens Alternativas na Funcionalidade do Solid Edge.

Recursos de Montagem e Pegas Simplificadas

Quando vocé cria um recurso de montagem (recurso baseado em montagem ou
recurso de peca controlada por montagem) as pecas simplificadas que séo exibidas
em modo simplificado na montagem séo exibidas novamente em modo de desenho
quando as seleciona para serem incluidas em um recurso de montagem.

As pecas que foram selecionadas para um recurso de montagem nao podem ser
exibidas em modo simplificado, quer as pecas tenham sido modificadas pelo recurso
de montagem ou n&o. O modo simplificado também fica indisponivel se vocé suprime
o recurso de montagem.
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Capitulo

3 Atividade: Recursos de
montagem

A atividade vai guid-lo na criacdo de um recorte que atravessa varias pecas em
uma montagem.

Va ao Apéndice A para a atividade.
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A Atividade: Recursos de

montagem

Visao Geral

Um recorte de montagem permite o corte de varias pecas no ambiente de montagem.
O recorte resultante pode ser aplicado apenas na montagem (recurso de montagem)
ou pode ser vinculado novamente de forma associativa a peca ou arquivos de

peca em chapa (recurso de peca orientado a montagem). Esta capacidade reduz

a possibilidade de erro por desalinhamento que poderia acontecer quando furos
passantes abrangendo diversas pecas sdo recortados independentemente.

Objetivos

Aprender a usar o comando Recorte de Montagem. O Recorte de Montagem posiciona
um recorte em varias pecas de dentro do ambiente de Montagem. Para isso, desenhe
um rascunho em um dos planos de referéncia de montagem e selecione as pecas a
serem cortadas. Para esta atividade, construa um recorte de recurso de montagem
na montagem, como mostrado na seguinte ilustracéao.

Abrir a montagem com pecgas inativas

L1 Abra o arquivo assembly_cut.asm. Na caixa de didlogo Abrir Arquivo, selecione a
opc¢ao Desativar todos. Ative ou desative o sombreado, como preferir.
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A Atividade: Recursos de montagem

[ ]Hide all components
Apply activation overnide to parts
N ) Activate al (#) Inactivate all -

Definir as opgoes de Entre Pegas

J No menu Aplicativo, clique em Op¢oes do Solid Edge. Na caixa de didlogo
Opcoes do Solid Edge, clique na aba Entre Pecas. Marque todas as opcoes e
clique em OK.

Ativar pecas na montagem para seleciona-las para modificacao

L Ative os arquivos baseplate.psm, motormount.psm e motor.par. Selecione as trés
pecas pressionando a tecla Ctrl. Clique com o botédo direito do mouse para exibir
o menu de atalho e clique em Ativar.

| ¢ PathFinder

BlR e =

Zoom To
@ azzembly_cut.asm
= ‘:gy Activate
[Eilb oz cplate. parn: 1 Inactivate %
[ lrnotormount. pam:
e Group

7 M5 0phs.Par1

7 M510phs.Par:2

7 M510phs.Par:3
w=e Pattern_1

Use Simplified Part

DR HIE

Use Designed Part

.§ Ceocurrence Properties

Ativar a exibigcao de um dos planos de referéncia

0 Ative a exibicdo do plano x-z. No PathFinder, clique na caixa de verificacdo no
plano x-z e em Planos de Referéncia.
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|E PathFinder 10 x |

G o W@

@ azzembly_cut.asm
= [ 4 Reference Planes -

Construir um recorte de montagem através das pecgas baseplate.psm
e motormount.psm

L0 Na aba Recursos, no grupo Recursos de Montagem, escolha o comando Recortar

I8 Cut|

[l Na caixa de dialogo Opcoes de Recurso, selecione a opcao Criar Recursos de
Montagem e clique em OK.

Thiz option appliez only to matenial remoteal QK
features - Haole, Cutaut, B evalved Cukaut

Cancel
.y %) Create Azzembly features

() Create Azzembly-Driven Part features Help
[requires write access ko the part files)

ma]

[ ] Remember the setting and da not show this dialog again during
thiz zession.

Opcao A
Criar Recursos de Montagem - cria o recurso de recorte na montagem, mas
nédo afeta os arquivos de peca.

Opcao B
Criar Recursos de Peca Orientados a Montagem - cria o recurso de recorte
através da modificacdo dos arquivos de peca diretamente.
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[l Selecione o plano de referéncia de montagem, como mostrado.

L0 Na aba Inicio, no grupo Desenhar, escolha o comando Incluir. Na caixa de didlogo
Opcoes de Incluir, selecione as opgoes exibidas e clique em OK.

Include Options E|

[+] Inciude with offset
[ ]Include internal face loops @

Azzembly Part Include Options
Allow lozate of peer azzembly parts and sketches

b aintain aszociativity when including geomety
frarm other parts in the azsembly

Show this dialog when the command begins®

*Thiz dialog zan be shawn by clicking the Options buttan
on the command ribbon,

[ )4 H Cancel ” Help
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I Selecione o circulo no motor.

¥z

4 @

0 Clique no botéo Aceitar.
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L Digite 15 para a distancia de deslocamento e clique na diregédo exterior do circulo
selecionado. Escolha Fechar Esboco.
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Atividade: Recursos de montagem

[0 Na barra de comandos, clique na op¢ao Através de Toda extensao. Posicione o
cursor de modo que a seta aponte na direcdo mostrada, e clique em aceitar.

0 Clique no botéo cancelar a selecéo para cancelar a selecido das pecas real¢cadas no
PathFinder. Estas séo todas pecas afetadas pelo recorte.

X
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[0 No PathFinder, selecione os arquivos baseplate.psm (A) e motormount.psm (B)
para as pecas a recortar. Clique no botao Aceitar e clique em Concluir. Ambos os
recortes sdo orientados pelo circulo e posicionados somente na montagem.
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Atividade: Recursos de montagem

Desativar a exibigao do plano de referéncia

0 Clique na ferramenta Selecionar Clique com o botéo direito do mouse na janela
de trabalho para exibir o menu de atalho, como mostrado, e em seguida, clique
em Ocultar Todos®Planos de Referéncia.

Observar as alteragoes no PathFinder

0 Observe as alteracoes no PathFinder. Depois que a op¢éo Criar Recursos de
Montagem foi selecionada, o recorte é exibido como um Recurso de Montagem.
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A Atividade: Recursos de montagem

[l Se a opcao Criar Recursos de Peca Orientados a Montagem foi selecionada, o
PathFinder exibira o seguinte.
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Os arquivos baseplate.psm e motormount.psm sao exibidos agora como vinculados
de forma associativa ao rascunho da montagem. Os arquivos baseplate.psm e
motormount.psm sio, na verdade, modificados pelos recortes. Investigue isso
salvando e fechando este arquivo. Em seguida, abra o arquivo baseplate.psm ou
motormount.psm para verificar a modificacao.

A atividade esta concluida

Salve e feche a montagem. Esta atividade esta concluida.
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Atividade: Recursos de montagem

Resumo da atividade

O Recorte de Montagem pode ser aplicado apenas na montagem (recurso de
montagem) ou o recorte pode ser aplicado diretamente na peca ou nos arquivos da
peca em chapa (recurso de peca orientado a montagem). Esta atividade explicou
apenas a opcao recortar recurso de montagem. Vocé pode voltar depois e usar a opcéo
recortar recurso de peca orientado & montagem para observar como os arquivos de
peca tém recortes aplicados diretamente.
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