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1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

e spse01520— Movendo e girando faces

e spse01525—Trabalhando com relacdes de face

¢  spse01530— Construindo recursos de tratamento

¢ spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
e spse01540— Modelando montagens

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
e spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
¢ spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

¢ spse01665—Substituindo pecas em uma montagem

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem
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Licao 1 Introducdo

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

e spse01685—Montagens alternadas

o spse01686—Pecas e montagens ajustaveis

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e spse01691—Explosdo de montagens

e spse01692—Renderizacdao de montagens

¢ spse01693—Animacdo de montagens

e spse01695—XpresRoute (tubulagao)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

¢ spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nogoes basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé ndo tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicdo basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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O que é recurso de base?

Nota

Este curso apresenta o método para criacéo de recursos de base sincronos.
Para aprender o método de criacdo de recursos de base ordenados, consulte
o curso individualizado spse01536: Modelagem de recursos sincronos e
ordenados.

Ao construir um modelo 3D no Solid Edge, é 1til avaliar a forma basica da peca e
desenvolver um plano de como vocé deseja construir o modelo. A forma geral da peca
pode ser capturada no primeiro recurso, chamada de recurso base.

Como definir a forma do recurso de base

1. Crie uma regido (uma série de elementos de rascunho que criam uma area
fechada).

2. Selecione a regido para construir o recurso usando o comando Extrudar ou
Extrusao Revolvida.

Depois que o recurso base for criado, pode ser adicionado ou removido material
pela defini¢do de outros recursos.
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Criando recursos base

Comandos intuitivos baseados no contexto

Dependendo do contexto do desenho em que vocé esta trabalhando, vocé pode
adicionar ou retirar material de um recurso de base sem selecionar um comando.
Use o0 mesmo fluxo de trabalho para criar extrusodes e recortes e o resultado de uma
operacao particular é dependente da direcdo da extensao definida. Para um recurso
base, o resultado serda uma extrusédo, porque ndo ha um corpo existente (ou material)
de onde subtrair.

L1

Para recursos em um corpo existente, a direcio da extenséo definida pela posicao do
cursor com relacdo a superficie planar ou plano do rascunho determina se vocé cria
uma extrusio ou um recorte.

e Se o rascunho se estender além do volume do modelo, cria-se uma extrusio.

P i
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Licao 3 Criando recursos base

e Se o rascunho se estender na direcdo do volume do corpo do modelo, cria-se um
recorte.

Dois métodos para a criagdao de um recurso base

Uma vez que exista uma regido, dois fluxos de trabalho estao disponiveis para
a criacdo de um recurso base.

¢ Fluxo de trabalho de selecao

Selecione uma regido. Clique no indicador de extrusao para criar um sélido a
partir da regido do rascunho.
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Fluxo de trabalho de criacao

Na aba Inicio®grupo Sélidos, escolha o comando Extrudar. Selecione a regido do
rascunho para definir o recurso.

F =R /1%~

Nota

Vocé vai descobrir que o primeiro método minimiza a interacéo com a barra de
comando e permite que vocé trabalhe com mais rapidez. O fluxo de trabalho
de criacdo tem outras vantagens que vocé conhecera em uma secéo posterior.

Fluxo de trabalho geral para a construgao de um recurso base

spse01515

Quer vocé use o fluxo de trabalho de selecéo ou o fluxo de trabalho de criagéo, as
etapas basicas para a construcio de um recurso base sdo as mesmas.

Este topico mostra os fluxos de trabalho extrusar e revolver.

Extrudar uma regiao

1.

Comece usando o comando Selecionar para selecionar uma regido. Se vocé
comecar escolhendo o comando Extrusar, a primeira etapa € selecionar a regido
que vocé deseja extrusar.

(Opcional) Defina a opcdo Extensdo simétrica para extrudar o recurso
simetricamente nos dois lados da regiao.
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Licao 3 Criando recursos base

3. Clique no indicador de extrusdo, mova o cursor para definir a extensao e clique
para criar o sélido,

ou vocé pode digitar uma extensio na caixa de entrada dindmica e clicar no
indicador de extruséo para definir a direcéo e criar o sélido.

BRI EE RO

Revolucionar uma regiao.

1. Comece usando o comando Selecionar para selecionar uma regiao.
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2. Arraste a origem do indicador de extrusao (A) para a aresta (B) para definir o
eixo de revolucao.

3. (Opcional) Defina a opcdo Simétrico para revolucionar o recurso simetricamente
nos dois lados da regido.

4. No indicador de revolucao, clique no toro para iniciar a etapa de extenséo de
revolucéo.
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5. Mova o cursor para definir a extensao e clique para criar o sélido,

ou digite uma extensio na caixa de entrada dindmica e clique para um lado ou
para o outro da regido para definir a diregéo e criar o sélido,
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ou selecione a opcéo 360° na lista de Tipo de extensao.

Nota

Desative a opc¢ao Criar Se¢do Dinamica (C).

o 558 [ [+ [ -2 ) (in ] [ ] e
v | BEdensdo Finita
(@ 360 [y
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w

Construindo recursos extrudados sincronos usando a ferramenta
Selecionar

spse01515

No ambiente sincrono, vocé pode usar a ferramenta Selecionar para construir
recursos extrudados. Quando vocé seleciona um elemento de rascunho valido, como
uma regifo de rascunho, tanto a barra de comando Extrudar (A), quanto o indicador
de extrusio (B) sio exibidos.

®|[na| ==& ] [% 4[24 2] [+ ]

N
>

L

A barra de comando contém as opc¢des necessarias para construir uma ampla
variedade de recursos extrudados. Para iniciar o processo de construcdo de recursos,
vocé posiciona o cursor sobre a seta no indicador de extrusao e clica em (A).

A forma do cursor se altera para reticula e uma representacéo dindmica do recurso
é exibida junto com uma caixa de entrada dindmica que permite que vocé digite
um valor de precisdo para o recurso (B).
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Criando recursos base

Para concluir a defini¢do do recurso (C), vocé pode clicar com o mouse ou digitar um
valor e pressionar a tecla Enter.

Nota

Os elementos de rascunho usados para definir o recurso sdo movidos para a
lista de Rascunhos Usados do PathFinder e ocultados. As cotas de rascunhos
sao transferidas para as arestas corretas do modelo.

Opcoes de Extensao

Extensoes

Define a profundidade do recurso ou a distancia a extrusar o rascunho para
construir o recurso. Vocé pode especificar que o recurso se estende em uma

direcédo apenas ou duas direcdes simetricamente. As opcoes de extensio sdo:
Finita, Através de Todos, Através do Pr6ximo, e Extensdo De/Para

Finito
Define a extenséo do recurso para que o rascunho seja extrudado uma
distancia finita para qualquer dos dois lados do plano de rascunho ou

simetricamente para ambos os lados do plano de rascunho. Vocé pode digitar
a distancia na caixa de entrada dindmica ou clicar para definir a extenséo.

Através de Todos

Define a extenséo do recurso para que o rascunho seja extrudado através de
todas as faces da peca, iniciando no plano de rascunho. Vocé pode extrudar
o rascunho para qualquer dos dois lados do plano de perfil ou para ambos
os lados.

Através do Proximo

Define a extensao do recurso para que o rascunho seja extrudado apenas
através da proxima intersecao fechada com a peca no lado selecionado. Vocé
pode extrusar o rascunho para qualquer dos dois lados do plano de rascunho
ou para ambos os lados.

Extensao De/Para

Define a extenséo do recurso para que o rascunho seja extrusado a partir de
uma face especificada ou plano de referéncia para outra face especificada
ou plano de referéncia. Vocé pode usar o plano de rascunho como uma das
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Criando recursos base

extensoes, selecionar o indicador de plano de rascunho ou clicar o botéao
direito.

Nota

Se a regido for selecionada primeiro, a superficie de extensao De pode
ser redefinida arrastando a origem do indicador de extruséo para
outra superficie ou plano. Clique no indicador de extrusido. Selecione
a superficie ou plano Para. Clique nas extrusdes com o botao direito
para o plano de perfil. Uma cota PMI é automaticamente adicionada
para o comprimento da extensao.

Extensao Simétrica

Especifica que a extensao do recurso deve ser aplicada simetricamente ao redor
do plano de rascunho. Para assegurar que a operacio apropriada seja conduzida
em cada direcéo (por exemplo: se o material é adicionado ou removido),
certifique-se de selecionar Adicionar ou Cortar na barra de comando:

b
‘[,:1’ |Face—_| = _I[@I & J IZT"”EI -|[1x J

Pontos-chave

Define o tipo de ponto chave que vocé pode selecionar para definir a extenséo
do recurso. Vocé pode definir a extensdo do recurso usando um ponto chave em
outra geometria existente. As opc¢oes de pontos chave disponiveis sdo especificas
ao comando e fluxo de trabalho que vocé usa.

; todos pontos chave
extremidade final

ponto médio

ponto central (arco ou circulo)

ponto de tangéncia (seleciona um ponto de tangéncia em uma face
analitica em curva como um cilindro, esfera, toro ou cone)
ponto de silhueta

ponto de edicdo em uma curva

nenhum ponto chave

ERD RHERNNE
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Licao 3 Criando recursos base

No caso a seguir, um vértice foi escolhido

Rascunho Aberto/Fechado

Especifica se as arestas adjacentes do modelo sdo consideradas partes da regio
de rascunho quando um rascunho aberto é vinculado a uma ou mais arestas do

modelo. Isso permite que vocé controle como as faces adjacentes sdo aparadas
em certas situacoes.

Abrir

Ignora arestas de modelo adjacentes. Quando essa opcéo é selecionada, faces
adicionais podem ser modificadas, como ilustrado no exemplo de recorte
abaixo.
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Fechada

Inclui arestas de modelo adjacentes. Quando essa opgéo é selecionada, menos
faces podem ser modificadas, como ilustrado no exemplo de recorte abaixo.

.-'-'-}--HH-H'\\

Automatico

Especifica se arestas de modelo sao incluidas ou ignoradas é determinado
automaticamente. Essa opgao é a opcao preferida na maioria dos casos.

Ao Seletor de Extensao

Selecione a superficie "Para" quando a opcdo Extensdo De/Para esta definida.
A opcéo Da superficie é automaticamente definida para o plano de rascunho ao
usar a barra de comando para construir o recurso. Se vocé quiser especificar
uma face diferente como a superficie De, use as opc¢oes da barra de comandos
para especificar a superficie De.

Nota

Se a regido for selecionada primeiro, a superficie de extensdo De pode

ser redefinida arrastando a origem do indicador de extrusdo para outra
superficie ou plano. Clique no indicador de extrusao. Selecione a superficie
ou plano Para. Clique nas extrusdes com o botéo direito para o plano de
perfil. Uma cota PMI é automaticamente adicionada para o comprimento
da extensio

Pedido de Tratamento

Define detalhamento ou cobertura para o recurso.

e Avisado para definir pardmetros de tratamento depois que a extensdo do
recurso € definida.

®* Quando essa opcdo é desmarcada, nenhum aviso é dado para definir
parametros de tratamento depois que a extensio do recurso é definida.
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Atividade: Criar um recurso de base sincrono

35

7.

30

ngl

Visédo Geral

Esta atividade demonstra o processo de criacao de um recurso base, o sélido inicial
em um modelo.

Objetivos

Criar uma base de torno para se familiarizar com as técnicas usadas para a
construcdo de um recurso base.

Nesta atividade vocé vai

¢ C(Criar regides compostas por elementos de rascunho.
e Usar a ferramenta Selecionar para definir a forma inicial do sélido.

Va para o Apéndice B para esta atividade.

Construindo recursos revolvidos usando a ferramenta Selecionar

No ambiente sincrono, use a ferramenta Selecionar para construir recursos
revolvidos. Quando vocé seleciona um elemento de rascunho valido, tal como uma
regido de rascunho, a barra de comando Extrudar e o indicador de extrusio séo
exibidos por padrao.

Vocé pode clicar na origem do indicador de extrusédo e arrasta-la para um elemento
de rascunho linear que defina o eixo de revolucdo. O indicador de extrusao se
transforma em um indicador de revolucao.

Vocé também pode construir um recurso sincrono revolvido selecionando o comando
Revolver na barra de comando.
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el =18 [ e L8 |

-

A barra de comando é atualizada para exibir as opcoes para construir recursos
revolvidos (A) e o indicador revolver é exibido (B).

o @ E 8 E 2 [ R
"G¥

Para construir um recurso revolvido, mova o indicador revolver para um elemento
de rascunho linear, aresta do modelo, ou para o centro de uma face cilindrica que
defina o eixo em relacdo ao qual deseja revolver o rascunho. No seguinte exemplo,
o elemento de eixo estd separado da regido de rascunho que define o recorte
transversal do recurso revolvido.

Vocé pode mover o indicador revolver clicando na origem do indicador (A), o que o
vincula ao cursor. Depois, vocé pode posicionar o indicador sobre o elemento de
eixo. O indicador revolver se encaixa imediatamente com qualquer elemento linear.
Quando estiver alinhado com o elemento adequado, vocé pode clicar para aceitar a
posicao do indicador (B).
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Vocé pode construir um recurso revolvido que seja igual ou menor que 360 graus
usando as opcoes da barra de comando Revolver. Depois de definir as opgoes que
deseja na barra de comando, vocé pode clicar no elemento de toro, no indicador
revolver (A), para comecar a construir o recurso. A forma do cursor se altera para
reticula e uma representacio dindmica do recurso é exibida juntamente com uma
caixa de entrada dindmica, para que vocé possa digitar um valor angular para

o recurso (B).

Para concluir a definicdo do recurso, vocé pode clicar para definir a extensao do
recurso, selecionar um ponto-chave ou digitar um valor e pressionar a tecla Enter.

Nota

Os elementos de rascunho usados para definir o recurso sdo movidos para o
coletor de Rascunhos Usados do PathFinder e ocultados. As cotas de rascunhos
sdo transferidas para as arestas adequadas do modelo, quando possivel.

Observe que como o elemento de eixo foi separado dos elementos de rascunho
que definem a se¢do transversal do recurso, o elemento de eixo ndo se moveu
para a lista Rascunhos Usados do PathFinder.
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Criar Secao Ativa

Na barra de comando, use a op¢ao Criar Secdo Ativa (A) para criar uma secio ativa
ao concluir o recurso.

OIS <] [1a] -

®

A opcao esta ativada por padrao. Todas as cotas de rascunho migram para a secéo
ativa.

Atividade: Criar um parafuso de torno

Visao Geral

Esta atividade demonstra o processo de criacdo de um modelo de peca usando o
comando Protuberancia Revolvida.

Objetivos

Criar um parafuso de torno para se familiarizar com o comando Protuberancia
Revolvida para a construcio de recursos base.

Nesta atividade vocé vai

¢ (Criar uma regido composta por elementos de rascunho.
e Usar a ferramenta Selecionar para invocar o comando Protuberancia Revolvida.

Va para o Apéndice C para esta atividade.
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4  Criacdo de recursos subsequentes

Comandos intuitivos baseados no contexto
Para recursos em um corpo existente, a direcio da extensao definida pela posicao do

cursor com relacdo a superficie planar ou plano do rascunho determina se vocé cria
uma extrusiao ou um recorte.

Construir uma extrusao ou recorte: recursos subsequentes

Vocé pode construir recursos de extrusio usando a ferramenta Selecionar ou o
Comando Extrudar. Os dois fluxos de trabalho sdo explicados neste topico.

Construcao de uma protuberancia ou recorte usando a ferramenta
Selecionar

1. Na aba Inicio®grupo Selecionar, selecione o comando Seleciona.

2. Posicione o cursor sobre uma regido de rascunho e clique para seleciona-la.

O indicador de extrusao (A) é exibido.
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Licao 4 Criacdo de recursos subsequentes

3. Posicione o cursor sobre a alga de Extruséo e clique para seleciona-la.

4. Reposicione o cursor para definir a direcdo do material que deseja adicionar
ou remover.

e Se voceé clicar fora do corpo do modelo, o material é adicionado.

e Se voceé clicar dentro do corpo do modelo, 0 material é removido.

£

A0, 00 mirn

5. Clique em ambas as posic¢oes e conclua o recurso.
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Construcao de uma extrusao ou recorte usando a ferramenta Extrudar

—
1. Na aba Inicio®grupo Sdélidos, escolha o comando Extruda.

2. Na barra de comando, faca uma das seguintes acoes:

¢ Defina a opgao de Face, posicione o cursor dentro de uma regido do rascunho
e, em seguida, clique com o botédo esquerdo do mouse.

* Defina a opcdo de Cadeia, posicione o cursor sobre uma das cadeias
conectadas de elementos de rascunho e, em seguida, clique com o botéo
esquerdo do mouse para aceitar a selecgao.

¢ Defina a op¢ao Unica, selecione um ou mais elementos conectados e, em
seguida, clique com o botao direito para aceitar a selecao.

3. Reposicione o cursor para definir a direcido do material que deseja adicionar
ou remover.
¢ Se voceé clicar fora do corpo do modelo, o material é adicionado.

0. 00

e Se voceé clicar dentro do corpo do modelo, 0 material é removido.
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4. Clique em ambas as posi¢oes e conclua o recurso.

Dica

e Para definir os pardmetros para protuberincia ou recorte, use as opgoes da
Etapa de Tratamento na barra de comando. Consulte o tépico de Ajuda,
Aplicacdo de angulo de detalhamento e coroamento.

Atividade: Remover material da base do torno
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Visao Geral

Esta atividade demonstra o processo de remocao de material de um recurso base.

Objetivos

Criar regioes e usar essas regides para cortar material da peca.

Va para o Apéndice D para esta atividade.

Atividade: Adicionar flanges de montagem a base do torno

Visao Geral

Nesta atividade vocé vai
e (Criar os quatro pés do torno extrudando quatro regioes de uma vez.
¢ C(Criar recortes na parte de tras do torno e através dos pés.

Va para o Apéndice E para esta atividade.
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Construindo recursos usando os comandos de construcao de
recursos

O Solid Edge oferece um fluxo de trabalho de modelagem baseado em recurso. Este
fluxo de trabalho consiste em que vocé primeiro seleciona um comando de construcio
de recurso, tal como Extrudar, Furo ou Redondo, e depois o software lhe guia pelo
resto do processo, informando que tipo de entrada vocé precisa fornecer a cada etapa.

O primeiro passo é clicar no comando de recurso. Vocé pode entdo usar a barra de
comando para definir a entrada exigida para concluir o recurso. A PromptBar, na
parte inferior da area de trabalho, também exibe avisos sobre o que se deve fazer
primeiro.

Barra de comando

A barra de comando para cada comando de recurso contém todas as opgoes
disponiveis para o comando. Vocé pode selecionar uma das duas configuracoes na
barra de comando.

¢ A barra de ferramentas horizontal forma: as op¢oes de comando contidas na
barra de ferramentas flutuante que reside na vista de documento.
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ol EH & 2] -] x

¢ A janela de ancoragem vertical forma: as opcoes de comando contidas na janela
vertical que pode ser ancorada a outras janelas.

L
I'J']:I-
E
El
o
2]

Tipo de Bdensdo
Simétrico
Adicionar/Cortar
Fechar Rascunho
Etapa Lateral

E| Tratamentoz

Ponto-chave

Nota

Vocé pode selecionar a configuracdo da barra de comando a partir de Opgoes
do Solid Edge ®pagina Auxiliares®Interface de Usuario do Comando. Para
mais informacoes: Personalizar opcoes do Solid Edge e pagina Auxiliares
(caixa de dialogo Opcoes do Solid Edge)

Todas as opcoes especificas ao comando sdo inclusas na barra de comando e
geralmente sdo organizadas na sequéncia que vocé usaria para concluir o comando.
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Criacgdo de recursos subsequentes

Vocé também pode usar a barra de comando para voltar a uma etapa anterior ou
ir para uma etapa opcional. Embora a construcao de recursos seja um processo
sequencial, vocé ndo tem que comecar tudo de novo, se quiser alterar algo que fez
em uma etapa anterior.

Junto com a barra de comando, a PromptBar o guiara assim que vocé completar as
opcoes de comando necessarias.

Elementos de Construgcao e Referéncia

Vocé pode usar elementos de construcédo e referéncia para ajuda-lo a construir
recursos. Por exemplo, ao construir um recurso de furo, vocé pode desenhar uma
linha de construcéo para ajuda-lo a posicionar o furo adequadamente. Vocé pode
usar o comando Construcéo para alterar um elemento de rascunho para elemento de
construcdo, ou um elemento de construcio para elemento de rascunho. Os elementos
de construcio sédo exibidos usando um estilo de linha diferente dos elementos de
rascunho.

Os elementos de referéncia sao planos e os eixos usados para definir os planos de
rascunho, as extensoes extrudadas e os eixos revolvidos.

Revisao da licao

Responda as seguintes perguntas:

1. Para recursos em um corpo existente, o que determina se vocé estd criando uma
extrusao ou um recorte?

2. Dos dois fluxos de trabalho para criar um recurso de base, qual deles minimiza a
interacédo com a barra de comando e permite que vocé trabalhe mais rapido?

3. Ha duas configuracoes disponiveis para a barra de comando: horizontal e
vertical. Onde é possivel selecionar a configuracgao ativa?

Respostas

Responda as seguintes perguntas:

1. Para recursos em um corpo existente, o que determina se vocé esta criando uma
extrusao ou um recorte?

A direcdo da extensio é definida pela posicdo do cursor com relacdo a uma
superficie planar ou plano do rascunho.

2. Dos dois fluxos de trabalho para criar um recurso de base, qual deles minimiza a
interacdo com a barra de comando e permite que vocé trabalhe mais rapido?

O fluxo de trabalho selecéo.

3. Ha duas configuracoes disponiveis para a barra de comando: horizontal e
vertical. Onde é possivel selecionar a configuracio ativa?

Opcoes do Solid Edge® pagina Assistentes® Comando Interface de Usuario.
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Resumo da licao

spse01515

Uma vez que exista uma regido, dois fluxos de trabalho estédo disponiveis para
a criacao de um recurso base: o fluxo de trabalho selecao (ambiente sincrono)
e o fluxo de trabalho criacéo.

As formas da superficie sdo vinculadas diretamente as curvas que definem as
superficies. Portanto, o controle das curvas é crucial ao modificar a topologia
da superficie.

Vocé pode usar elementos de construcio e referéncia para ajuda-lo a construir
recursos. Por exemplo, ao construir um recurso de furo, vocé pode desenhar uma
linha de construcgao para ajuda-lo a posicionar o furo adequadamente. Vocé pode
usar o comando Construcgdo para transformar um elemento de rascunho em um
elemento de construcio. Os elementos de referéncia sio planos e os eixos usados
para definir os planos de rascunho, as extensoes extrudadas e os eixos revolvidos.
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Cotas do Modelo

Uma vez que o modelo sélido exista, é possivel dimensiona-lo completamente
conforme o necessario. E possivel definir as cotas necessarias para funcoes de
fabricacéo e outras funcdes a jusante diretamente nas arestas e faces do modelo. De
fato, nao é necessario criar qualquer cota em um rascunho em 2D. E possivel esperar
que um recurso de base exista para fazer os trabalhos de dimensionamento.

Dimensionando o modelo

spse01515

O Solid Edge proporciona um conjunto unificado de comandos de dimensionamento,
quer vocé esteja trabalhando com um rascunho 2D ou posicionando cotas em um
modelo 3D. Esse conjunto tnico de ferramentas simplifica seu trabalho, permitindo

que vocé se concentre no trabalho, em vez de procurar um comando exclusivo para
2D ou 3D.

Vocé pode acessar os comando de dimensionamento das seguintes abas no Solid Edge.

1
3

¢ Inicial

e Rascunho

¢ C(Criacdo de Superficie
e PMI

Nota

A aba PMI adiciona mais comandos de dimensionamento, além de um
conjunto completo de anotacdes de manufatura.

|**| P i | Aq Tamarho de Modelo PMI || a=* > A]

ﬁ _|£|_;,f A" [®) Tamanho de Pixel PMI }3 _J! &
SmartDimension . .
| >'<_|:ED ﬁ. 11 i t,/— |
| Cota || Anctagdo |

A aplicacao de cotas a um modelo 3D néo é diferente do posicionamento em
um rascunho 2D. Como este topico ja foi abordado em uma aula anterior, nao
abordaremos os tipos individuais aqui.
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Editando cotas de modelos

As cotas vinculadas a arestas de modelo sdo cotas PMI. Cotas de PMI séao criadas
indiretamente, através da migracdo de rascunho, e diretamente ao adiciona-las ao
modelo. Vocé pode editar todas as cotas vinculadas a arestas de recursos sincronos
para modificar modelos. Vocé pode determinar se uma cota pode ser diretamente
editada por sua cor. Para aprender sobre a criacao e edicao de cotas de PMI, ver o
topico de Ajuda Dimensoes e anotacoes de PMI.

Ferramentas de edigao de modelos

Quando vocé clica em texto de cotas, varias ferramentas de edicio e selecdo séo
mostradas:

¢ Controles de edicao de valores de cotas
¢ QuickBar de Modificacdo de Cotas

e Live Rules

Alterando o tamanho do modelo

Vocé pode alterar o tamanho do modelo mudando o valor de um ou mais cotas de
PMI. Por exemplo, quando vocé seleciona o texto da cota de 60 mm (A), o indicador
de edicdo do valor da cota é exibido [(B)(C)]. O indicador de edi¢do do valor da cota
indica como o modelo vai reagir se vocé digitar um novo valor para a cota.

o

-
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Cotas do Modelo

Controlando o que é mudado

Vocé pode usar o botdo Travar (A) na caixa de dialogo Edi¢do de Valor de Dimenséo
para se assegurar de que cotas e a geometria do padrdo que elas controlam se
mantém sem mudancas quando vocé edita outras cotas do padréo.

Por exemplo, vocé pode bloquear ambas as cotas de 20 mm antes de editar a cota
de 60 mm. Em seguida, quando vocé editar a cota de 60 MM para 70 mm, as cotas
de 20 mm nao sio alteradas.

Cotas de PMI aparecem usando cores diferentes dependendo delas estarem
bloqueadas ou desbloqueadas.

Controlando a direcdo de mudanga

Quando vocé destaca ou seleciona o texto da cota em uma cota 3D, as extremidades
da cota se atualizam para indicar que lado do modelo vai mudar quando vocé editar o
valor da cota. Uma seta em 3D (A) é exibida no lado do modelo que vai ser modificado
e uma esfera 3D (B) é exibida no lado do padrao que permanece estacionario.
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Vocé também pode usar as opcoes na caixa de dialogo para controlar como o modelo
reage a edicdo de cota. Use as setas de direcédo para especificar que lado do padrao
é modificado (A) e que lado se mantém estacionaria.

I

50,00 rirn @ —- 70.00 mm [E]
@

Controle da selegcao de face com Regras Ativas

Ao selecionar uma cota para editar, vocé pode adicionar ou remover faces do conjunto
de selecao mudando as opcdes no Live Rules. Isso controla como o modelo se
comporta quando vocé o modifica.

Para aprender mais, ver o tépico da Ajuda Trabalhando com Live Rules.
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Atividade: Dimensionar um modelo

Visao Geral

Esta atividade demonstra o processo de aplicacédo de cotas para definir e controlar
um modelo.

Objetivos

Usar alguns dos comandos de dimensionamento em uma peca existente.
Nesta atividade, vocé vai:

¢ DPosicionar cotas lineares e radiais.

e Modificar essas cotas e observar como o modelo é alterado.

e Usar vértices virtuais para definir as cotas.

Consulte o Apéndice F para esta atividade.

Consumo do rascunho e migragao de cotas

Nos documentos de peca e peca em chapa sincronos, em geral o usuario desenha
formas geométricas em 2D com a finalidade de construir recursos em um modelo
so6lido. Em um modelo sincrono, ao usar elementos de rascunho para construir um
recurso, os elementos do rascunho sdo consumidos e as cotas em 2D posicionadas

no rascunho migram para as arestas correspondentes do corpo sélido, sempre que
possivel.
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Para obter mais informacoes, consulte o topico Consumo do rascunho e migracdo de
cotas no curso de Criacdo de Rascunhos (spse01510).

Revisao da licao
Responda as seguintes perguntas:

1. Que tipo de cotas se conectam as arestas de um modelo?

2. O que permite evitar alteracdo em uma cota ao editar outras cotas em um
modelo?

Respostas
Responda as seguintes perguntas:
1. Que tipo de cotas se conectam as arestas de um modelo?
Cotas PMI.

2. O que permite evitar alteragdo em uma cota ao editar outras cotas em um
modelo?

O botao Bloquear na caixa de didlogo Valor de Edicdo de Cota.

Resumo da ligao

e E possivel definir as cotas necessérias para funcdes de fabricacéo e outras
funcbes a jusante diretamente nas arestas e faces do modelo. De fato, ndo é
necessario criar qualquer cota em um rascunho em 2D. E possivel esperar que
um recurso de base exista para fazer os trabalhos de dimensionamento.

e O Solid Edge fornece um conjunto unificado de comandos de dimensionamento
para trabalhar com um rascunho em 2D ou para posicionar cotas em um modelo
em 3D. Esse conjunto dnico de ferramentas simplifica seu trabalho, permitindo
que vocé se concentre no trabalho, em vez de procurar um comando exclusivo
para 2D ou 3D.

e (Cotas de PMI sao criadas indiretamente, através da migracdo de rascunho, e
diretamente ao adicion4a-las ao modelo.

¢ Vocé pode alterar o tamanho do modelo mudando o valor de um ou mais cotas
de PMI.
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Sistemas de Coordenadas

Um sistema de coordenada é um conjunto de planos e eixos usados para atribuir
coordenadas a recursos, pecas e montagens. Vocé também pode desenhar rascunhos
nos planos principais associados com um sistema de coordenadas.

z

Ha dois tipos de sistemas de coordenadas:

e Sistema de coordenadas de base
e Sistemas de coordenadas definidos pelo usuario

Ao construir pecas sincronas, normalmente se usam os planos principais do sistema
de coordenadas de base para desenhar rascunhos em 2D em um espaco 3D.

Vocé pode usar um sistema de coordenadas para posicionar uma peca em uma
montagem. Vocé pode medir as distancias relativas a um sistema de coordenadas
com os comandos Medir Distancias e Medir Distancia Minima. Vocé pode exibir e
ocultar o sistema de coordenadas de base. Os sistemas de coordenadas sdo exibidos
na colecao Sistema de Coordenadas do PathFinder.
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Sistemas de Coordenadas

Sistema de coordenadas de base

O Sistema de coordenadas de base é exibido na origem de um nova peca ou
documento de montagem. Ao construir pecas sincronas, vocé geralmente usa um dos
planos principais do sistemas de coordenadas de base para desenhar um rascunho
em 2D para o primeiro recurso ou uma peca nova. Por exemplo, vocé pode desenhar
0 primeiro rascunho para uma peca nova no plano XY principal do sistemas de
coordenadas de base. Vocé também pode colocar cotas e relagoes geométricas
relativas ao eixo primario do sistema de coordenadas.

Sistemas de coordenadas definidos pelo usuario

Quando vocé cria um sistema de coordenadas definido pelo usuario, pode posicionar
o sistema de coordenadas em relacdo a geometria do modelo, outro sistema de
coordenadas ou no espaco vazio.

Ao colocar um sistema de coordenadas definido pelo usuério, vocé pode usar as
teclas de atalho para controlar a orientagao do sistema de coordenadas. Ao colocar
um sistema de coordenadas na face de um modelo, o sistema de coordenadas é
posicionado em relagdo as arestas lineares da face. Por exemplo, vocé pode usar a
tecla N para escolher outra aresta de modelo para orientar o sistema de coordenadas.
As teclas de atalho vélidas séo exibidas na PromptBar enquanto vocé esta colocando
o sistema de coordenadas.
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Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

Visao Geral

Esta atividade demonstra o processo de criacéo de recursos usando um sistema de
coordenadas.

Objetivos

Criar uma asa em uma xicara de café usando um sistema de coordenadas.
Vocé acessara a peca cup.par para essa atividade.

Consulte o Apéndice G para esta atividade.

Revisao da licao
Responda as seguintes perguntas:

1. Quais sdo os dois tipos de sistemas de coordenadas?

2. Vocé pode localizar que tipo de sistema de coordenadas com relaciao a geometria
do modelo ou outro sistema de coordenadas?

Respostas

Responda as seguintes perguntas:
1. Quais sdo os dois tipos de sistemas de coordenadas?

O sistema de coordenadas base e o sistema de coordenadas definido pelo usuario.
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Sistemas de Coordenadas

Vocé pode localizar que tipo de sistema de coordenadas com relacdo a geometria
do modelo ou outro sistema de coordenadas?

Sistemas de coordenadas definidos pelo usuario.

Resumo da licao

Ao construir pecas sincronas, normalmente se usam os planos principais do

sistema de coordenadas de base para desenhar rascunhos em 2D em um espaco
3D.

Vocé pode usar um sistema de coordenadas para posicionar uma peca em uma
montagem. Vocé pode medir as distancias relativas a um sistema de coordenadas
com os comandos Medir Distancias e Medir Distancia Minima. Vocé pode exibir
e ocultar o sistema de coordenadas de base. Os sistemas de coordenadas séo
exibidos na colecdo Sistema de Coordenadas do PathFinder.

Os pontos de perfuracéo e silhueta auxiliam na conexdo das curvas a geometria
fora do plano.
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7 Conjuntos

O comando Extrusar cria um conjunto de faces no PathFinder. Elas tém nomes como
Extrusdo 1. Este conjunto contém todas as faces da extruséo.

O conjunto de faces resultante pode ser usado como entrada para outros comandos, e
agrupado pelo usuario para outras selecées.

Trabalhando com conjuntos definidos pelos usuarios

Vocé usa conjuntos definidos pelo usudrio para agrupar um conjunto de recursos,
faces, rascunhos e outros elementos de modelagem em uma entrada na porcgéo
Sincrona do PathFinder. Isto pode facilitar a manipulacdo do conjunto de elementos
ao modificar o modelo. Ao criar um conjunto definido pelo usuario, este é adicionado
a colecao de Conjuntos Definidos pelo Usuario no PathFinder.

Por exemplo, é possivel criar conjuntos definidos pelo usuario que incluam um
recurso extrudado, dois recortes no recurso extrudado e os recursos arredondados
entre o recurso extrudado e o resto do modelo.

Depois é possivel selecionar o conjunto definido pelo usuario no PathFinder e usar a
roda de direcdo para mové-lo rapidamente para um novo local.
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Conjuntos

[ Conjuntos Definidos pelo Lt
= @ Conjunto Definido pelo
.| Amedondamento 4
[_ Recorte 3

[ Recorte 2

.| Amedondamento 2
s Extrus3o 2

Nota

Conjuntos definidos pelo usudrio sé estdo disponiveis na porc¢éo Sincrona de
um modelo.

Os seguintes comandos ficam disponiveis para trabalhar com conjuntos definidos
pelo usuario:

¢ Criar Conjunto Definido pelo Usuério
¢ Adicionar a Conjunto Definido pelo Usuario

¢ Dissolver Conjunto Definido pelo Usuario

Criando conjuntos definidos pelo usuario

E possivel criar um conjunto definido pelo usudrio selecionando os elementos a
serem incluidos no conjunto no PathFinder ou na janela grafica. Com o conjunto
de elementos selecionado, é possivel usar o comando Criar Conjunto Definido pelo
Usuério no menu de atalho para criar o conjunto. E possivel usar o comando
Renomear no menu de atalho para renomear o conjunto com um nome mais légico.

Os seguintes tipos de elementos podem ser incluidos em um conjunto definido pelo
usuario:

e Faces

e Features
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e Rascunhos completos
¢ Planos de referéncia definidos pelo usuario
e Sistemas de coordenadas definidos pelo usuario

e (Cotas das PMI (somente quando outro elemento valido também estiver
selecionado)

Nota

Alguns tipos de elementos nao sao validos para adicionar a um conjunto
definido pelo usuéario. Caso néo haja elementos validos no conjunto
selecionado, os comandos Criar Conjunto Definido pelo Usuario e Adicionar
a Conjunto Definido pelo Usuario ficam indisponiveis. Além disso, esses
comandos néo estarao disponiveis na por¢ao Ordenada do modelo.

Adicionando a um conjunto definido pelo usuario existente

O comando Adicionar a Conjunto Definido pelo Usuéario pode ser usado para
adicionar novos elementos a um conjunto definido pelo usuario. Ao selecionar um
elemento a ser adicionado a um conjunto existente e clicar no comando Adicionar

a Conjunto Definido pelo Usuéario no menu de atalho, uma mensagem solicita que
seja selecionado o conjunto existente ao qual o elemento deve ser selecionado. Nesse
momento, o conjunto pode ser selecionado no PathFinder.

Dissolvendo um conjunto definido pelo usuario

O comando Dissolver Conjunto Definido pelo Usuério pode ser usado para dissolver
ou modificar um conjunto existente. Ao dissolver um conjunto existente, o elemento
escolhido permanece selecionado. Para desfazer a selecio dos elementos que desejava
remover do conjunto, use o comando Criar Conjunto Definido pelo Usuério para criar
um novo conjunto que nao contenha os elementos.

Revisao da licao

Responda as seguintes perguntas:

1. Os conjuntos definidos pelo usudrio estdo disponiveis nas partes Sincrona e
Ordenada de um modelo?

2. Como é possivel excluir um conjunto definido pelo usuario?

Respostas

spse01515

Responda as seguintes perguntas:

1. Os conjuntos definidos pelo usudrio estdo disponiveis nas partes Sincrona e
Ordenada de um modelo?

Nao. Eles estdo disponiveis apenas na Sincrona.

2. Como é possivel excluir um conjunto definido pelo usuario?
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O comando Dissolver Conjunto Definido pelo Usuario.
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Apéndice

A Modelagem de Peca: Dicas
para iniciar

Ao construir um modelo 3D no Solid Edge, é 1til avaliar a forma basica da peca e
desenvolver um plano de como vocé deseja construir o modelo.

Vocé deve considerar as seguintes questfes ao iniciar um novo modelo:

® Qual é o melhor rascunho para o primeiro recurso da peca?

e Em que plano de referéncia deve ser desenhado?

e Existem recursos simétricos na peca?
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Apéndice A

A-2 Construindo recursos de base

Modelagem de Peca: Dicas para iniciar

Construindo o recurso de base

O primeiro recurso que vocé cria para uma peca ou modelo de peca em chapa é
chamado recurso base. Varios comandos estdo disponiveis para a criacdo de recursos
base, mas uma coisa que eles tém em comum é que eles sdo recursos baseados em

rascunho.

Vocé constréi um recurso baseado em rascunho desenhando uma regiao de rascunho
fechado (A) em um plano de referéncia (B).

Planos de referéncia

Um plano de referéncia é uma superficie plana que é tipicamente usada para
desenhar rascunhos 2D em um espacgo 3D. Embora o tamanho de um plano de
referéncia seja teoricamente infinito, ele é exibido com um tamanho fixo para
facilitar a visualizacéo e selegéo.

Trés planos de referéncia base, ou padréo, estdo disponiveis nos documentos de pecas
ou pecas em chapa no Solid Edge para a definicdo do recurso base.
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Modelagem de Peca: Dicas para iniciar

Escolhendo o melhor rascunho para o recurso base

Ao avaliar a peca que deseja construir, o rascunho para o recurso base deve gerar o
maximo da forma basica da peca quanto possivel. A maioria dos modelos apresenta
varias opc¢des para a construcéo do rascunho para o recurso base, mas geralmente
uma alternativa é melhor do que as outras.

A medida que vocé ganhar experiéncia, se tornara mais facil ver a melhor opcéo.
No modelo do exemplo, vocé poderia construir o recurso base usando qualquer um
dos rascunhos mostrados.

(B)
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Apéndice A

Modelagem de Peca: Dicas para iniciar

Rascunho A

O rascunho em forma de L. do modelo é uma boa opc¢do, mas exigiria recursos
extras para acabar a definicdo da ponta conica do modelo. Em muitos casos, essa
pode ser a melhor opcéo, especialmente ao trabalhar com formas e extrusoes
padréo.

Rascunho B

O rascunho retangular exigiria muitos recursos extras para remover o material
em torno da nervura de reforco e da ponta conica do material. Essa seria uma
ma escolha para esse modelo.

Rascunho C

Para este modelo, essa seria a melhor opcdo. Ela define o comprimento e a
largura basicos do modelo e inclui a ponta conica. Dois recursos de protuberancia
adicionais completam a forma basica do modelo. Um recurso de furo, um recurso
de recorte e um recurso de arredondamento completam a peca.
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Modelagem de Peca: Dicas para iniciar

Escolhendo o melhor plano de referéncia

Depois de decidir sobre o melhor rascunho para o recurso base, vocé deve decidir em
que plano de referéncia deseja desenhar o perfil.

Como discutido anteriormente, existem trés planos de referéncia basicos que vocé
pode usar para o primeiro recurso. Esses planos estdo posicionados para as vistas
superior, frontal e direita. Os trés planos de referéncia béasica intersectam no centro
exato, ou origem global, do espac¢o do modelo.

Ao escolher o plano de referéncia, vocé pode considerar como a peca acabada sera
exibida na janela grafica, ou como ele sera arranjado na montagem ou no desenho.

A orientacdo da vista padréo na janela grafica é a vista dimétrica, por isso a
orientacéo do rascunho para o recurso base de forma que a peca acabada seja facil de
visualizar na vista dimétrica é um bom enfoque.

Os exemplos a seguir ilustram os resultados de usar os planos de referéncia Superior
(A), Frontal (B) e Direito (C) para desenhar o primeiro rascunho. Para esta peca,
usar o plano de referéncia Superior (A) resulta em uma peca que é mais facil de
visualizar na vista dimétrica.

(B)

©) f

A medida que suas habilidades de modelagem aumentarem, e quando estiver
modelando pecgas no contexto da montagem, escolher o melhor plano de referéncia
deixara de ser uma preocupacio. Vocé pode usar o comando Girar para girar a janela
grafica para uma orientacdo facil de visualizar.
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Apéndice A Modelagem de Peca: Dicas para iniciar

Tirando vantagem da simetria da peca

Como os trés planos de referéncia basicos sdo fixos (eles ndo podem se mover), ao
modelar pecas simétricas, vocé deve também usar planos de referéncia para tirar
vantagem dos recursos simétricos da peca. Por exemplo, ao desenhar o esbogo para
o recurso base, vocé pode usar cotas e relacoes para orientar simetricamente o
rascunho em torno dos planos de referéncia Frontal (A) e Direito (B).

1595 ——————=

il
L=
m nl

) 1 i)

(B)

Orientar o rascunho para o recurso base simetricamente com respeito aos planos
de referéncia basicos facilita a construcao do resto do modelo, porque vocé pode
também usar os planos de referéncia basicos para orientar simetricamente os
recursos subsequentes.
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B Atividade: Criar um recurso
de base sincrono

Criar um novo arquivo de Pecga ISO

Nota

Observe que vocé tem que estar no ambiente Sincrono para completar esta
atividade.

Observe que o fundo branco do Solid Edge usado nessas instrucées pode ser
diferente da sua exibicao.

Desenhar a forma inicial de segao transversal

» Na aba Inicio® grupo Desenho, selecione o comando Retangulo por 2 Pontos.
Desenhe o rascunho e posicione as cotas mostradas.

Nota

Selecione um dos planos de referéncia base como plano de rascunho.

\

T

*\\\\L

85—
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Atividade: Criar um recurso de base sincrono

Na aba Inicio® grupo desenho, selecione o comando Linha para criar uma linha
de 30 mm (A). Dimensione a linha 35 mm da aresta esquerda do retangulo.

>

N

\\a\t

Na aba Inicio® grupo Desenho, selecione o comando Construcéo para converter
a nova linha em um elemento de construcao.

VAP RS ¢ CRgR-
2+ - |’
O-= 4~

35 —m
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30
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Atividade: Criar um recurso de base sincrono

» Na aba Inicio® grupo Desenho, selecione o comando Arco por Ponto Central
para desenhar um arco de raio de 35 mm usando a extremidade final da linha
anterior como o centro.

35 T ——
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S
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, 1
N

b

.

35 e _

30

Criar o recurso base

» Selecione a regifo contida no arco e quatro linhas.

35
0 30

by 85

T 185
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B Atividade: Criar um recurso de base sincrono

» Selecione o indicador de extrusao. Defina a extensdo da protuberancia digitando
70 mm na caixa de entrada dinamica.

» Clique com o botédo esquerdo para finalizar.

» Salve esse arquivo. Vocé continuara a trabalhar nele a medida que progredir
pelo curso.

Resumo

Nesta atividade vocé aprendeu a criar um recurso base. Um rascunho foi criado

e dimensionado. Uma regifo foi extrudada e as dimensdes do rascunho foram
migradas para o recurso base. O recurso base esta pronta para a adi¢do ou remocao
de material para criar a peca desejada.
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C Atividade: Criar um parafuso
de torno

Abrir um novo arquivo de pec¢a ISO

Rascunhar a forma basica inicial

» Desenhe e dimensione o seguinte rascunho.

20

Criar o recurso base

Selecione a regiéo.

10 20
130 B

160

spse01515 Construindo recursos de base C-1



C Atividade: Criar um parafuso de torno

» Escolha Revolver na barra de comando Extrusao

D E 1) (8 ][ [+ 2 O] e
v
5 d-

O indicador de extrusio se converte em um indicador de revolucéio.

» Selecione o eixo de rotacdo para redefini-lo.

10

» Selecione o lado inferior da regido como eixo de revolucéo.

10 20

}‘\

130 B
160
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Atividade: Criar um parafuso de torno

A geometria se conecta dinamicamente ao cursor.

ARl e e

» Salve e feche o arquivo.

Resumo

Nesta atividade vocé aprendeu a criar um recurso base revolucionado. Um rascunho
foi criado e dimensionado. Uma regifo foi revolucionada e as dimensées do rascunho
foram migradas para o recurso base. A alca de extrusdo muda para uma alca de
revolucionar ao selecionar a acéo para revolver.
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D Atividade: Remover material
da base do torno

» Abra o arquivo anterior no qual vocé construiu o recurso de base (base do torno).

Remover material do solido base

» Desative a exibicdo dos coletores de Rascunhos e PMI no PathFinder.

» Na face frontal da peca, esboce 3 linhas e adicione cotas como mostrado.

e

\

32 =
17—

» Selecione a regido limitada pelas trés linhas e clique no indicador de extrusio.
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D Atividade: Remover material da base do torno

» Na barra de comandos, selecione a opgao Através de Toda extensao =L

» Clique no indicador de extrusdo. Mova o cursor para o ponto da seta para dentro
para remover material. Clique quando a direcdo da seta estiver voltada para a

peca.

32

O material é removido.
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Atividade: Remover material da base do torno

Remover material adicional

» Esboce o circulo a seguir na face lateral e adicione cotas como mostrado.
Verifique se o centro do circulo se alinha ao ponto médio da aresta inferior.

p %

» Esboce uma linha horizontal passando através do centro do circulo como

mostrado.
P 30
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D Atividade: Remover material da base do torno

» Selecione a regiao como mostrado. Clique no indicador de extrusdo. Na barra
de comandos, clique na op¢ao Através do Préoximo. Clique quando a diregao
da seta apontar para a peca.
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Atividade: Remover material da base do torno

Criar um recorte circular

»  Desenhe um circulo de 18 mm de didmetro concéntrico com o circulo existente.

» Selecione e aceite as duas regioes limitadas pelo circulo de 18 mm de didmetro.
Use o QuickPick se necessario para selecionar as regioes. Construa um conjunto
de selecao selecionando a primeira regido e, mantendo pressionada a tecla Ctrl,
selecione uma(s) regido(6es) adicional(is).

» Clique no indicador de extrusao.

» Na barra de comandos, clique na op¢ao Através do Proximo.
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D Atividade: Remover material da base do torno

» Quando a seta de direcdo apontar para a peca, clique para criar o recorte circular.

p 18

Criar o ultimo recorte

» Gire a peca como mostrado e desenhe o rascunho. Centralize o rascunho na
aresta inferior da peca.
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Atividade: Remover material da base do torno

» Selecione a regiao.

» Clique no indicador de extrusédo e defina a op¢ao de extensdo como Através de
Todos na barra de comandos. Clique quando a direcdo da seta apontar para a

peca.
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D Atividade: Remover material da base do torno

» Desative todos os rascunhos e PMI e pressione Ctrl+I para exibir uma vista
isométrica.

» Salve o arquivo. Vocé continuara a trabalhar nele em outra atividade.

Resumo

Nesta atividade vocé aprendeu a remover material de um recurso base. Um rascunho
foi criado e dimensionado. Uma regifo foi selecionada representando uma area de
secdo transversal par definir o material a ser removido.
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E Atividade: Adicionar flanges de
montagem a base do torno

» Abra o arquivo anterior no qual vocé construiu o recurso de base - a base do torno

Adicionar flanges de montagem de material

» Na face inferior da peca, esboce quatro arcos de 28 mm de raio. Os centros dos
arcos ficam na aresta da face. Os arcos sdo conectados tangentes as faces das
extremidades como mostrado (A).
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E Atividade: Adicionar flanges de montagem a base do torno

» Mantendo pressionada a tecla Shift, selecione as quatro regioes exibidas.
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Atividade: Adicionar flanges de montagem a base do torno

» Selecione a seta "para cima" para adicionar material em direcéo ao alto da peca.
Na caixa de entrada dinamica, digite a distancia de 8 mm.

» Clique com o botdo esquerdo do mouse para finalizar.
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E Atividade: Adicionar flanges de montagem a base do torno

Remover material - furos de montagem

» Rascunhe dois circulos de 7 mm de didmetro na face mostrada e adicione cotas.
Para centrar os dois circulos na face, desenhe uma linha conectando os centros
dos dois circulos. Altere a linha em um elemento de construcdo. Alinhe o ponto
médio da linha de construcao ao ponto médio da aresta superior da face.

ﬁ-ﬂx

re o]
25
e

» Selecione as duas regioes circulares. Vocé pode precisar usar o QuickPick para
selecionar as regioes.

» Remova o material em uma profundidade de 16 mm.
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Atividade: Adicionar flanges de montagem a base do torno

»  Clique com o botdo esquerdo do mouse para finalizar.

» Faca o rascunho de quatro circulos de 8 mm de didmetro no plano que coincide
com o topo de um flange circular. Faca a dimensao deles como demonstrado,
usando as seguintes imagens como guia.

Nota

O centro do circulo de 8 mm esta alinhado verticalmente com o centro
da flange. O alinhamento horizontal é controlado pela cota de 50 mm
da linha central da base do torno.

100
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E Atividade: Adicionar flanges de montagem a base do torno

» Selecione todos os quatro circulos e remova material dos flanges.

» Salve e feche este arquivo.

Resumo

Nesta atividade vocé continuou a aplicar técnicas para adicionar ou remover
material de um recurso base.
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F  Atividade: Dimensionar
um modelo

» Abra jaw.par.
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F Atividade: Dimensionar um modelo

Adicionar cotas ao modelo

Nota

Posicione cotas na peca 3D e use-as para alterar o tamanho do modelo. Vocé
vai aprender que as cotas podem ser colocadas a qualquer momento no ciclo de
desenho, e que essas cotas vao controlar o modelo.

» No PathFinder, desative a exibicdo do coletor de Cotas em PMI.

Coloque um didmetro na cavidade, altere seu valor para 20 mm e pressione a
tecla Enter.

>
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Atividade: Dimensionar um modelo

» Coloque uma cota de raio na superficie de suporte e altere seu valor para 25 mm.

»  Selecione Distancia Entre para colocar uma cota representando a altura geral
da peca.

e Na barra de comandos, clique na opcéao Bloquear Plano de Cota.@
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F Atividade: Dimensionar um modelo

e Use o QuickPick para selecionar o plano de cota mostrado.

¢ (Clique na aresta (A) e depois na aresta (B).

5
R
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Atividade: Dimensionar um modelo

e Altere o valor da cota para 86 mm. Verifique se a seta aponta para cima.

- \

¢ Pressione a tecla F3 para desbloquear o plano de cota.

e Pressione a tecla F5 para atualizar a tela para limpar a exibi¢do do plano
de cota.

» Salve e feche este arquivo.
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F Atividade: Dimensionar um modelo

Cota para pontos de intersecao

» Abra jaw_rounds.par. Essa peca é similar aquela com a qual vocé acabou de
trabalhar, embora tenha alguns redondos.

Iy

N

55/

v

» Pressione Ctrl+F para mudar para uma vista frontal.

I

@ 25
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Atividade: Dimensionar um modelo

» Use o PathFinder para ocultar as cotas.

»  Posicione uma cota Distancia Entre da aresta inferior para a aresta inferior,
como mostrado abaixo. Mude seu valor para 40 mm.
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Atividade: Dimensionar um modelo

Ainda no comando Distancia Entre, selecione o arredondamento para

dimensionar o seu centro.
| i

1 | I

Edoe
Nota
Vocé pode ver que a cota estd anexada a um centro virtual do
arredondamento.

» Posicione a cota.

I N

» Salve e feche este arquivo.

Resumo
Nesta atividade, vocé posicionou cotas no modelo 3D. Essas cotas podem ser usadas
para controlar a forma do modelo. Vocé aprendeu também como dimensionar uma

intersecdo usando um vértice virtual.

spse01515
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G Atividade: Modelar com um
sistema de coordenadas

» Abra cup.par.

<« 7

Criar um sistema de coordenadas

» Na aba Inicio® grupo Planos, selecione o comando Sistema de Coordenadas.

ir
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G Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

»  Posicione o sistema de coordenadas na superficie cilindrica externa da xicara.
Nao se preocupe com o local exato. Pressione a tecla Esc quando ela surgir.

» Posicione uma cota entre o eixo X do sistema de coordenadas e a aresta no alto
da xicara.

i
e Escolha a opcdo Bloquear Plano de Cota .

Bloqueie no plano XY do sistema de coordenadas na face cilindrica.
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e Selecione a aresta no alto da xicara.

N
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Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

e Selecione o eixo X no sistema de coordenadas. Altere o valor da cota para
52 mm.

Pressione F3 para desbloquear o plano de cota e, em seguida, F'5 para limpar a
sua exibicao.
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G Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

Crie a asa

» Desenhe um retangulo no plano XZ do sistema de coordenadas. Pressione a
tecla N até que a aresta (verde) exibida no plano seja realcada e, em seguida,
pressione a tecla F3 para bloquea-la naquele plano.

52

Na aba Vista, no grupo Vistas, selecione o comando Vista de Rascunho. Adicione
cotas como demonstrado.

=
1
20 : E-HAIT\
Pressione F3 para desbloquear o plano de rascunho. Pressione Ctrl+I para
retornar para a vista ISO.

=1}

g

1
- 35
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Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

» Selecione o comando Revolver para gerar a asa. Selecione o retdngulo como o
rascunho. Aceite e selecione o eixo X do sistema de coordenadas como eixo de
rotacdo. Vocé pode precisar usar o QuickPick para localizar o eixo X.

Nota

No QuickPick, o nome do eixo X é Aresta (Sistema de Coordenadas 3) -
ou semelhante.

» Na barra de comando, desmarque a op¢ao Criar Secao Dinémica

» Na barra de comando, defina a op¢ao Simétrico Ee digite um angulo de 183
graus. Pressione a tecla Enter.

» Salve o arquivo.
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G Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

Opcional: Acabe a xicara

» Se vocé quiser dar um acabamento estético a asa, pode adicionar redondos as
arestas. Primeiro adicione um redondo de 5 mm as quatro arestas da asa e clique
com o botao direito do mouse. Adicione um redondo de 7 mm as duas arestas de
interface asa/xicara e clique com o botdo direito do mouse.

» Desative a exibicdo da entrada do sistema de coordenadas no coletor Sistemas
de Coordenadas .
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Atividade: Modelar com um sistema de coordenadas

» Salve e feche este arquivo.

Resumo

Nesta atividade, vocé aprendeu a criar um sistema de coordenadas para usar para
desenhar um rascunho. O sistema de coordenadas foi posicionado com cotas.
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