Montagens de modelagem

Numero da Publicacao
spse01540






Montagens de modelagem

Numero da Publicacao
spse01540



Notificacdo de Direitos Limitados e de
Propriedade

Este software e a documentacio relacionada séo propriedade da Siemens Product
Lifecycle Management Software Inc.

© 2011 Siemens Product Lifecycle Management Software Inc. Todos os direitos
reservados.

Siemens e o logotipo Siemens sdo marcas registradas da Siemens AG. Solid Edge
é uma marca ou marca registrada da Siemens Product Lifecycle Management
Software Inc. ou suas subsididrias nos Estados Unidos e em outros paises. Todas
as outras marcas, marcas registradas ou marcas de servigo pertencem aos seus
respectivos titulares.

SOLID EDGE

...with Synchronous Technology

2  Montagens de modelagem spse01540



Conteudo

spse01540

INtroducao .. ..o o ittt it tieeoteeesssesssessssnsasnsssnns 1-1
Montagem do Solid Edge . ... ..ccviiiieteeresnoesecannnsnssees 2-1
Posicionando pecas em montagens . .. ...... ... ..., 2-1
PathFinder em montagens . .. ... ........ ... . ... . ..., 2-9
Relacoes de montagem . ... ... .. ... ... .. . . . . ... .. 2-22
Comando Capturar Enquadramento . ............................. 2-35
Capturar relacoes de montagem paraumapeca . . ... ... ... wnnn.. 2-35
Atividade: Posicionar pecas com unir, alinhamento axial, alinhamento planar e
INSETIT . o v it e e e e e e e e e e e e e e 2-36
Revis@odalicdo ......... ... . . e 2-37
Respostas . . ... .. 2-37
Resumodalicdo ....... ... ... . . . . . 2-38
Atividade: Posicionando pecas em uma montagem usando o FlashFit ... .. .. 2-38
Revis@odalicdo . ........ ... .. .. . 2-38
Respostas . . ... .. e 2-39
Resumodalicdo . ..... ... .. . . . . . . . 2-40
Mais RelacoesdeMontagens ... ....covoteieveeeestsecsocensssess 3-1
Relacdo Conectar . .. ... ... .. .. .. . .. e e 3-2

Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de

L0 0 1€ 10 TP 3-4
Revisdodalicdo ...... ... ... . . . . .. 3-5
Respostas . . ... ... 3-5
Resumodalicdo ........ ... . .. . . . e 3-6
Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de angulo .. 3-6
Revis@odalicdo . ........ ... ... e 3-7
Respostas . . ... . e 3-7
Resumodalicdo . ..... ... ... . . . . . . 3-8
OcomandoMontar .........ccieeteeetesescsessssnscsnsconns 4-1
Comando Montar .. ... .... ... .. .. ... 4-1
Atividade: O comando Montar . ............ ... ... ... ... . ... ... .. 4-3
Revis@odalicdo . ....... ... . . . e 4-3
Respostas . . ... ... . 4-4
Resumodalicdo . ....... ... ... . . . ... e 4-4
Desenhando no contextodeumamontagem . ........ccc0eeeeeeenon 5-1
Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona ........... 5-1
Revis@odalicdo . ... .... ... . . . e 5-2
Respostas . . ... .. . 5-2
Resumodalicdo ......... .. .. . . . . ... 5-3

Montagens de modelagem 3



Conteudo

Atividade: Posicionar pecas usando uniao, alinhamento planar e

alinhamentoaxial ..........ciiiiiiiiiieereeerrecnsennncosnans A-1
Criar uma nova montagem e posicionar a primeirapeca . . ... ............ A-1
Aplicando uma relacdodeuniio . ... ... ... ... ... .. . .. ... ... A-3
Aplicando uma relacdo de alinhamento planar ....................... A-6
Aplicando uma relacdo de alinhamentoaxial .. ....................... A-9
Aplicando uma relacdo de uniao com etapas reduzidas. ................ A-13
Aplicando uma relacdo de alinhamento planar com etapas reduzidas. . ... .. A-15
Aplicando uma relacéo de alinhamento axial com etapas reduzidas. ....... A-17
Posicionando um fixador com o comando Inserir ..................... A-20
Resumo da atividade. . ..... ... .. . . . . . . .. . A-23
Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando
FlashFit ... ...ttt iteeeneossoseeessonsosssossosnnsssssns B-1
Posicione a primeira peca da montagem. ........................... B-1
Usar o FlashFit para posicionar as pecas e submontagens da valvula ....... B-2
Posicionar as pecasrestantes . .. ... ...... ... . ... ... ... B-7
Resumo da atividade. .. ......... .. .. . . . ... e B-15
Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacao de
COMECXAO ot v v oo osessoessosnsosnsssssssessssssssnsesnssssss C-1
Abriramontagem . . . ... ... ... e C-2
Posicionar a tampa conectando 3 pontos . .............. .. .. . ........ C-2
Usar faces esféricas para definir uma relacdo de Conectar . .............. C-5
Resumoda atividade. .. ....... ... . ... . . . . . . . e C-7

Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacao de

F2 1 0¥ 0 1 1 o Y D-1
Abriramontagem . . . ... ... ... D-1
Criar uma relacdo de conexao . . ... ... .. ..ttt D-2
Criar uma relacédo de alinhamentoaxial ............................ D-4
Posicione a tampa usando a relacdo dngulo. . ........................ D-6
Editaro angulo . . . ... ... . D-8
Resumo da atividade. .. ....... ... .. ... . . . .. e D-10
Atividade: ComandoMontar ..........cciiiitiierenecssecnsons E-1
Configuracdo docomando Montar . . ... ....................0...0.... E-3
Montar as pecas comecando com a tampa superior . . . .................. E-4
Posicionar os primeiros fixadores na tampa superior ................... E-6
Posicionar os outros fixadores usando a seleciode aresta . .............. E-10
Posicionar a submontagem do indicador . .......................... E-13
Resumo da atividade. .. ........ ... ... . .. . E-15
Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona ..... F-1
Abriramontagem . . . ... ... ... F-2
Modificar a peca de plastico para que as bracadeiras se encaixem .......... F-2
Encurtar as bracadeiras . ......... ... . ... ... F-5
Criar uma folga entre a bracadeira e o alojamento de plastico . ............ F-8
Ativar no local a peca de plastico e criar a geometria entre as pecas para cortar a

PECA. .« . i F-10
Recortar a peca de plastico usando as facesentrepecas ................ F-15

4 Montagens de modelagem spse01540



spse01540

Conteudo

Modificar o d&ngulo de abertura da peca de plastico ................... F-24

Resumo da atividade

Montagens de modelagem 5






Licao

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

e spse01520— Movendo e girando faces

e spse01525—Trabalhando com relacdes de face

¢  spse01530— Construindo recursos de tratamento

¢ spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
e spse01540— Modelando montagens

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
e spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
¢ spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

¢ spse01665—Substituindo pecas em uma montagem

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem
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Licao 1 Introducdo

¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

e spse01685—Montagens alternadas

o spse01686—Pecas e montagens ajustaveis

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e spse01691—Explosdo de montagens

e spse01692—Renderizacdao de montagens

¢ spse01693—Animacdo de montagens

e spse01695—XpresRoute (tubulagao)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

¢ spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nogoes basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé ndo tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicdo basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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2 Montagem do Solid Edge

Uma montagem é um conjunto de pecas e de submontagens que sédo posicionadas

de forma que tenham um sentido. As pecas podem estar na orientacio final ou ter
liberdade de movimento em translacio e rotacdo. A Montagem do Solid Edge fornece
as ferramentas necessarias para fazer layout e posicionar as pecas em relacdo umas
as outras. Existem muito métodos para executar essa tarefa e esses enfoques para a
construcdo de montagens serdo cobertos neste texto.

Objetivos

Essa licdo apresenta a interface Montagem do Solid Edge e discute os diferentes
fluxos de trabalho para a criacdo de uma montagem com as relagdes entre pecas
mais comumente usadas.

Posicionando pecas em montagens

Vocé pode posicionar qualquer um dos tipos de pecas s6lidas em montagens do Solid
Edge usando a aba Biblioteca de Pecas:

¢ Uma peca construida no ambiente de Peca do Solid Edge.
¢ Uma peca construida no ambiente de Peca em Chapa do Solid Edge.
¢  Qutra Montagem construida no ambiente de Montagem do Solid Edge.

¢ Qualquer arquivo aberto no Solid Edge que néo seja um arquivo de detalhamento.
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Posicionando a primeira pe¢a em uma montagem

Para comecar o processo de posicionamento da peca, na aba Biblioteca de Pecas,
selecione a peca desejada e arraste-a para a janela de montagem. Vocé pode também
iniciar o posicionamento da peca clicando duas vezes na peca na aba Biblioteca

de Pecas.

A primeira peca que vocé posiciona em uma montagem é importante. Ela serve como
a base sobre a qual o resto da montagem sera construida. Portanto, a primeira peca
deve representar um componente fundamental da montagem. Como a primeira peca
é posicionada fixa, vocé deve selecionar uma peca com uma localizagdo conhecida,
como uma estrutura ou uma base.

Embora o Solid Edge facilite a edicdo de pecas durante o ciclo de desenho, a primeira
peca que vocé posiciona na montagem deve estar o mais completamente modelada
possivel. Da mesma maneira, embora seja facil excluir pecas de montagens e alterar
as relacoes da montagem, a primeira peca que vocé posiciona deve permanecer fixa e
néo ser excluida.

Para reposicionar a primeira peca, vocé deve primeiro excluir a relacdo de fixar.
Vocé pode entéo aplicar relacées de montagem entre a primeira peca e os planos de
referéncia da montagem ou pecas subsequentes que posicionou na montagem.
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Posicionando pecas adicionais em uma montagem
Vocé pode utilizar a aba Montagem na caixa de didlogo Opcoes para especificar se as

pecas subsequentes serio temporariamente posicionadas na janela de montagem
(A), ou exibidas em uma janela Posicionar Peca separada (B).

B Assembly.azm HE ﬂ

Ao definir a op¢do Néao Criar uma Nova Janela Durante o Posicionamento de Peca,
a peca é temporariamente posicionada na janela de montagem no local onde vocé
arrastou e soltou a peca. Para facilitar o processo de posicionamento, solte a peca
em um local em que seja facil de selecionar os elementos de posicionamento a serem
usados. Se vocé iniciar um processo de posicionamento de peca clicando duas vezes
na peca na aba Biblioteca de Pecas, a area de exibicdo da janela de montagem sera
ajustada para que vocé possa ver a nova peca.

Ao desmarcar a op¢cdo Nao Criar uma Nova Janela Durante o Posicionamento

da Peca, a peca é exibida em uma janela de Posicionamento de Peca separada.

Se a janela ativa for maximizada, a janela Posicionamento de Peca também é
maximizada, essencialmente ocultando a janela de montagem da vista. Devido a
isso, usudrios iniciantes ndo devem maximizar a janela ativa. Deixe que as janelas
se sobreponham e isso farda com que o posicionamento de pecas na montagem e a
aplicacdo de relacoes sejam muito mais faceis.
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Posicionando pecas

Vocé usa as relacoes de montagem para posicionar a nova peca relativa a uma
peca que ja esteja na montagem. A opcao Tipos de Relagoes na barra de comandos
Montar contém uma ampla gama de relacdes de montagem para o posicionamento
de pecas relacionadas entre si.

Além das relacoes de montagem tradicionais, a op¢ao FlashFit reduz as etapas
necessarias para posicionar uma peca usando as relacgées unir, alinhamento planar
e alinhamento axial. Essa op¢ao é recomendada na maioria das situagoes. Por
exemplo, vocé pode usar FlashFit para unir uma face na peca de posicionamento (A)
com uma face na peca de destino (B).

Depois que vocé aplicar a primeira relacido da montagem, a nova peca é reposicionada
na montagem.
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Conforme vocé aplica as relacoes de montagem restantes, o software posiciona e
reorienta a peca na montagem.

&8,

Pecas adicionais podem ser posicionadas em relacdo a qualquer peca na montagem,
ou mesmo em relacdo a mais de uma peca na montagem. Vocé também pode
posicionar uma pec¢a em com relacdo a um rascunho de montagem.

Para obter mais informacoes sobre o posicionamento de pecas usando relacoes de
montagem, consulte o topico de Ajuda Relacées de Montagem.

Nota

Por padréo, o Solid Edge mantém as relacées com as quais vocé posiciona

a peca. Se vocé desmarcar o comando Manter Relagdes no menu de atalho
Biblioteca de Pecas, as relacoes serdo usadas apenas para posicionar e a peca
sera fixada. As pecas fixas ndo tém suas posicoes atualizadas quando vocé
realiza alteracoes de desenho.
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Posicionando pegas que nao estao totalmente posicionadas

E uma boa ideia posicionar as pecas totalmente enquanto vocé as posiciona nas
montagens. As pecas totalmente posicionadas terdo suas posicoes atualizadas
quando as alteracoes forem feitas. As vezes, de alguma forma, vocé pode desejar
posicionar a peca sem um posicionamento total. Por exemplo, vocé pode posicionar
alguma peca mais tarde que serd usada para completar o posicionamento de ambas
as pecas.

A tecla Esc pode ser usada a qualquer momento para interromper a sequéncia de
posicionamento. Se nenhuma relacéo tiver sido aplicada, a peca sera posicionada
na montagem na mesma posicdo relativa que ocupa no documento da peca. Em
outras palavras, a peca é posicionada na montagem de tal forma que os planos de
referéncia de base no documento da peca (A) coincidam com os planos de referéncia
de base na montagem (B).

Se vocé trabalhar com a opc¢ao definida Nao Criar Uma Nova Janela Durante o
Posicionamento da Peca, a peca sera posicionada na montagem na local para o qual
vocé arrastou e soltou a peca na montagem.

Se vocé trabalhar com a opcdo Nao Criar Uma Nova Janela Durante o
Posicionamento da Peca desmarcada, a peca sera posicionada na montagem de tal
forma que os planos de referéncia de base no documento da peca (A) coincidam com
os planos de referéncia de base na montagem (B).

Vocé também pode interromper o processo de posicionamento selecionando outro
comando, por exemplo, a ferramenta Selecionar.
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Posicionando a mesma pe¢a mais de uma vez

Se vocé deseja posicionar a mesma peca na montagem mais de uma vez, ndo sera
necessdrio usar a aba Biblioteca de Pecas todas as vezes. Depois de posicionar a peca
pela primeira vez, vocé pode seleciona-la e copid-la para a Area de Transferéncia e
depois colar na montagem.

Ao selecionar o comando Colar, a peca é exibida em uma janela separada, como se
vocé tivesse selecionado a partir da aba Biblioteca da Peca. Vocé pode aplicar as
relacées de montagem entre uma nova peca e outras pecas na montagem.

Vocé também pode usar o PathFinder para posicionar uma peca existente novamente
na montagem. Selecione a peca no PathFinder, entdo arraste-a e solte-a na janela
de montagem.

Se uma peca for posicionada na montagem muitas vezes utilizando o mesmo
esquema de relacdo, vocé podera usar o comando Capturar Enquadramento para
armazenar as relacoes e faces utilizadas ao posicionar a peca pela primeira vez. Isso
reduz o nimero de passos exigidos para definir cada relacéo ao posicionar a peca
novamente. Ao posicionar a peca posteriormente, ndo sera necessario definir cada
relacéo e face a ser usada na peca de posicionamento. Vocé precisa apenas selecionar
a face na peca de destino na montagem para cada relacao.

Posicionando um conjunto de pec¢as

Vocé pode utilizar o comando Montagem para posicionar um conjunto de pecas
relacionadas entre si sem restringir totalmente cada peca em uma sequéncia
ordenada. Este tipo de fluxo de trabalho pode facilitar o posicionamento de um
conjunto de pecas inter-relacionadas, como no caso da criacdo de um mecanismo.

Primeiramente, arraste e solte o conjunto de pecas na montagem. Depois clique no
comando Montagem e aplique as relacdes entre uma peca e outras. Para posicionar
uma peca diferente, clique no botao direito do mouse.

Encontrando pecas

Se nao souber o nome e a localizacdo da peca ou da submontagem, vocé podera definir
um critério de pesquisa usando o botao Pesquisar na aba Biblioteca de Pecas. Vocé
pode clicar duas vezes no nome da peca ou da submontagem na lista dos resultados
pesquisados para iniciar o processo de posicionamento da peca.
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Propriedades de posicionamento da peca

Ao posicionar uma peca ou submontagem em uma montagem, o Solid Edge define as
propriedades que determinam o seguinte:

¢ O nome de posicionamento da peca ou submontagem.
e Se a peca é ou nao selecionavel.
¢ A quantidade da peca.

e Alocalizacdo x, y e z para pecas fixas ou pecas néo posicionadas que usam
relacoes de montagem.

e (Caso a peca seja exibida em uma montagem de nivel mais alto.
e (Caso a peca seja exibida em um desenho da montagem.

e (Caso a peca seja considerada uma peca de referéncia em uma lista de pecas
ou desenho.

e (Caso a peca seja usada em um relatério, como uma lista de materiais.
e C(Caso a peca seja utilizada em calculos de propriedade em massa da montagem.
e (Caso a peca seja utilizada em um calculo de andlise de interferéncias.

Vocé também pode modificar essas propriedades mais tarde usando o botao
Propriedades de Ocorréncia na barra de comando Posicionar Pe¢a ou no comando
Propriedades de Ocorréncia ao selecionar os componentes da montagem.

Posicionando pec¢as simplificadas

O comando Usar Pecas Simplificadas no menu de atalho Biblioteca de Pecas permite
especificar se vocé deseja usar a versdo simplificada ou desenhada de uma peca

ao posiciona-la na montagem. Ao definir o comando Usar Pecas Simplificadas (ha
uma marca de verificacdo adjacente ao comando), qualquer face que tenha sido
excluida durante a simplificacdo das pecas nao estara disponivel para a finalidade
de posicionamento. Para disponibilizar essas faces, desmarque o comando Usar
Pecas Simplificadas.
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Posicionando submontagens

Vocé pode posicionar um documento de montagem do Solid Edge em outra
montagem, da mesma forma que uma peca individual é posicionada. Ao posicionar
uma montagem, em uma janela Posicionar Peca, vocé deve primeiramente
selecionar a peca de posicionamento na montagem a ser usada com a finalidade de
posicionamento, e depois a face na peca.

Se vocé estiver posicionando uma submontagem grande, sera possivel salvar
primeiramente uma configuracéo de exibicdo na submontagem, e depois usar

essa configuracdo para facilitar o posicionamento. Por exemplo, vocé pode

ocultar todas essas pecas, exceto aquelas que serdo usadas para posicionar as
submontagens. Antes de vocé posicionar a submontagem, certifique-se de que o
comando Configuracdo de Usudrio no menu de atalho esteja definido. Depois, ao
posicionar a submontagem, vocé pode selecionar o nome da configuracdo a partir da
lista Configuracéo na caixa de didlogo Usar Configuracdo. As submontagens séo
posicionadas com mais rapidez caso as pecas tenham sido ocultadas.

Ao posicionar uma submontagem usando o FlashFit ou o modo Etapas Reduzidas,
a etapa da peca de posicionamento é ignorada. Para especificar a peca de
posicionamento, selecione a face no peca de posicionamento desejada.

A peca de posicionamento deve estar ativa antes de vocé poder selecionar a face. Se a
peca de posicionamento ainda néo estiver ativa, vocé podera usar o botdo Ativar Peca
na barra de comando Posicionar Peca para ativar a peca de posicionamento.

Nota

Ao posicionar as pecas em uma montagem, vocé podera definir a op¢do que a
controla se a peca sera exibida em montagens de nivel mais alto. Se a opcéo
Exibir Quando a Montagem For Anexada Como Submontagem na caixa de
dialogo de Propriedades for desmarcada da peca, essa peca néo sera exibida
no PathFinder ou na janela de graficos nas montagens de nivel mais alto.

PathFinder em montagens

A aba PathFinder lhe ajuda a trabalhar com os componentes que compéem sua
montagem. Ele oferece maneiras alternativas de visualizar a composicao e
organizacio da montagem, além de ver os graficos numa janela de montagem
comum. Vocé também pode usar o PathFinder para ativar pecas e submontagens no
lugar, de forma que possa editar componentes de montagem individuais enquanto vé
toda a montagem.

A aba PathFinder esta disponivel quando vocé trabalha em uma montagem ou
submontagem dentro de uma montagem ativa.

No ambiente Montagem, vocé pode usar o PathFinder para visualizar, modificar e
excluir as relacées de montagem usadas para posicionar as pecas e submontagens,
reordenar pecas em uma montagem e ajudar a diagnosticar problemas na montagem.
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No ambiente Montagem, o PathFinder é dividido em dois painéis. O painel superior
lista os componentes da montagem ativa e, uma estrutura de arvore de pastas. Os
componentes listados podem incluir: pecas, submontagens, planos de referéncia de
montagem e rascunhos de montagem.

O painel inferior exibe as relacoes de montagem aplicadas a peca ou submontagem
selecionada no painel superior.

Usando o painel superior

O painel superior do PathFinder permite que vocé faca o seguinte:

Visualizar componentes nas formas recolhida ou expandida. Por exemplo,
quando vocé expande uma submontagem, pode visualizar todas as suas pecas.

Realcar, selecionar e limpar componentes para as tarefas subsequentes.
Determinar o estado atual dos componentes dentro da montagem.
Determinar como a montagem foi construida.

Reordenar as pecas dentro da montagem.

Renomear planos de referéncia, rascunhos e sistemas de coordenadas.
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Quando vocé passa o cursor sobre um componente no painel superior do PathFinder,
ele é exibido na janela grafica usando a cor de Realce. Quando vocé clica em um
componente, ele é exibido usando a cor de Selecéo. Isso permite que vocé associe a
entrada de componente do PathFinder com o componente correspondente na janela
grafica.

Nota

Quando vocé passa o cursor sobre ou clica na montagem de nivel superior no
PathFinder, ela nao é exibida nas cores de realce ou selecdo. Isso melhora o
desempenho ao trabalhar com grandes montagens.

Como o realce e a selecao de componentes em grandes montagens pode influir no
desempenho, ha opcoes disponiveis na aba montagem, na caixa de didlogo Opcgoes,
que permitem que vocé melhore o desempenho ao trabalhar com grandes montagens.
Por exemplo, ha opcoes disponiveis que permitem que vocé simplifique a exibicdo

de componentes realcados ou selecionados na janela grafica e desabilite o realce de
componentes na janela grafica quando vocé passa o cursor sobre eles no PathFinder.

Para mais informacées sobre como melhorar o desempenho em grandes montagens,
consulte o tépico de Ajuda Trabalhando com eficiéncia em grandes montagens.
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Determinando o estado de um componente

Os simbolos do PathFinder refletem o estado atual dos componentes da montagem.
A seguinte tabela explica os simbolos usados no painel superior do PathFinder:

Legenda
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Peca ativa

Peca inativa

Peca oculta

Peca nio carregada

Peca que néo esta completamente posicionada
Peca que tem relagoes conflituosas

Peca conectada

Peca Simplificada

Componente perdido

Peca de componentes alternativos

A posicdo da peca é dirigida por uma relacdo 2D em um rascunho
de montagem
Montagem exibida

Peca Ajustavel

Montagem Ajustavel

Referéncia Guiada

Elemento de Fixacao

Grupo padréo

Item padréo

Planos de referéncia

Plano de referéncia

Esboco

Rascunho nao-combinavel (somente sincrono)
Rascunho combinavel (somente sincrono)

Rascunho ativo (somente sincrono)
Grupo de pecas e submontagens
Motor

Disponivel

Em Andamento

Em Revisédo

Liberado

Com Linha Base
Obsoleto
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Nota

Os simbolos do PathFinder também podem representar uma combinacgao de
condicoes. Por exemplo, um simbolo pode mostrar que uma peca esta oculta e
nio completamente posicionada:

Determinando como a montagem foi construida

Os componentes do painel superior do PathFinder estdo listados na ordem na

qual foram posicionados na montagem. Isso pode ser tutil ao avaliar alteracoes do
desenho. Por exemplo, se vocé apagar uma tunica relacdo de montagem de uma
peca, os simbolos para outras pecas podem também se alterar para indicar que as
pecas ja ndo estdo completamente posicionadas. Isso ocorre porque o posicionamento
de outras pecas dependia da peca da qual foi removida a relacdo. Neste exemplo,
reaplicar a relacédo exclusiva deveria fazer com que as outras pecas também
voltassem a ficar totalmente posicionadas.

Fazendo alteragbes em componentes de montagem

Vocé pode usar o painel superior do PathFinder para abrir ou ativar no lugar uma
peca ou submontagem, de forma que possa fazer modificacoes no desenho. Por
exemplo, vocé pode selecionar uma peca no PathFinder, depois usar o comando
Editar, no menu de atalho para ativar uma peca no lugar. Vocé pode adicionar,
remover ou modificar recursos na pe¢a enquanto visualiza outros componentes

de montagem. Vocé também pode usar geometrias em outros componentes de
montagem para ajuda-lo a construir ou modificar recursos da peg¢a. Quando vocé usa
o comando Abrir para abrir um componente de montagem, nio pode ver os outros
componentes de montagem.

Quando vocé ativa no lugar uma submontagem, a exibicdo do PathFinder se
altera para tornar mais facil determinar sua posicédo atual dentro da estrutura de
montagem. Por exemplo, enquanto estiver na montagem de nivel superior Al.asm,
se vocé ativar no lugar na submontagem S1l.asm:1, submontagem S1l.asm:1 é
exibido usando texto em negrito, e uma cor de fundo contrastante é usada para a
submontagem e todos os seus componentes.
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Quando vocé ativa no lugar uma peca para editar, ndo é preciso primeiro retornar a
montagem para ativar no lugar outra peca ou submontagem da montagem.

Vocé pode selecionar outra peca ou submontagem no PathFinder e usar o comando
Editar, no menu de atalho, para ativar no lugar o componente a editar. Quando tiver
acabado de fazer as alteracoes no desenho, pode usar o comando Fechar e Voltar, na
aba Inicio, para voltar a montagem original.
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Quando vocé ativa no lugar uma peca ou submontagem para edicéo, vocé ndo pode
recolher a estrutura de montagem a qual a peca ou submontagem pertence dentro
do PathFinder. Por exemplo, na seguinte ilustracdo, a peca P2.par:1 foi ativada no
lugar e esta na submontagem S1.asm. Se vocé clicar no sinal de menos (-) préximo a
S1l.asm para recolher sua estrutura, ela permanecera expandida.
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Alterando o estado de exibicao de componentes de montagem

Vocé pode usar o painel superior do PathFinder para controlar o estado de exibicédo
de componentes de montagem. Por exemplo, vocé pode ocultar pecas e submontagens
para facilitar o posicionamento de uma nova pecga que esta colocando na montagem.
Vocé pode usar as caixas de verificagdo préximas aos componentes de montagem do
PathFinder para controlar a exibi¢cdo de componentes ou os comandos do menu de
atalho quando um ou mais componentes estéo selecionados.

A cor do texto no PathFinder também indica se um componente esta exibido ou oculto.

[ rrrrrrrrrr ]
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Reordenacao de pecas dentro da montagem

O PathFinder permite que vocé arraste uma peca para uma posicéo diferente dentro
de uma montagem. A medida que vocé arrasta a peca, o PathFinder exibe um
simbolo para mostra onde vocé pode reposicionar a peca na estrutura da montagem.
A peca sera posicionada abaixo da ocorréncia de peca realcada no PathFinder.
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Agrupamento de pecas e submontagens dentro de uma montagem

O PathFinder permite que vocé selecione um grupo de pecas ou submontagens na
montagem ativa e, em seguida, especifica que os componentes selecionados sdo um
grupo usando o comando Grupo no menu de atalho. O conjunto de componentes é, em
seguida, coletado em uma entrada de grupo no PathFinder. Logo, vocé pode expandir,
colapsar ou renomear o grupo para um nome mais légico. A definicdo de um grupo
de pecas reduz os requisitos de espago para um grupo de pecas, e permite que vocé
redna um grupo de pecgas similares em um grupo légico. Isso pode facilitar a selecao
de pecas para outras operacoes, tais como exibicéo e ocultacdo de um grupo de pecas.

Vocé nao pode selecionar pecas aninhadas ou submontagens aninhadas.

O agrupamento de componentes também é 1til ao se trabalhar com grandes
montagens que contém poucas ou nenhum submontagem. Vocé pode selecionar
um grupo de pecas, defini-las como um grupo com o comando Agrupar no menu de
atalho do PathFinder e, em seguida, usar o comando Renomear para renomear o
grupo para um nome mais légico.

[ rrrrrrrrrr ] [ rrrrrrrrrr ]
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Nota

Alguns comandos de montagem criam um grupo de componentes
automaticamente. Por exemplo, o comando Mover Componentes criar uma
entrada de grupo no PathFinder quando vocé define a op¢do Cépia na barra
de comando.

Vocé pode desagrupar um grupo usando o comando Desagrupar no menu de atalho
quando um grupo estiver selecionado no PathFinder.

O comando Selecionar Componentes, no menu de atalho quando vocé seleciona

uma entrada de grupo no PathFinder, ativa comandos e opg¢oes adicionais para
manipulacéo de grupos que, de outra forma, estariam desativados. Por exemplo, apés
selecionar um grupo com o comando Selecionar Componentes, vocé pode aplicar um
estilo de face ao grupo de pecas, ou transferir o grupo de pecas para outra montagem.

Renomeando entradas no PathFinder

Vocé pode usar o PathFinder para renomear uma entrada para um plano de
referéncia de montagem, rascunho, grupo ou sistema de coordenadas. Para renomear
uma entrada, selecione-a no PathFinder, clique com o botdo direito sobre ela e, em
seguida, clique em Renomear. Na caixa de nome, digite o novo nome para a entrada.
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Encontrando pecas

Em uma montagem complexa ou desconhecida, as vezes, pode ser dificil determinar
em qual submontagem uma peca em particular esta contida. Vocé pode usar o
comando Rolar para Peca para encontrar rapidamente uma peca no PathFinder. Ao
selecionar uma peca na janela de montagem, clique no comando Rolar para Peca no
menu de atalho e a exibicdo do PathFinder vai rolar até a peca selecionada. Se a
peca estiver em uma submontagem, a lista para a submontagem é expandida para
exibir a peca.

Substituicado do nome do arquivo pelo valor de féormula do nome do
documento

Vocé pode usar a caixa de didlogo Férmula do Nome do Documento para substituir o
nome do arquivo exibido no PathFinder por um valor composto de propriedades do
documento. Consulte o topico de ajuda Substituicdo de um nome de arquivo por um
valor de propriedade para maiores orientacdes.

Vocé pode combinar propriedades com caracteres adicionais para substituir o nome
do arquivo. Por exemplo, vocé pode separar duas propriedades com tracos, tais como
Numero de Documento-Numero de Revisio.

Se uma propriedade néo existir ou ndo possuir um valor, o nome da propriedade
é exibido no local do valor da propriedade, e o nome do arquivo é exibido em
parénteses, apos o valor.

Nota

A lista Propriedade exibe as propriedades que vocé pode usar para substituir
o nome do arquivo. Vocé pode adicionar uma propriedade que ndo esta no
documento ativo digitando o [nome da propriedade] no campo Férmula.
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Usando o painel inferior

Quando vocé seleciona uma peca ou submontagem no painel superior do PathFinder,
pode usar o painel inferior para visualizar e modificar as relacoes de montagem entre
a peca selecionada e as outras pecas da montagem. O nome do documento também é
exibido, assim como um simbolo que representa o tipo de relacdo. A seguinte tabela
explica os simbolos usados no painel inferior do PathFinder:

Legenda
v Relacao assentar
e Relacéo unir
Ha Relacao de alinhamento planar
Mo Relacdo de alinhamento axial
- Relacéo conectar
4 Relacao de angulo
o Relacdo tangente
% Relacdo das engrenagens
©tm Relacdo suprimida
E il Relacao falha

Ao selecionar relacoes no painel inferior, vocé pode fazer o seguinte:

e Visualizar que elementos foram usados para aplicar relacoes.
e Editar o valor de deslocamento fixo da relacao.

e Alterar o tipo de deslocamento da relagéo.

e Excluir a relacéo.

e  Suprimir a relacéo.

Visualizando relag6es de montagem

Quando vocé seleciona uma relacio do painel inferior, os elementos usados para
aplicar a relagao sdo realcados na janela de montagem. Por exemplo, se vocé seleciona
uma relacéo de alinhamento planar, as faces planares ou planos de referéncia que
foram usados para aplicar a relacdo sdo realcados na janela de montagem. Isso pode
ajuda-lo a determinar como as alteracoes no desenho devem ser aplicadas.
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Modificando relagoes de montagem

Quando vocé seleciona uma relacdo no painel inferior, pode usar a barra de comando
relagdo para editar o valor de deslocamento fixo ou alterar o tipo de deslocamento.
Por exemplo, vocé pode alterar uma relacdo emparelhar de um deslocamento fixo
para um deslocamento flutuante.

Nota

Se vocé alterar o tipo de deslocamento de fixo para flutuante, pode ter que
fazer outras edicoes de relacdo para assegurar-se de que a peca permanece
totalmente posicionada.

Excluindo relagbes de montagem

Se vocé exclui uma relagdo de montagem, o simbolo ao lado da peca, no painel
superior, se alterara para mostrar que a peca ja néo estd totalmente posicionada.

A pega também estd colocada na lista da caixa de didlogo Assistente de Erros.

E uma pratica recomendada aplicar uma nova relacio as pecas afetadas o mais
rapido possivel. Se vocé excluir muitas relacées sem aplicar novas, pode ficar dificil
posicionar as partes afetadas. Se isso ocorrer, talvez vocé tenha que excluir as pecas
afetadas da montagem e voltar a coloca-las.

Substituindo relagoes

Depois de colocar uma peca em uma montagem, vocé pode substituir qualquer uma
de suas relagoes. Selecione a peca no PathFinder ou na janela grafica, depois clique
no botao Editar Definicdo, na barra de comando. Depois vocé pode selecionar a
relacdo que quer substituir da caixa Lista de Relacdes, na barra de comando. Use o
botéo Tipos de Relacdo para especificar que nova relacio quer aplicar.

Nota

Vocé também pode excluir a relacdo atual no painel inferior do PathFinder e
aplicar uma nova usando a barra de comando Montar.

Relagdes conflituosas

Se vocé alterar o desenho de pecas em uma montagem, algumas relagoes de
montagem podem nfo ser mais aplicaveis. Quando isso ocorre, o simbolo ao lado da
peca ou submontagem no painel superior do PathFinder sera alterado para indicar
que se tratam de relacoes conflituosas e a peca sera colocada na lista da caixa de
dialogo Assistente de Erros.

Quando vocé seleciona a pega ou submontagem conflituosa, os simbolos para as
relagoes afetadas no painel inferior do PathFinder sdo exibidos em vermelho. Vocé
pode entédo avaliar o esquema de relacio para determinar como reparar a montagem.
Por exemplo, vocé pode excluir as relacoes afetadas e aplicar novas relacées para
posicionar completamente uma peca.
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Suprimindo relagées de montagem

Vocé pode usar o comando Suprimir, no menu de atalho, para suprimir uma relacéo
de montagem para uma peca. A supressio de uma relacdo de montagem lhe permite
usar o comando Arrastar Peca para avaliar como a peca interage com outras pecas
da montagem. Quando vocé suprime uma relacdo de montagem, o simbolo da peca,
no painel superior do PathFinder, se altera para mostrar que a peca ja nao esta
totalmente posicionada. Também, um simbolo é adicionado préximo a relacéo
suprimida no painel inferior, para indicar que ela foi suprimida.

Nota

Vocé pode usar o comando Desfazer Suprimir, no menu de atalho, para
desfazer a supressio da relacéo.

Exibindo o estado de um documento no PathFinder

Vocé pode exibir o status do documento para componentes no PathFinder. Por
exemplo, em um documento gerenciado pelo Insight, o status pode ser Disponivel, Em
Andamento, Em Revisio, Liberado, Basico ou Obsoleto. O comando Status®Exibir
Status no menu de atalho do PathFinder ativa e desativa a exibicdo de simbolos
adjacentes aos nomes de documentos no PathFinder. Para maiores informacées,
consulte o tépico de ajuda Exibicdo e atualizacéo de status para documentos em
montagens.
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Linha tracejada no painel inferior

Frequentemente, uma linha tracejada é exibida entre conjuntos de relagdes no painel
inferior do PathFinder. As relacdes acima da linha tracejada foram aplicadas a
pecas que estdo acima das pecas selecionadas, no painel superior do PathFinder. As
relagdes abaixo da linha tracejada foram aplicadas a pecas que estdo abaixo das
pecas selecionadas, no painel superior do PathFinder. Vocé pode editar as relacgoes
acima e abaixo da linha tracejada. Por exemplo, quando vocé selecionaValveOIl.asm,
as relagdes acima da linha tracejada foram aplicadas a Body0O1.par, que esta acima
de ValveOl.asm no painel superior do PathFinder. As relacoes abaixo da linha
tracejada foram aplicadas a HandleOI1.par eNutM15.par, que estdo abaixo de
ValveOl.asm no painel superior do PathFinder.
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Gerenciamento de relagdes em montagens aninhadas

O PathFinder néo exibe relacoes aplicadas fora da montagem ativa. Antes de vocé
poder visualizar, modificar ou excluir uma relagao de montagem a partir de uma
submontagem aninhada, primeiro vocé deve abrir ou ativar no local a submontagem
na qual a relacio foi aplicada.

Vocé pode usar o painel superior do PathFinder para determinar em que nivel

em uma montagem de multi-nivel uma peca em particular foi posicionada. Em
seguida, vocé pode selecionar a submontagem no painel superior do PathFinder e
usar os comandos Abrir ou Editar no menu de atalho para abrir ou ativar no local a
submontagem para modificar ou substituir a relacao.
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Por exemplo, a montagem A1l na préxima ilustracéo foi construida usando a peca
P1 e as submontagens S1 e S2. A submontagem S1 foi construida usando as pecas
P2, P3, P4 e P5. A submontagem S2 foi construida usando as pecas P6 e P7. Se
desejar alterar uma relacio usada para posicionar a peca P5, vocé tem que abrir
ou ativar no local a submontagem S1.

® [

I
‘ .l ‘ ‘ .l (pe) (P7)
Vocé pode encontrar a peca P5 visualizando a montagem no painel superior do
PathFinder, conforme mostrado na préxima ilustracdo. Pelo fato de a P5 estar
entalhada sob a submontagem S1, vocé teria que abrir ou ativar no local a

submontagem S1 a fim de visualizar, modificar ou remover quaisquer relagdes que
controle a peca P5.

[ rrrrrrrrrr ]
g Al.asm
E Sigtemas de Coordenadas
[ 4k Planos de Referéncia
7 Pl.par:l
= [+ @ Sl.asm:l
[ E Sigtemas de Coordenada
[ '4E Planos de Referéncia

v I‘
= ] @& 52.asmil
& Sistemas de Coordenada
[ '4E Planos de Referéncia
[l Ps.par:l
G Fl.parl
' F5.parl

Montagens de modelagem 2-21



Licao 2

Montagem do Solid Edge

Relagb6es de montagem

Ao posicionar uma peca ou submontagem em uma montagem, vocé deve definir como
a peca sera posicionada em relacdo a outras pecas da montagem aplicando relagoes
de montagem. As relacoes disponiveis incluem assentar, mesclar, alinhamento
planar, alinhamento axial, em paralelo, conectar, &ngulo, came, engrenagem,
tangente e plano central.

Além das relacoes de montagem tradicionais relacionadas acima, a op¢ao FlashFit
reduz as etapas requeridas para posicionar uma peca usando as relacoes mesclar,
alinhamento planar ou alinhamento axial.

As opcoes de relacdo e o FlashFit estdo localizados na lista de Tipos de Relacao,
na barra de comando Montar.

Fluxos de trabalho de posicionamento de pega

O Solid Edge fornece varios fluxos de trabalho para posicionamento de pecas em
uma montagem:

e FlashFit
e Fluxo de trabalho tradicional
e Etapas reduzidas

e (Capturar Enquadramento

Nota

Os novos usudrios devem se concentrar em aprender tanto o FlashFit quanto
o Fluxo de trabalho tradicional. A medida que sua expertise em construir
montagens aumentar, vocé pode explorar os outros fluxos de trabalho
disponiveis. Todos os fluxos de trabalho sédo discutidos com maior profundidade
mais adiante neste topico. O tutorial Slider demonstra os recursos do FlashFit.
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Manutencgao de relagées de montagem

Por padrao, o Solid Edge mantém as rela¢ées com as quais vocé posiciona a peca.
Se o comando Manter Relac6es estiver configurado no menu de atalho Biblioteca de
Pecas ao vocé colocar uma peca, as relacées que vocé aplicar também controlarao o
comportamento da peca quando ela for modificada. Por exemplo:

e Se vocé aplicar uma relacao de alinhamento planar entre as duas pecas, elas
permanecerao alinhadas quando qualquer uma das pecas for modificada.

S

e Se vocé aplicar uma relacdo de alinhamento axial entre as duas pecas, elas
permanecerao alinhadas axialmente quando qualquer uma das pecas for
modificada.

s

Nota

Vocé pode visualizar, modificar e excluir relacées de montagem usando a aba
PathFinder de Montagem.

Se o comando Manter Relacoes estiver ao colocar uma peca, vocé ainda deve usar as
relagdoes de montagem para posicionar a peca na montagem. No entanto, em vez de

aplicar essas relacoes na peca, o software aplica uma relacéo fixa. As pecas fixadas

nao atualizam suas posi¢des na montagem quando outras partes sdo modificadas.

spse01540 Montagens de modelagem 2-23



Licao 2

Montagem do Solid Edge

Captura de inteng¢ao de desenho

Para controlar integralmente uma peca em relacéo a outras pecas em uma
montagem, vocé deve usar uma combinacéo de relacdes de montagem. Geralmente,
ha mais de uma maneira de aplicar rela¢des que posicionardo uma peca
corretamente. E importante escolher a maneira que melhor capture a intencéao do
desenho, porque isso torna sua montagem mais facil de entender e editar.

Pode ser 1til ter em mente como a peca reagira a futuras modificacées ao posicionar
uma peca. Embora a peca possa estar posicionada corretamente usando um conjunto
particular de relacoes de montagem, ela pode nao se comportar como vocé espera
quando forem feitas modificacoes.

A medida que vocé adquire experiéncia no posicionamento das pecas em uma
montagem, pode ser tutil fazer pequenas modificacées de desenho e observar como
as pecas em sua montagem reagem. Se a montagem nio se comportar como vocé
espera, vocé pode excluir as relagdes e reaplica-las usando uma abordagem diferente.
A medida que vocé adquire mais experiéncia, ficara facil ver qual conjunto de
relacgdes posiciona corretamente as pecas, e da a vocé o comportamento que vocé
deseja quando as modificacdes de desenho forem feitas.

Relagoes de montagem e movimentagao de pecgas

Quando uma peca é totalmente posicionada em uma montagem, ela ndo pode

se mover em nenhuma direcdo em relacdo a montagem. A primeira relacao de
montagem que vocé coloca controla alguns movimentos da peca, mas a peca ainda
é livre para se mover em alguma diregdo deslizando ou rotacionando em torno dos
eixos X, Y ou Z.

Ao se aplicar mais relacoes é possivel controlar mais movimentacoes, até que a peca
esteja totalmente posicionada. Os tipos de relagdes que vocé aplicar e as opcdes que
vocé usa determinam como as relacées controlam a movimentacdo da peca.

FlashFit

Como comentado antes, a opcdo FlashFit reduz as etapas requeridas para posicionar
pecas usando as relacées mesclar, alinhamento planar e alinhamento axial,
comparado ao fluxo de trabalho tradicional. Como muitas pecas sédo posicionadas
usando estas relacées, o FlashFit é adequado para a maioria das situacdes.

Quando vocé posiciona uma peca usando o FlashFit, primeiro vocé seleciona uma
face ou aresta na peca de colocacdo. Depois, vocé seleciona uma face ou aresta que
quer na peca de destino e deixa a légica de inferéncia integrada ao Solid Edge
determinar a relacdo mais provavel, com base no elemento da parte de destino.

Por exemplo, se vocé escolhe uma face planar nas pecas de posicionamento e de
destino, o software entende que vocé quer estabelecer uma relacao mesclar ou de
alinhamento planar. Quando vocé seleciona o elemento da peca de destino, a peca de
posicionamento é posicionada na montagem usando a solucdo mais préoxima.
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e Se as duas faces que selecionou estdo mais proximas a uma relacido mesclar,
ela sera aplicada.

&%

e Se as duas faces que selecionou estdo mais préximas a uma solucéo de
alinhamento planar, ela sera aplicada.
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Um botéo Virar, na barra de comando, permite que vocé selecione a solucéo
alternativa. Vocé também pode usar a tecla Tab para selecionar uma solucéao
alternativa.

Ao usar o FlashF'it para posicionar uma peca, ele aparece transparente para facilitar
a diferenciacdo de outras pecas da montagem.

Quando possivel, o FlashFit move a primeira peca que vocé seleciona ao aplicar a
relacéo, e a segunda peca permanece no lugar. Se a primeira peca que vocé selecionar
estiver completamente sujeita, a segunda peca se movera.

Vocé pode, entéo, usar o FlashFit para definir as relacoes requeridas para posicionar
completamente a peca na montagem, ou selecionar outro tipo de relacgio.

Nota

Ao colocar uma submontagem usando o modo FlashFit ou Etapas Reduzidas,
as pecas da submontagem devem estar ativas antes que vocé possa selecionar
uma face. Se a submontagem ainda néo esta ativa, vocé pode usar o botédo
Ativar Peca, na barra de comando Montar, para ativar a peca de colocacéo da
submontagem que contém a face que quer selecionar.

O FlashFit também permite mais flexibilidade para usar arestas, além de faces, ao
posicionar uma peca usando as relagoes mesclar, alinhamento axial e alinhamento
planar.

Isso pode ser especialmente ttil ao posicionar um fixador como um parafuso em um
furo. Por exemplo, ao posicionar uma peca usando uma relac¢do de alinhamento
axial, vocé nédo pode usar uma aresta circular para posiciona-la. Com o FlashFit,
vocé pode usar uma aresta circular tanto na peca de colocacdo quanto na de destino,
para posiciona-la completamente em duas etapas.

Opcoes do FlashFit

A caixa de dialogo Opcoes, na barra de comando, permite que vocé defina as opgoes
do FlashFit que quer usar. Por exemplo, vocé pode especificar os tipos de elemento
que quer que o FlashFit reconheca ao colocar uma peca. Isso permite adaptar o
comportamento do FlashFit a peca que esta colocando no momento.
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Movendo e girando peg¢as com o FlashFit

Ao usar o FlashFit, vocé também pode mover ou girar a peca de colocacdo para
uma localizacdo mais conveniente. Para mover a peca, posicione o cursor sobre
ela e arraste-o.

Para girar a peca, pressione a tecla Ctrl enquanto arrasta o cursor. Se alguma
relacao foi aplicada a parte de colocacdo, o movimento ou rotacdo sera limitado aos
graus de liberdade disponiveis.

Fluxo de trabalho do posicionamento de pecgas tradicional

O fluxo de trabalho tradicional lhe conduz através dos passos necessarios para
posicionar uma peca usando relacdes de montagem. Isso permite que novos usudrios
obtenham uma compreenséo completa do processo de posicionamento de pecas. Uma
barra de comando, que é exclusiva para cada relacéo, lhe guia através do processo
de posicionamento.

O fluxo de trabalho tradicional também é preferido ao posicionar pecas usando
relagoes que o FlashFit ndo reconhece, como as relacées de dngulo, came, em paralelo
e tangente.

Etapas reduzidas

A opcao Etapas Reduzidas elimina a selecdo de pecas e aceita etapas no fluxo de
trabalho tradicional. Vocé pode definir esta op¢do usando a caixa de dialogo Opcoes,
na barra de comando Montar. Quando a opcédo Etapas Reduzidas esta definida,
vocé especifica a peca de colocacéo e a peca de destino selecionando uma face em
cada peca. Isso reduz o nimero de etapas de cinco para trés, em uma tipica relacéao
mesclar. Mas existem algumas desvantagens de se usar essa op¢dao. Uma vez que a
peca na montagem ja néo esta selecionada como uma etapa separada, as superficies
e cilindros em cada parte ativa estdo disponiveis para selecéo.

Em montagens grandes ou montagens com muitas pecas sobrepostas, o
posicionamento de uma peca pode consumir muito tempo. Em tais casos, use o
QuickPick para filtrar o processo de selecio.

Nota

Quando esta opcao esta definida, vocé deve especificar o tipo e valor de
deslocamento antes de selecionar a face de destino. Se quer usar um plano de
referéncia na peca de destino para posicionar a peca de colocacao, vocé deve
exibir primeiro os planos de referéncia.
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Capturar Enquadramento

O comando Capturar Enquadramento captura as relacoes de montagem e faces
usadas para posicionar uma pec¢a ou submontagem no montagem ativa. Ao
posicionar a peca ou submontagem novamente, basta selecionar as faces na nova
peca destino ja na montagem para posicionar a nova peca ou submontagem. Isto
reduz o nimero de etapas necessario para posicionar uma peca.

Caso tenha sido usada a opc¢do Inserir para posicionar uma pec¢a, o comando
Capturar Enquadramento capturara uma unido e uma relacéo de alinhamento axial,
pois essas sdo as relagdoes que a opcao Inserir realmente posiciona.

Também é possivel capturar as relacées marcando a opciao Capturar
Automaticamente Enquadramento ao posicionar pegas na caixa de didlogo de Opcoes
na barra de comando Montar.

Nota

O comando Capturar Enquadramento néo pode capturar relacées Angulares.

Definindo valores de deslocamento

Algumas relacoes permitem definir deslocamentos fixos ou flutuantes entre as
pecas, como as relacdes entre a uniéo e o alinhamento. Para especificar um tipo de
deslocamento, clique em um dos dois botdes de deslocamento na barra de comando.
Ao especificar um deslocamento fixo, é possivel digitar um valor dimensional para
a distancia do deslocamento. Por exemplo, ao definir um deslocamento fixo para
uma relacéo de alinhamento planar, é possivel editar o valor para que as pecas néo
sejam mais coplanares.
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Um deslocamento flutuante é til quando é necessario controlar a orientacdo de uma
peca com respeito a outra peca, mas nao é possivel definir um valor dimensional fixo.
Por exemplo, é possivel usar um deslocamento flutuante para controlar a orientacao
rotacional de uma peca. Ao aplicar uma relacédo de alinhamento axial usando a opgao
Desbloquear Rotagdo entre um eixo cilindrico e uma face cilindrica de outra peca (A),
é possivel usar uma relacéo de alinhamento planar, com um deslocamento flutuante
(B) para controlar a orientagao rotacional do eixo.

Ao tentar aplicar um deslocamento fixo para uma relacédo de alinhamento planar,
uma mensagem € exibida, indicando que a opcao fixa néo é compativel com a outra
relacéo.

Nota

O comando intervalo de deslocamento néo é destinado ao uso para tolerancias
geométricas. Se as relacdes usadas para posicionar a peca estiverem definidas,
isso pode resultar em uma condicdo de excesso de restricio e causar erros.

Bloqueando e desbloqueando a rotagao em relagées de alinhamento axial

Ao aplicar uma relacdo de alinhamento axial, é possivel usar os botdes Bloquear
rotacdo e Desbloquear rotacdo na barra de comando para especificar se a peca
pode girar livremente ao redor de seu eixo de rotacdo. A opc¢ao Bloquear Rotacéao

é util quando a orientacao rotacional da peca nao é importante, por exemplo, ao
colocar um parafuso em um furo. Ao marcar a opcdo Bloquear Rotacéo, a orientacéo
rotacional da peca é bloqueada em uma posicéo aleatéria, mas uma posicdo a menos
é necessdria para posicionar a peca.

Ao marcar a opcao Desbloquear Rotacéo, é possivel definir a orientacéo rotacional
desejada aplicando outra relacdo. Por exemplo, é possivel aplicar uma relacéo
angular.
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Cotas da relagao de montagem

Ao posicionar as pecas usando as relacdes da montagem, cotas guiadas ou guias séo
criadas e exibidas quando corresponder. Por exemplo, ao posicionar uma peca usando
uma relacdo de unido com um ajuste fixo, uma cota guia é criada.

Ao posicionar uma peca usando uma relacdo de unido com um deslocamento
flutuante (o valor do deslocamento é controlado por outra relacdo), uma cota guiada é
criada, a qual nao pode ser editada para reposicionar a peca. Cotas negativas ou
equivalentes a zero sfo aceitas.

Ao aplicar ou editar uma relacdo de montagem, é possivel selecionar e editar a cota
guia para alterar o valor do deslocamento. E possivel usar a opgdo Exibir todas

as cotas na caixa de didlogo de Opcoes na barra de comando para controlar se as
cotas devem ser exibidas ou omitidas. Ao marcar esta opcédo, as cotas sao exibidas
ao selecionar uma peca e clicar o botdo Defini¢do de Edi¢do na barra de comando.
E possivel selecionar uma cota e editar seu valor usando a barra de comando.

Ao desmarcar essa opcdo, nenhuma cota é exibida, exceto quando uma relacao é
selecionada na parte painel inferior do PathFinder. Ao selecionar uma relagao no
painel inferior do PathFinder, a cota é exibida e selecionada, o que permite editar
seu valor usando a barra de comando.

As cotas somente sdo criadas quando apropriadas para as opgoes de relacdo em uso.
As cotas séo criadas quando usadas as relacées de unido, de alinhamento planar, de
conexao, angular, tangencial e paralela. As cotas néo sdo criadas usando as relagoes
de alinhamento axial, de fixacdo ou de came.

Comando Assistente de Relagao da Montagem

Ao trabalhar com montagens cujas pecas séo orientadas corretamente, mas nao
possuem relagdes de montagem, tais como montagens que foram importadas para o
Solid Edge a partir de outro sistema CAD, vocé pode usar o comando de Assistente
de Relacdao de Montagem para aplicar relacoes entre as pecas e submontagens. As
relagoes sdo aplicadas com base em sua orientacdo geométrica atual. Para maiores
informacoes, consulte o tépico de ajuda comando Assistente de Relagao de Montagem

2-30 Montagens de modelagem spse01540



Montagem do Solid Edge

Aplicando a relagao de conexao

Quando duas pecas em uma montagem nao podem ser posicionadas adequadamente
através das relacoes de unido e alinhamento, vocé pode posiciona-las usando relagoes
de conexdo. Uma relacio de conexao posiciona um ponto chave de uma peca com um
ponto chave, linha ou face de outra peca. Por exemplo, vocé pode aplicar uma relagao
de conexao para posicionar o centro de uma face esférica de uma peca em relacéao

a face esférica de outra peca.

Vocé pode usar os seguintes métodos para aplicar relagoes de conexao:

e Ponto a Ponto: Na seguintes figura, uma relacdo de uniao é aplicada entre
os vértices chanfrados das pecas. Uma relacido de conexdo, que amarra um
ponto de uma parte com o ponto adequado da outra, conecta os dois pontos
adequadamente. Uma relacao de alinhamento flutuante entre a superficie
traseira acaba de posicionar a peca.

%%
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Ponto a Linha: No seguinte exemplo, uma relacdo de unido é aplicada entre as
faces de duas pecas. Como os lados de cada peca estdo inclinados, nao ha faces
que vocé possa usar para aplicar a relacdo de alinhamento planar. Vocé pode

aplicar trés relacoes conectar entre os pontos chave na parte superior da peca e
as arestas lineares da parte inferior.

¢ Ponto a Plano: No seguinte exemplo, o pino inferior direito est4 posicionado a

uma profundidade que apenas toca a superficie do plano de referéncia.
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Cone a Cone: No seguinte exemplo, o cone do fixador esta conectado ao cone do
furo escareado na placa. Quando vocé adiciona uma relacdo de conexio entre
duas faces conicas, o ponto chave que representa a intersecéo teérica dos cones
individuais esta conectado. Vocé também pode aplicar um valor de deslocamento
a uma relacéo de conexao entre duas faces conicas.

Elementos reconheciveis para a relagao de conexao

Pontos-chave

Pontos finais de linhas, arcos e elipses

Ponto intermediario de uma linha (linha central da aresta)
Ponto central do arco

Ponto central do circulo

Ponto central do elemento eliptico

Ponto central da superficie esférica

Ponto central da superficie conica
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Linhas

¢ Arestas lineares (incluindo arestas tangentes)

e Eixos de referéncia

Superficies
e Superficies de peca planares

e Planos de referéncia

Combinagodes de relagées de conexao

e (Conectar um ponto da primeira peca com um ponto da segunda peca
¢ (Conectar um ponto da primeira peca com uma linha da segunda peca
¢ (Conectar um ponto da primeira peca com uma face da segunda peca
¢ (Conectar uma linha da primeira peca com um ponto da segunda peca

¢ (Conectar uma face da primeira peca com um ponto da segunda peca

Nota

Vocé pode usar uma relagdo de alinhamento axial ou uma relag¢éo de conexéo
para posicionar uma peca em relacdo a um ponto chave ou uma linha em
um rascunho de montagem.

Diferencgas entre relagcoes de montagem e relagées de rascunho

As relacgoes que vocé aplica entre as pecas e submontagens de uma montagem diferem
das relacées que vocé aplica ao trabalhar com rascunhos de pecas. Por exemplo:

e N3&o ha indicadores de relacdo acrescentados a montagem para mostrar que uma
relacao foi aplicada. Em vez disso, as relacoes entre as pecas sdo mostradas em
PathFinder.

e Exceto para a relacéo fixa, todas as relacoes de montagem sio definidas entre a
peca ou submontagem que vocé esta colocando e uma peca ou submontagem ja
colocada em uma montagem.

e Vocé néo pode usar os comandos de dimensionamento para colocar relaces entre
as pecas e submontagens em uma montagem.
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Posicionamento de pecas usando sistemas coordenados

Vocé também pode posicionar pecas em uma montagem usando sistemas
coordenados. Para tanto, vocé precisa primeiro coordenar sistemas no documento da
peca tanto nas pecas de colocacdo quanto nas de destino. Entédo, vocé pode usar a
relacao Alinhamento Planar, relacao Mesclar, e a opcao Sistemas de Coordenadas
Coincidentes na barra de comando da Montagem para posicionar a peca de colocacao.

Por exemplo, com a opcéo Sistemas de Coordenadas Coincidentes, a peca de colocacao
é posicionada usando relacoes de alinhamento planar que coincidem com os trés
eixos principais no sistema de coordenadas para a peca de colocacéo e a peca destino.
Isso permite que vocé posicione a peca de colocacdo usando menos etapas do que
aplicando trés relagoes de alinhamento planar diferentes. Isso pode ser tutil ao se
trabalhar com uma pega comum que € colocada em uma montagem varias vezes na
mesma posicdo em relacdo a peca destino.

Comando Capturar Enquadramento

Captura as relacoes da montagem e faces usadas para posicionar uma peca ou
submontagem ja posicionada em uma montagem. A peca ou a submontagem podem
ser posicionadas novamente através de menos etapas. A caixa de didlogo Capturar
Enquadramento pode ser usada para especificar quais relacoes se deseja capturar.

Caso tenha sido usada a opc¢ao Inserir para posicionar uma peca, o comando
Capturar Enquadramento capturara uma unido e uma relagao de alinhamento axial,
pois essas sdo as relagdes que a op¢ao Inserir realmente posiciona.

Também é possivel capturar as relagées marcando a opgao Capturar
Automaticamente Enquadramento ao Posicionar Pecas na caixa de dialogo Opcoes
na barra de comando Posicionar Peca.

Nota

O comando Capturar Enquadramento néo pode capturar relacées angulares.

Capturar relagées de montagem para uma pecga

spse01540

1. Na janela da montagem, selecione a peca da qual se deseja capturar as relagoes.

2. Escolha aba Inicial®grupo Relacionar®Capturar Enquadramento.

3. Na caixa de didlogo Capturar Enquadramento, use os botoes Adicionar e
Remover para especificar quais relacoes deseja capturar e entéo clique em OK.
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Dica

A peca que se deseja usar também pode ser selecionada no PathFinder.

Ao usar o comando Capturar Enquadramento, as relacoes e as faces
usadas para posicionar a peca ou submontagem pela primeira vez sdo
armazenadas para que a peca possa ser posicionada mais tarde usando
menos etapas.

Caso tenha sido usada a opc¢do Inserir para posicionar uma peca, 0
comando Capturar Enquadramento capturara uma unido e uma relacéo
de alinhamento axial, pois essas séo as relagdes que a op¢do Inserir
realmente posiciona.

O comando Capturar Enquadramento ndo pode capturar relacées
angulares.

Também é possivel capturar as relacoes marcando a opcdo Capturar
Automaticamente Enquadramento ao Posicionar Pecas na caixa de dialogo
de Opcoes na barra de comando Posicionar Peca.

Atividade: Posicionar pecas com unir, alinhamento axial, alinhamento
planar e inserir

2-36

Visao Geral

Esta atividade mostra o processo de posicionamento de pegas usando unir,
alinhamento axial, alinhamento planar e inserir. As pecas serfo posicionadas com a
opcdo etapas reduzidas desativada para melhor compreenséio das opcoes de fluxo
de trabalho na barra de comandos. Depois, as mesmas pecas serdo posicionadas
com a opcao de etapas reduzidas ativada para mostrar como o processo pode ser
simplificado.

Nota

O FlashFit é o método preferencial para posicionamento rapido de pecas
em uma montagem e sera coberto em outra atividade. Esta atividade forga
vocé a posicionar manualmente as pecas de forma que vocé compreenda o
que esta acontecendo quando as pecas sdo posicionadas usando o FlashFit e
como alterar uma relacéo para reposicionar uma peca se for necessaria uma
edicdo posterior.

Objetivos

As pecas serdo adicionadas a uma montagem usando os comandos unir, alinhamento
planar, alinhamento axial e inserir

Nesta atividade vocé vai:

e Aprender como posicionar pecas usando os comandos unir, alinhamento planar,
alinhamento axial e inserir sem usar etapas reduzidas.
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Aprender como a barra de comandos reflete o fluxo de trabalho durante o
posicionamento das pecas.

Usar etapas reduzidas para posicionar pecas com unir, alinhamento planar,
alinhamento axial e inserir.

Atividade

Nesta atividade, vocé vai aprender o procedimento para posicionamento de pecas
em uma montagem usando as relagdes unir, alinhamento planar, alinhamento axial
e inserir.

Va para o Apéndice A para a atividade.

Revisao da licao

Responda as seguintes perguntas:

1.

Respostas

spse01540

1.

Quais sdo as etapas necessarias para aplicar uma relacdo de unido sem usar o
FlashFit ou etapas reduzidas?

Qual é a diferenca entre alinhamento de uniéo e planar?
O que é um deslocamento flutuante?

As arestas lineares sfo validas para o posicionamento de uma relacéo de
alinhamento axial?

Ao usar etapas reduzidas, qual etapa é eliminada ao criar uma relacéo?

Quais sdo as etapas necessarias para aplicar uma relacdo de unido sem usar o
FlashFit ou etapas reduzidas?

a. Selecione a face para unir na peca de posicionamento.
b. Selecione a peca de destino.

c. Selecione a face para unir na peca de destino.

d. Selecione a face para unir na peca de destino.

e. Digite uma distancia de deslocamento (opcional).

f.  Clique em OK.

Qual é a diferenca entre alinhamento de uniéo e planar?

As faces unidas ficam de frente uma para a outra. As faces que com alinhamento
planar ficam voltadas para a mesma direcio.

O que é um deslocamento flutuante?
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Um deslocamento flutuante forca as faces a ficarem paralelas e a distancia entre
elas é determinada por outras relacoes.

4. As arestas lineares sfo validas para o posicionamento de uma relacéo de
alinhamento axial?

As arestas lineares podem ser usadas para definir uma relacdo de alinhamento
axial, bem como recursos cilindricos, recursos de raio constante, como
arredondamentos ou filetes.

5. Ao usar etapas reduzidas, qual etapa é eliminada ao criar uma relacéao?

Recursos validos sdao encontrados em todas as pecas ativas e a selecdo da peca
de destino nao é necessaria.

Resumo da ligao

Nesta aula, vocé aprendeu o fluxo de trabalho para o estabelecimento de relacoes
necessarias para posicionar pecas em uma montagem. Vocé aprendeu também que
usar a opcao etapas reduzidas simplifica o processo de posicionar pecas.

Atividade: Posicionando pe¢cas em uma montagem usando o FlashFit

Visao Geral

Nesta atividade, o FlashFit serda usado para posicionar pecas em uma montagem de
valvula.

Objetivos

O objetivo desta atividade é fazer com que vocé seja capaz de usar as relacoes
adequadas para posicionar pecas em uma montagem.

Atividade

Nesta atividade, vocé aprendera o procedimento para posicionar pecas em uma
montagem usando o FlashFit para obter relagoes de mesclar, alinhamento planar e
alinhamento axial.

Va para o Apéndice B para esta atividade.

Revisao da licao
Responda as seguintes perguntas:

1. Que relacoes tentarao fazer FlashFit para criacio ao posicionar uma peca em
uma montagem?

2. Quando uma aresta circular é usada na peca de posicionamento e na peca de
destino, quais séo as criagdes criadas?
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Como o FlashFit determinar se deve colocar uma unido ou uma relacéo de
alinhamento planar ao selecionar faces niveladas?

Se uma relacao de alinhamento planar for incorretamente criada usando
FlashFit, como uma relagao de unido pode ser atribuida no lugar?

Depois que uma peca é adicionada a partir da biblioteca de pecas, como ela pode
ser posicionada proxima a geometria de destino?

Se uma relacgao for criada de forma incorreta, como é possivel mudar ou remover
a relacao?

Que relacoes tentarao fazer FlashFit para criacdo ao posicionar uma peca em
uma montagem?

O FlashFit cria uma unido, um alinhamento planar ou uma relacéo de
alinhamento axial.

Quando uma aresta circular é usada na peca de posicionamento e na peca de
destino, quais sao as criacoes criadas?

Usar arestas circulares com o FlashFit é semelhante ao comando inserir e tem
menos etapas. Como o comando inserir, usar arestas circulares com o FlashFit é
ideal para o posicionamento de fechos. As arestas sao colocadas concentricamente
criando uma unifo e alinhamento axial com a rotacéo bloqueada.

Como o FlashFit determinar se deve colocar uma unido ou uma relacdo de
alinhamento planar ao selecionar faces niveladas?

A orientacdo mais proxima é escolhida. Se as faces estiverem préximas uma
de frente para a outra, é selecionada unido. Se as faces estiverem orientadas
préoximas na mesma direcéo, é criada uma relacéo de alinhamento planar.

Se uma relacdo de alinhamento planar for incorretamente criada usando
FlashFit, como uma relacéo de unido pode ser atribuida no lugar?

Clique no comando virar antes de prosseguir para a préxima etapa de
posicionamento.

Depois que uma peca é adicionada a partir da biblioteca de pecas, como ela pode
ser posicionada proxima a geometria de destino?

Arraste a peca para uma nova posi¢io com o botdo esquerdo do mouse. Gire a
peca mantendo a tecla CTRL pressionada e arrastando com o botdo esquerdo
do mouse.

Se uma relacédo for criada de forma incorreta, como é possivel mudar ou remover
a relacao?

Edite a relacéo clicando na peca com a ferramenta de selecdo. As relagoes
aparecem no painel inferior do pathfinder de montagem e podem ser editadas,
suprimidas ou excluidas a partir dali.
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Licao 2 Montagem do Solid Edge

Resumo da licao

Nesta aula, vocé aprendeu como posicionar pecas e submontagens de uma Biblioteca
de Pecas e posiciona-las em uma montagem. O FlashFit consiste em relacoes de
Uniao, Alinhamento Planar e Alinhamento Axial e determina qual é a apropriada. Ao
usar o FlashF'it e selecionar arestas circulares, os fixadores podem ser rapidamente
posicionados porque a rotacio do fixador é bloqueada e a peca fica totalmente restrita.
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Licao

3  Mais Relacoes de Montagens

Posiciona a peca ou submontagem selecionada na montagem ativa. As pecas sdo
posicionadas em montagens usando uma combinacéo de relacoes de montagem.

Lista de Relacoes

Lista as relacoes aplicadas a peca. Vocé pode substituir uma relagio previamente
aplicada selecionando uma relacéo na lista e selecionando uma nova relacéo na
lista Tipos de Relacoes.

Tipos de Relacoes

Lista os tipos de relacoes de montagem que vocé pode aplicar. As pecas podem
ser posicionadas usando as seguintes opc¢oes de relacoes:

Inserir
@ Conectar
Angulo
Tangente
Came
Paralelo
Coincidir Sistemas de Coordenadas

[+]
*

Engrenagem/Animacéao

+
0

Nota

A opcao Inserir aplica uma relacido de unido com um valor fixo de
deslocamento e uma relagdo de alinhamento axial com seu valor rotacional
fixo.
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Licao 3 Mais Relagoes de Montagens

Relagao Conectar

Aplicando a relagao de conexao

Quando duas pecas em uma montagem nao podem ser posicionadas adequadamente
através das relacoes de unido e alinhamento, vocé pode posiciona-las usando relacoes
de conexdo. Uma relagio de conexao posiciona um ponto chave de uma peca com um
ponto chave, linha ou face de outra peca. Por exemplo, vocé pode aplicar uma relagao
de conexio para posicionar o centro de uma face esférica de uma peca em relacéo

a face esférica de outra peca.

Vocé pode usar os seguintes métodos para aplicar relacoes de conexao:

e Ponto a Ponto: Na seguintes figura, uma relacdo de uniéo é aplicada entre
os vértices chanfrados das pecas. Uma relacio de conexdo, que amarra um
ponto de uma parte com o ponto adequado da outra, conecta os dois pontos
adequadamente. Uma relacdo de alinhamento flutuante entre a superficie
traseira acaba de posicionar a peca.

%%
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Mais Relacoes de Montagens

e Ponto a Linha: No seguinte exemplo, uma relacdo de unifo é aplicada entre as
faces de duas pecas. Como os lados de cada peca estdo inclinados, ndo ha faces
que vocé possa usar para aplicar a relacdo de alinhamento planar. Vocé pode
aplicar trés relacoes conectar entre os pontos chave na parte superior da peca e
as arestas lineares da parte inferior.

¢ Ponto a Plano: No seguinte exemplo, o pino inferior direito est4 posicionado a
uma profundidade que apenas toca a superficie do plano de referéncia.
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Licao 3 Mais Relacées de Montagens

¢ (Cone a Cone: No seguinte exemplo, o cone do fixador esta conectado ao cone do
furo escareado na placa. Quando vocé adiciona uma relacdo de conexio entre
duas faces conicas, o ponto chave que representa a intersecéo teérica dos cones
individuais esta conectado. Vocé também pode aplicar um valor de deslocamento
a uma relacéo de conexao entre duas faces conicas.

Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagao
de conexao

Visao Geral

O objetivo desta atividade é posicionar uma peca em uma montagem usando a
relacédo de conexéo.
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Mais Relacoes de Montagens

Atividade

Nesta atividade, vocé usara a relacdo de conexdo para posicionar uma peca. As faces
das pecas tém angulos inclinados e, por causa disso, a relagido de conexao devera ser
usada, em vez da relacdo de alinhamento planar.

-

Recorra ao Apéndice C para a atividade.

Revisao da licao

Responda as seguintes perguntas:

1.

Respostas

spse01540

1.

Cite um exemplo de por que uma relagao conectar seria usada para posicionar
uma peca em vez de uma relagao de unido ou de alinhamento planar.

Cite alguns exemplos de geometria valida que pode ser usada para criar uma
relagdo conectar.

Cite alguns exemplos de combinacgdes de relacdo conectar.

Cite um exemplo de por que uma relagao conectar seria usada para posicionar
uma peca em vez de uma relacio de uniéo ou de alinhamento planar.

Pecas moldadas onde existem faces detalhadas ndo funcionam bem com relacoes
de alinhamento planar ou de unido. Cenarios de esfera e soquete onde esferas
concéntricas precisam ser posicionadas sio outro exemplo de uso da relacéo
conectar. A relagdo conectar € util nessas situacoes.

Cite alguns exemplos de geometria valida que pode ser usada para criar uma
relagdo conectar.

Exemplos de geometria valida para a relacdo conectar:

¢ Pontos finais de linhas, arcos e elipses
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Licao 3 Mais Relacées de Montagens

¢ Ponto intermediario de uma linha (linha central da aresta)
¢ Ponto central do arco

e Ponto central do circulo

¢ Ponto central da superficie esférica

e Ponto central da superficie conica

e Arestas lineares

¢ Planos de referéncia

e Eixos de referéncia

e Superficies de peca planares

3. Cite alguns exemplos de combinacgodes de relagdo conectar.

¢ (Conectar um ponto da primeira peca com um ponto da segunda peca
¢ Conectar um ponto da primeira peca com uma linha da segunda peca
¢ (Conectar um ponto da primeira peca com uma face da segunda peca
¢ (Conectar uma linha da primeira peca com um ponto da segunda peca

¢ Conectar uma face da primeira peca com um ponto da segunda peca

Resumo da licao

Nesta aula, vocé aprendeu a usar a relacdo Conectar para posicionar uma tampa
usando pontos e para posicionar um indicador conectando centros de esferas.

Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagao
de angulo

Visao Geral

O objetivo desta atividade é posicionar uma peca usando a relacédo de angulo.
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Mais Relacoes de Montagens

Atividade

Nesta atividade, vocé vai posicionar uma pec¢a usando a relacdo de dngulo, depois
modificar o valor do &ngulo e observar a alteracao na posicao.

Recorra ao Apéndice D para a atividade.

Revisao da licao
Responda as seguintes perguntas:

1. Que etapas sdo usadas para colocar uma relacdo angular?

Respostas

1. Que etapas sdo usadas para colocar uma relacdo angular?

As seguintes etapas definem uma relagdo angular:

¢ Selecione a face na peca de posicionamento para medir o Angulo a partir dela.
e Selecione a peca de destino.

¢ Selecione a face na peca de destino para onde medir o 4ngulo.

¢ Selecione o eixo ou plano onde a cota sera colocada.

¢ Digite o valor angular.

e Selecione o formato do dngulo. Mostra as 8 opgdes como o dngulo é definido.

¢ (lique em OK.
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Licao 3 Mais Relacées de Montagens

Resumo da licao

Nesta aula, vocé aprendeu a usar a relacdo Angulo para posicionar uma tampa e
modificar o valor do &ngulo para alterar a posi¢ao da tampa.
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Licao

O comando Montar

O comando Montar é um método alternativo de posicionamento de multiplas pecas
em uma montagem que foi colocada em uma montagem, mas que ainda devem ser
posicionadas. Utilizando técnicas do Flashfit, o comando Montar permite alterar
pecas clicando com o botao direito do mouse.

Comando Montar

spse01540

Posicoes de pecas na montagem. Vocé pode usar este comando para posicionar uma
Unica peca numa montagem ou pode usar este comando para posicionar varias pecas
relacionadas entre si sem restringir completamente cada pe¢a numa sequéncia
ordenada.

Este tipo de fluxo de trabalho pode facilitar o posicionamento de um conjunto de
pecas inter-relacionadas, como no caso da construcio de um mecanismo.

Apés arrastar e soltar um conjunto de pecas na montagem, vocé pode usar o comando
Montar para aplicar relagoes entre uma das pecas e uma ou mais pecas de destino.
Para posicionar uma peca diferente, clique no botao direito do mouse.
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O comando Montar

Para posicionar uma série de pecas usando o comando Montar, vocé primeiro deve
arrastar e soltar o conjunto de pecas na montagem usando a aba Biblioteca de Pecas.

Se é uma montagem nova, a primeira peca é fixada automaticamente Quando
vocé arrasta e solta a segunda peca na montagem, a barra de comandos Montar é
exibida, mas vocé pode continuar arrastando e soltando pecas na montagem sem
posiciona-las.

Depois que o conjunto de pecas é colocado na montagem, vocé pode usar o comando
Montar para posicionar as pecas.

Quando vocé clica no comando Montar, a barra de comando Montar é exibida. Vocé
pode usar a opcao FlashFit para aplicar uma relacédo unido, alinhamento planar, ou
alinhamento axial ou escolher do conjunto completo de relacoes ordenadas.

Depois de aplicar uma relacdo entre duas pecas, a primeira peca selecionada (A)
permanece selecionada para que relagoes adicionais possam ser aplicadas.

Para posicionar uma peca diferente, clique no botéo direito do mouse. Vocé pode
entao selecionar uma peca diferente (A) e aplicar as relacoes que deseja.

O comando Montar esta estreitamente integrado com a opcéo de posicionamento
FlashFit. Quando vocé clica no comando Montar, FlashFit é a opcdo padrao. Para
mais informacoes sobre o FlashFit, consulte o tépico Relagoes de Montagem.
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O comando Montar

Atividade: O comando Montar

Visao geral

O objetivo desta atividade é entender como posicionar as pecas usando o comando
Montar.

Atividade

Nesta atividade vocé aprendera a usar o comando Montar.

Va ao Apéndice E para a atividade.

Revisao da licao

spse01540

Responda as seguintes perguntas:

1. Como é possivel mover um componente de montagem sem restricdo ao usar o
comando montar?

2. Como é possivel girar um componente de montagem sem restricdo ao usar o
comando montar?

3. Como é possivel selecionar um componente de montagem diferente para
posicionar sem sair do comando montagem?
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Licao 4 O comando Montar

Respostas

1. Como é possivel mover um componente de montagem sem restricdo ao usar o
comando montar?

Arraste usando o botdo esquerdo do mouse.

2. Como é possivel girar um componente de montagem sem restri¢do ao usar o
comando montar?

Mantenha a tecla CTRL pressionada e arraste com o botao esquerdo do mouse.

3. Como é possivel selecionar um componente de montagem diferente para
posicionar sem sair do comando montagem?

Clique com o botao direito para liberar o componente de montagem atual e
selecione o préximo componente para posicionar.

Resumo da ligao

Nesta aula, vocé aprendeu a usar o comando Montar para montar rapidamente um
grupo de pecas em uma montagem. Se todas as pecas que formam uma montagem
forem colocadas em uma janela de montagem, o comando Montar pode ser usado
para concluir o posicionamento das pecas na montagem final.
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5 Desenhando no contexto de
uma montagem

Ao desenhar no contexto de uma montagem, vocé pode construir as pecas com a
geometria ordenada ou sincrona, de acordo com o que for mais apropriado para o
resultado.

Na atividade, vocé vai experimentar o desenho de pecas no contexto de uma
montagem de nivel superior usando as ferramentas fornecidas.

Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

Visao Geral

O objetivo desta atividade é explorar o desenho no contexto de uma montagem
com a tecnologia sincrona do Solid Edge. Vocé vai abrir uma montagem existente
e usar pecas adjacentes para redefinir a dimenséo e o espago das faces e pegas na
montagem. Vocé também usara a geometria de uma parte para criar uma cavidade
na parte adjacente.

Atividade

Nesta atividade, vocé aprendera como a tecnologia sincrona pode ser 1til ao desenhar
no contexto de uma montagem.
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Licao 5 Desenhando no contexto de uma montagem

Va para o Apéndice F para a atividade.

Revisao da licao
Responda as seguintes perguntas:

1. Qual é uma vantagem de modelar montagens usando componentes sincronos?

2. Os componentes sincronos em uma montagem podem ser copiados usando a
roda de direcao?

3. Ao usar a roda de direcdo para mover ou copiar um componente de montagem,
quando podem ser usadas as regras ativas?

Respostas

1. Qual é uma vantagem de modelar montagens usando componentes sincronos?

As faces e componentes podem ser selecionados e modificados diretamente no
ambiente de montagem usando a roda de direcéo e as regras ativas.
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Desenhando no contexto de uma montagem

2. Os componentes sincronos em uma montagem podem ser copiados usando a
roda de direcao?

A geometria sincrona pode ser movida ou copiada usando a roda de direcao.
O Solid Edge tentara reparar as relagoes que se tornam invalidas ap6s um
movimento se orientado para fazé-lo.

3. Ao usar a roda de direcdo para mover ou copiar um componente de montagem,
quando podem ser usadas as regras ativas?

As regras ativas podem ser usadas com a roda de dire¢do na montagem quando
faces forem selecionadas e a geometria estiver sincrona em vez de ordenada.

Resumo da ligao

Nesta aula, vocé aprendeu como modificar pecas no contexto de uma montagem
usando o Solid Edge.
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A Atividade: Posicionar pecas
usando unido, alinhamento
planar e alinhamento axial

Esta atividade posicionara uma peca com etapas reduzidas desativadas para mostrar
a sequéncia completa de etapas envolvidas no posicionamento de uma peca. A
segunda peca sera posicionada com as etapas reduzidas ativadas para mostrar um
método mais eficiente de posicionamento de pecas.

Criar uma nova montagem e posicionar a primeira peca
Nesta etapa vocé criarda um novo modelo usando o modelo Montagem ISO Sincrona.

Vocé deve clicar na Biblioteca de Pecas no PathFinder e procurar a pasta contendo os
arquivos de classe de montagem.
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Crie um novo documento. Depois que a montagem é aberta, clique no botao
Aplicativo.

Selecione Opcoes do Solid Edge e clique na aba Montagem. Marque a caixa
como mostrado.

Mao criar nova janela durante Inserr Pega

» Na Biblioteca de Pecas no PathFinder, arraste a peca dome.par para a janela
de montagem.

Nota

A primeira peca posicionada na montagem é posicionada como uma peca
fixada.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

Aplicando uma relagao de uniao

Nesta etapa, vocé arrastara a peca al_part.par para a janela da montagem e aplicara
uma relacio de unido.

» Clique no botao Opcoes na barra de comando.

K

» Defina as opg¢oes mostradas e clique em OK. Verifique se a opgao etapas reduzidas
esta desativada e se FlashFit como método de posicionamento esta desativado.

Use FlashFit como o método padrdo de posicionamento
Usar Btapas Reduzidas ao inserr pecas

Capturar Enquadramento Automaticamente ao insenr pecas
Usar disténcia entre faces como o deslocamento padréo

» Selecione a relacdo Unir.

bld|

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Observe que a etapa é atualmente Peca de
Posicionamento - Elemento e que vocé esta sendo solicitado a selecionar
um elemento da peca de posicionamento. Para esta relacéo, selecione
uma face.

ZEE
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Selecione a face mostrada.

Nota

A barra de comando mostra a etapa Peca de Destino ativa e vocé esta
sendo solicitado a selecionar a peca de destino. Essa peca tem a face a qual
vocé aplicara a relagao de unido. Se vocé tiver selecionado a face errada na
etapa anterior, pode voltar clicando no botdo correspondente a essa etapa
e selecionando a geometria apropriada novamente.

&
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a peca de destino, dome.par como mostrado.

Nota

Observe que a etapa Peca de Destino - Elemento esta ativa e vocé esta
sendo solicitado a selecionar o elemento da peca de destino. Esse elemento
é a face a qual a relacédo de unido sera aplicada.

EIEE
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Selecione a face mostrada em dome.par.

» Clique com o botao direito do mouse ou no botao OK para aceitar. A relacédo de
unido é aplicada.

Aplicando uma relagao de alinhamento planar

Depois que a relacdo é estabelecida, a lista de relagoes é incrementada para a
préxima relacdo. A relacdo 2 sera um alinhamento planar.

I Criando Relagies 2 j

» Defina o tipo de relagdo como Alinhamento Planar.

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Para esta relacio, vocé selecionara uma face.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a face mostrada.

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Essa peca tem a face a qual vocé aplicara a
relacao de alinhamento planar.

B [2)El
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Selecione a peca de destino mostrada.

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Selecione o elemento que é a face a qual vocé
aplicara a relacédo de alinhamento planar.

EIEE:
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a face mostrada.

» Clique com o botao direito do mouse ou no botao OK para aceitar. A relacéo de
alinhamento planar é aplicada.

Aplicando uma relagao de alinhamento axial

Esta lista de relacoes é incrementada para a préxima relacdo. a relacdo 3 sera um
alinhamento axial.

I Criando Relagies 3 j

» Defina o tipo de relacdo como Alinhamento Axial.

Ho

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Para esta relacéo, vocé selecionara uma face
cilindrica.
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Selecione a face cilindrica mostrada.

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Essa peca tem a face cilindrica a qual vocé
aplicara a relacédo de alinhamento axial.

B [2)El
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a peca de destino mostrada.

Nota

O grupo Localizar Etapas na barra de comando reflete o posicionamento
atual no fluxo de trabalho. Este elemento tem a face cilindrica a qual vocé
aplicara a relacédo de alinhamento axial.

EIEE
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Selecione a face cilindrica mostrada.

» Clique com o botao direito do mouse ou clique em OK para aceitar. A relagao de
alinhamento axial é aplicada e a peca é completamente posicionada.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

Aplicando uma relacao de uniao com etapas reduzidas.

Outra ocorréncia da peca al_part.par sera posicionada. A sequéncia de etapas sera
a mesma, exceto que serdo usadas etapas reduzidas.

Nota

Quando a opc¢édo de etapas reduzidas é usada, a etapa de selecédo da peca de
destino é eliminada. Recursos validos em todas as pecas estdo disponiveis
para selecéo e a peca de destino é determinada na peca que contém o recurso.
Esta opcao é mais eficiente na maioria dos casos, no entanto, em montagens
grandes onde uma area pode estar congestionada com muitas pecas, é
desejavel ter mais controle escolhendo manualmente a peca de destino como
mostrado nas etapas anteriores.

» Da Biblioteca de Pecas, arraste a peca al_part.par para a janela da montagem.
Vocé aplicara uma relacédo de uniao.

» Clique no botdao Opc¢oes na barra de comandos.

K

» Defina as opcoes mostradas. Verifique se a opc¢io etapas reduzidas esta ativada e
se FlashFit como método de posicionamento esta desativado.

IUse FlashFit como o0 métode padrdo de posicionamento

| Usar Btapas Reduzidas ao inserr pegas
Capturar Enquadramento Automaticamente ao insenr pecas
|Usar distdncia entre faces como o deslocamento padrao

» Selecione a relacdo Unir.

bld|

Nota

A barra de comando reflete a etapa de posicionamento no fluxo de trabalho.
Observe que a etapa é atualmente a etapa de elemento e que vocé esta
sendo solicitado a selecionar um elemento da peca de posicionamento.
Para esta relacio, vocé selecionara uma face.

ZEIE
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Selecione a face mostrada.

Nota

Como etapas reduzidas esta definido, a barra de comando reflete a etapa
de posicionamento no fluxo de trabalho. Observe que a etapa agora é
elemento da peca de destino e que vocé esta sendo solicitado a selecionar o
elemento da peca de destino. Esse elemento é a face a qual a relagéo de
unido sera aplicada. A peca de destino é automaticamente designada e

é a peca a qual o elemento de destino pertence.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a face mostrada.

» A relacdo de unido é aplicada.

Nota

Usando as etapas reduzidas, ndo ha necessidade de clicar em OK para
concluir. Uma vez que o elemento de destino é selecionado, a relacao
é estabelecida.

Aplicando uma relacao de alinhamento planar com etapas reduzidas.

Depois que a relacdo é estabelecida, a lista de relagoes é incrementada para a
préxima relacdo. A relacdo 2 sera um alinhamento planar.

Criando Relaghes 2 j
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Defina o tipo de relacdo como Alinhamento Planar.

i

Nota

A barra de comando reflete a etapa de posicionamento no fluxo de trabalho.
Observe que a etapa é atualmente a etapa de elemento e que vocé esta
sendo solicitado a selecionar um elemento da peca de posicionamento.
Para esta relacéao, vocé selecionara uma face.

» Selecione a face mostrada.

Nota

A barra de comando reflete a etapa de posicionamento no fluxo de trabalho.
Observe que a etapa agora é o elemento da peca de destino e que vocé esta
sendo solicitado a selecionar o elemento da peca de destino. Este elemento
tem a face a qual vocé aplicara a relacdo de alinhamento planar.

JEE=

» Selecione o elemento da peca de destino mostrado.

A relacao de alinhamento planar é aplicada.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

Aplicando uma relagao de alinhamento axial com etapas reduzidas.

Depois que a relacdo é estabelecida, a lista de relagoes é incrementada para a
préxima relacdo. A relacdo 3 sera um alinhamento axial.

I Criando Relagies 3 j

» Defina o tipo de relacdo como Alinhamento Axial.

Ho

Nota

A barra de comando reflete a etapa de posicionamento no fluxo de trabalho.
Observe que a etapa é atualmente a etapa de elemento e que vocé esta
sendo solicitado a selecionar um elemento da peca de posicionamento.
Para esta relacgéo, vocé selecionara uma face cilindrica.

» Selecione a face cilindrica mostrada.
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

Nota

A barra de comando reflete a etapa de posicionamento no fluxo de trabalho.
Observe que a etapa agora é elemento da peca de destino e que vocé esta
sendo solicitado a selecionar o elemento da peca de destino. Este elemento
tem a face cilindrica a qual vocé aplicara a relacdo de alinhamento axial.

EEE

A-18 Montagens de modelagem spse01540



Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a face cilindrica mostrada.

A relacao de alinhamento axial é aplicada e a peca é completamente posicionada.
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

Posicionando um fixador com o comando Inserir

Inserir sera usado para posicionar um fixador em um furo.
Nota
Inserir requer uma unido e um alinhamento axial. Uma vez que vocé tenha

estabelecido essas relagoes, a rotacdo do alinhamento axial é bloqueada e a
peca é totalmente posicionada.

» Arraste a peca 10mm_fastener.par para a janela de montagem.

» Selecione o comando Inserir.

&

Nota
A relacéo de unido sera estabelecida primeiro, depois o alinhamento axial.

Devido ao namero de faces entre as quais escolher, o QuickPick sera usado
para ajudar na selecéo.

» Para a relacio de unido, selecione a face mostrada.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

» Selecione a face de destino para a relacdo de unido como mostrado.

» Para a relacido de alinhamento axial, selecione a face cilindrica mostrada.
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A Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e
alinhamento axial

» Para a face de destino do alinhamento axial, selecione a face mostrada.

» O fixador é colocado e completamente posicionado, com a rotacdo bloqueada.
Clique na ferramenta Selecionar para sair. Feche o documento de montagem
sem salvar.
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Atividade: Posicionar pecas usando unido, alinhamento planar e alinhamento axial

Resumo da atividade.

Nesta atividade, vocé aprendeu o fluxo de trabalho para o estabelecimento de
relagdes necessarias para posicionar pecas em uma montagem. Vocé aprendeu
também que usar a opcdo etapas reduzidas simplifica o processo de posicionar pecas.
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B Atividade: Posicionando pecas
em uma montagem com o
comando FlashFit

Vocé usara o FlashFit para posicionar pecas e submontagens para completar uma
montagem de valvula.

Posicione a primeira pega da montagem.

Crie uma nova montagem e posicione a primeira peca.

» Crie um novo arquivo de montagem.
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

No PathFinder de montagem, clique na Biblioteca de Pecas e arraste o

st_v_housing.par para a janela de montagem. A primeira peca posicionada em
um novo conjunto de montagem é fixada.

T

Usar o FlashFit para posicionar as pe¢as e submontagens da valvula

Use FlashFit para posicionar as pecas da valvula. Antes de posicionar pecas

adicionais, defina os parametros do FlashFit. Depois que os pardmetros estiverem
definidos, a peca sera posicionada.

>

A partir da Biblioteca de Pecas, arraste a submontagem st_v_handleball.asm
para a janela de montagem.

>

Clique no botao Opc¢oes na barra de comandos.

CH
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Defina as Opg¢oes mostradas e clique em OK.

[#] Use FlashFit como o métedo padrio de posicionamento oK
[] Usar Etapas Reduzidas ao inserir pegas
[] Capturar Enguadramento Automaticamente ao inserir pecas Cancelar

[7] Usar distancia entre faces como o deslocamento padrio
Ajuda

f e

Inserr como Ajustavel
Dispersar apds o posicionamernto

FlashFit

Localize os seguintes tipos de elemento:
[/ Faces planas
[¥] Faces cilindricas
[¥] Arestas circulares
[¥] Arestas lineares
[] Pantos

Cotas
[#] Mostrar todas as cotas

» Defina o tipo de relacdo do FlashFit.
ga
g

» Na barra de comando, clique no botao Ativar Peca.

=

Nota

Ao posicionar uma submontagem usando etapas reduzidas, as pecas
que formam a submontagem aparecem inativas. As pe¢as que contém
a geometria necessaria para posicionar a submontagem precisam ser
ativadas.
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B Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Selecione st_v_shaft.par para ativa-las. Clique com o botéo direito do mouse para
sair do comando Ativar e continuar
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Selecione a aresta circular mostrada. Use o QuickPick para fazer uma selecéo
precisa.

Nota

Fazer a correspondéncia de arestas circulares com o FlashFit é equivalente
a usar o comando Inserir. Uma relacdo de Unido e uma relacao de
Alinhamento Axial com rotacédo bloqueada sao criadas.
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

Selecione o rebordo interno do furo central do alojamento.

>

A submontagem é posicionada.

>

spse01540
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

Posicionar as pecas restantes

Posicione as pecas adicionais na montagem até que esteja concluida.

» Arraste st_v_endplate.par para a janela de montagem.

» Use o QuickPick para selecionar a face mostrada.
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B Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Selecione a face de destino no alojamento, como mostrado. A relacédo de unido é
aplicada.

» As outras duas relacoes serdo estabelecidas usando o alinhamento de furos nas
pecas. Selecione a face cilindrica em st_v_endplate.par como mostrado.
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Para o destino, selecione a face cilindrica mostrada. Uma relacdo de Alinhamento
Axial é aplicada.

» Para a dltima relacio necessaria para posicionar completamente a peca,
selecione a face cilindrica mostrada.
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B Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Para o destino, selecione a face cilindrica mostrada. Uma relacdo de alinhamento
axial é aplicada e a peca é posicionada.

» Arraste outra ocorréncia de st_v_endplate.par para a janela de montagem.
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Posicione st_v_endplate.par no lado oposto do alojamento ao que vocé acaba
de posicionar usando o mesmo procedimento que usou para posicionar a peca
anterior.

Nota

O FlashFit atribuira uma unifo ou um alinhamento planar para as faces
planas com base na orientacdo mais préxima das duas faces que estéo
sendo posicionadas. Nesse caso, se um alinhamento planar for atribuido
em vez de uma uniao, use o botao virar para mudar o tipo de relacédo para

Yirar

unido.

» Arraste st_v_top.par para a janela de montagem.
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B Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Use o FlashFit para posicionar o st_v_top.par como mostrado. O procedimento é
similar ao usado para as duas pecas anteriores.

» Arraste 10mm_fastener.par para a janela de montagem.

» Usando o QuickPick, selecione a aresta circular mostrada.
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Para o destino, selecione a aresta circular mostrada na tampa superior. O fixador
é posicionado.

» Posicione ocorréncias adicionais de 10mm_fastener.par nos furos remanescentes
na valvula usando o mesmo procedimento.

Nota
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B Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

Se o FlashF'it posicionar os fixadores incorretamente como mostrado, siga as
etapas descritas para corrigir o posicionamento. O motivo do posicionamento
incorreto do fixador é que o FlashFit determina se deve aplicar uma relaciao de
Alinhamento Planar ou de Unido ao fixador com base na orientagao da face
relativa a face de posicionamento. Se as faces da peca estiverem mais perto
de uma relacéo de alinhamento planar, é isso que sera aplicado. Antes de
selecionar as arestas circulares no FlashFit, o fixador pode ser rotacionado
para a orientacao aproximada desejada mantendo Ctrl pressionado enquanto
o arrasta. Isso resultara em um posicionamento correto e é mais facil de
corrigir o posicionamento usando o botédo Virar descrito abaixo.

-

¢ (Clique no comando Selecionar.

A

e Selecione o fixador.

¢ No painel inferior do PathFinder, clique com o botdo direito do mouse na
relacdo Alinhamento Planar e clique em Virar.

(& 10mr_fastener.par: 2 |

zt_v_endplate.parl [0L0
te st v endplate.parl [rots

Excluir Relacdo

Suprimir

Virar L\Xﬁ
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Atividade: Posicionando pecas em uma montagem com o comando FlashFit

» Isso completa a atividade. Feche o documento de montagem sem salvar.

Resumo da atividade.

Nesta atividade, vocé aprendeu como posicionar pecas e submontagens de uma
Biblioteca de Pecas e posiciona-las em uma montagem. O FlashFit consiste em
relacoes de Unido, Alinhamento Planar e Alinhamento Axial e determina qual é a
apropriada. Ao usar o FlashFit e selecionar arestas circulares, os fixadores podem

ser rapidamente posicionados porque a rotacéo do fixador é bloqueada e a pecga
fica totalmente restrita.
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Atividade: Posicionando pecas
de uma montagem usando a
relacdo de conexdo

Visao Geral

Esta atividade mostra varias opcoes disponiveis que sdo usadas para posicionar
pecas em uma montagem usando a relacéo conectar.

Objetivos

Uma montagem com varias pecas sem restricoes sera aberta. A relacido Conectar
sera usada para posicionar as pecas.

-
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C Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
conexao

Abrir a montagem

Abra a montagem que contém as pecas a serem posicionadas e defina os parametros
desejados.

» Abra Connect.asm e ative todas as pecas.

»  Clique no botao Aplicativo. Clique em Opcoes do Solid Edge e clique na aba
Montagem. Marque a caixa como mostrado.

¥ | Nao criar nova janela durante Inserr Pega

Posicionar a tampa conectando 3 pontos

Use a relacdo Conectar para posicionar a tampa. Posicione a tampa conectando trés
dos centros de arco de canto juntos. Isso posicionara completamente a tampa.

Nota

A relacgao conectar reconhece recursos topolégicos principais para posicionar
pecas. Como na opg¢do alinhamento axial, arestas lineares podem ser
conectadas. Extremidades e pontos médios de elementos lineares siao conexoes
véalidas, assim como centros de arcos e de circulos.

» Defina a exibicdo como Arestas Visiveis e Ocultas. Expondo as arestas ocultas, a
localizacéo da geometria desejada é mais eficiente.

D
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de conexdo

» Clique no comando Selecionar e selecione a tampa mostrada.

» Para posicionar a peca, selecione-a com a ferramenta Selecionar e clique no
botéo editar definicao.

» Defina o tipo de relacdo como Conectar.

=
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C Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
conexao

» Selecione o ponto no centro do arco da tampa como mostrado.

J

» Selecione o canto da outra tampa mostrada como ponto de destino para a
primeira relacao.

5
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de conexdo

» Repita essas etapas para dois dos trés cantos restantes. A tampa esta entéo
completamente posicionada.

Usar faces esféricas para definir uma relagcao de Conectar

Posicione o centro da esfera no indicador no centro da depressiao hemisférica na
tampa. Isso mostra como as faces esféricas podem ser posicionadas usando a relacéo
Conectar.

» Clique na ferramenta Selecionar e selecione o botdo. Em seguida, clique no
Comando Editar Defini¢ao, como demonstrado.

» Defina o tipo de relacdo como Conectar.
ﬁﬂ
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C Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
conexao

» Selecione a face da esfera no indicador como mostrado.

» Para o destino, selecione a face mostrada. Pode ser necessario usar o QuickPick
para tornar a selecdo mais eficiente.

-
f-=]

Nota

O centro da esfera no indicador esta agora conectado com o centro da
depressao esférica na face. O indicador tem liberdade de girar em eixo em
torno desse ponto. Outras relacées, como Unir com deslocamento flutuante,
podem ser usadas para posicionar exatamente o indicador.
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de conexdo

» Como uma etapa opcional para esta atividade, use a relagdo Unir para posicionar
completamente o indicador como mostrado. Vocé pode também querer usar os
planos de referéncia das pecas para ajudar a posicionar o indicador. Feche a
montagem sem salvar. Isso completa a atividade.

-

Resumo da atividade.

Nesta atividade, vocé aprendeu a usar a relagdo Conectar para posicionar uma
tampa usando pontos e para posicionar um indicador conectando centros de esferas.

Esta atividade esta concluida.
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D Atividade: Posicionando pecas
de uma montagem usando a
relacdo de angulo

Visao Geral

Esta atividade mostra varias opc¢oes disponiveis que sdo usadas para posicionar
pecas em uma montagem usando a relacdo Angulo.

Objetivos

Um conjunto com pecas sem restricées sera aberto. A relacdo Angulo sera usada
para posicionar as pecas.

Abrir a montagem

Abra a montagem que contém as pecas a serem posicionadas e defina os parametros
desejados.
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D Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
angulo

» Abra Angle.asm com as pecas ativas.

Criar uma relagcao de conexao

Para posicionar a tampa, a primeira relacdo que vocé estabelece é a relacdo de
Conexao.
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de dngulo

» Clique no comando Selecionar e selecione a peca mostrada. Em seguida, clique
no botdo Editar Definicdo, como demonstrado.

» Selecione a relacao Conectar.

E’
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D Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
angulo

» Selecione o ponto do vértice exibido.
Nota

Vocé pode ter que girar a vista para identificar melhor o ponto.

F

» Para o destino, selecione o ponto do vértice exibido.

Criar uma relagao de alinhamento axial

Use a relacdo Alinhamento Axial para a segunda relacio.
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de dngulo

» Clique na relacdo Alinhamento Axial.
o

» Selecione a aresta linear mostrada.
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D Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
angulo

» Para o destino, selecione a aresta linear mostrada.

T

Posicione a tampa usando a relagao angulo.

Use a relacdo Angulo para posicionar a tampa. Uma vez posicionada, o valor angular
podera ser modificado para reposicionar a orientacdo da tampa.

»  Selecione a relacdo Angulo.

X
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de dngulo

» Selecione a face mostrada como a face para medir para.

» Selecione a face mostrada como a face para medir desde.
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D Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de
angulo

» Quando for solicitado a clicar em um plano no qual a medida de angulo se
baseara, clique na aresta mostrada.

Nota

A medida do Angulo esta estabelecida.

» Clique na ferramenta Selecionar

Editar o angulo

Edite o angulo e a posi¢ao da tampa mudara.

»  Pressione Ctrl+R no teclado para girar a vista para vista direita.

» No PathFinder, selecione lid.par:2 e entéo, no painel inferior, selecione a relagéo
Angulo.

(Jlid.par:2
o' lidpar:1 (0,00 mm) [(VE5E)
Helidpar:1 (rotagdo desblogueada)
|.'»'_<.i|id.par:'| (270,00 ﬁu} (V742) |

Nota

Nomes de variaveis e valores de dngulos podem diferir da imagem
mostrada. Isso ndo é um problema.
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relacdo de dngulo

» Na barra de comando Posicionamento, clique na lista Formato do Angulo e mova
o cursor sobre as oito opcoes. Observe a diferenca na forma como o angulo é
medido em cada uma das opcoes.

“358.12-:139 v|

=W

» Clique no formato do Angulo que d4 a medicdo mostrada abaixo. Altere o 4ngulo
para 90°.

» Altere o angulo para valores diferentes e observe o comportamento. Altere o
angulo para 190°.
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Atividade: Posicionando pecas de uma montagem usando a relagdo de

angulo

Na fita, selecione a aba Ferramentas ®Variaveis para exibir a Tabela de

Variaveis. Observe que esse valor angular é mostrado aqui e pode ser editado

na Tabela de Variaveis. Além disso, o valor angular pode ser obtido por uma
féormula de outros valores da tabela.

angle.asm:Tabela de Varidveis

=

>

Resumo da atividade.

D-10

Nesta atividade, vocé aprendeu a usar a relacdo Angulo para posicionar uma tampa

e modificar o valor do 4ngulo para alterar a posicdo da tampa.

Esta atividade esta concluida.

Montagens de modelagem

Cistancia - @l:l e @ .-'-‘ojuT

Tipo Mome Valor Regra Fdrmula Intervale  Expor  Mome Expos.. Comentario
Dim w745 130,00 grau I
Dim V696 0,00 rmm I

Isso completa a atividade. Feche o documento de montagem sem salvar.
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Atividade: Comando Montar

Visao Geral

Quando vocé concluir esta atividade, estara preparado para posicionar pegas em uma
montagem usando o comando Montar. Esta atividade ensina como usar o comando
Montar para manipular e posicionar completamente pecas em uma montagem.

Objetivos

Esta atividade consiste no seguinte:

¢ Configuracoes que afetam o Comando Montar
e Manipulacio e posicionamento de pecas usando o Comando Montar

¢ Edicao e recuperacao de erro
Nota
Posicionando pecas com o comando Montar:

Existem muitas maneiras de montar corretamente as pecas e submontagens
associadas a esta atividade. Vocé néo recebera instrucoes especificas sobre
como montar essas pegas, exceto a ordem em que vai montar as pecas. A
forma como uma peca é posicionada com o FlashFit é previsivel. Com o
comando Montar, no entanto, as pecas podem ser posicionadas incorretamente
ou ter restricoes demais. Esta atividade posicionara propositalmente uma
peca incorretamente para que as etapas para corrigir o posicionamento sejam
cobertas.

As regras no comportamento do comando Montar sdo listadas em seguida.
Vocé sera instruido a usar essas regras quando for apropriado.
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E Atividade: Comando Montar

Nota

Diretrizes do Comando Montar

As seguintes diretrizes sdo usadas no posicionamento de pecas nesta
montagem usando o comando Montar.

Na montagem vocé estara trabalhando com valve_housing.par que foi
posicionada primeiro e esta fixada. As outras pecas serdo posicionadas em
relacdo a essa peca posicionada anteriormente.

FlashFit é o modo de criacédo de relagao de montagem padrao e deve ser
usado.

Depois de selecionar a peca a posicionar, ela se torna transparente. Depois
que ela é totalmente posicionada ou que outra peca é selecionada, ela
deixa de ficar transparente.

Se, no meio do posicionamento de uma peca, vocé decidir posicionar outra
peca, clique com o botdo direito do mouse para liberar a peca atual. Ela
deixara de ficar transparente. A préxima peca que vocé selecionar ficara
entdo transparente.

Se vocé trabalhar em modelo em arame, em vez de sombreado, n&o terd o
beneficio visual da peca selecionada ficar transparente. Por esse motivo,
sugerimos que vocé use o modo de exibicdo Sombreado com Arestas
Visiveis ao usar o comando Montar.

Depois que a peca é selecionada, ela pode ser arrastada para uma nova
posicdo com o botdo esquerdo do mouse. A peca selecionada é a peca a

qual vocé esta aplicando relagoes. Clique com o botédo direito do mouse
para liberar a peca.

Para girar uma peca selecionada que nao tem restricées, use o Ctrl + botao
esquerdo do mouse.

O FlashFit determinara se deve usar uma relacdo de Uni&o ou de
Alinhamento Planar com base na orientagio mais préxima das faces a
serem unidas. E uma pratica recomendada girar a peca selecionada para
a posicdo aproximada antes de selecionar as faces. Depois do FlashFit,
se as faces estiverem 180° fora de posicéo, clique no botao Virar na barra
de comando.

As arestas circulares correspondentes posicionardo rapidamente uma
peca, como um fixador, em uma posicdo. As linhas centrais sdo sobrepostas
e a rotacdo é bloqueada. Vocé pode desbloquear a rotacdo editando as
relacdes no PathFinder da Montagem. Consulte a secdo da atividade que
trata de edicéo e recuperacéao de erro.
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Configuragao do comando Montar

spse01540

Atividade: Comando Montar

Abra assemble.asm tornando todas as pecas ativas usando as configuracoes

mostradas na caixa de dialogo abrir.

[] Ocultar todos os componentes
Aplicar sobrescricio de ativagdo a pecas
@ Ativar tudo " Desativar tudo
Aplicar sobrescricio de simplficagdo a pecas
@ Usartodo o desenho 1 Usartudo simplficado
Aplicar sobrescriggo de simplificagdo a submontagens
@) Usar todo o desenho ) Usartudo simplificado

Salvar como F‘adlﬁol

» Escolha a aba Inicial ->grupo Montar ->Comando Montar.

be

» Clique no botao Opc¢oes na barra de comandos.

K
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E Atividade: Comando Montar

» Defina as opc¢des mostradas abaixo e clique em OK.

Nota

O comportamento das faces de posicionamento com o FlashFit sera
mostrado primeiro. Para outras pecas, as arestas serdo usadas.

Cpgoes

[] Use FlashFit como o método padrdo de posicionamento
[] Usar Etapas Reduzidas ao inserir pecas

[7] Capturar Enguadramento Automaticamente ao inserr pecas Cancelar
[ Usar distancia entre faces como o deslocamento padréo

kg

) s juda
Inserr como Ajustavel A

Dispersar apas o posicionamento

FlashFit

Localize os sequintes tipos de elemento:
[¥] Faces planas
[] Faces cilindricas
[ Arestas circulares
[] Arestas lineares
[ Pontos

Cotas
[¥] Mostrar todas as cotas

» Clique em Sombreado com Arestas Visiveis.

DT 7w
’7%

Montar as pecas comecando com a tampa superior

Mova as pecas para suas posigoes finais aproximadas. Selecione uma peca para
mover. A peca se tornara transparente. Com o botao esquerdo do mouse, arraste a
peca para a posi¢do mostrada. Clique com o botdo direito do mouse na peca e clique
com o botao esquerdo para selecionar uma peca diferente para arrastar.
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Atividade: Comando Montar

» Posicione todas as pecas aproximadamente como mostrado.

»  Clique com o botdo direito do mouse para liberar a tltima peca selecionada.
Selecione a tampa superior. Aplique zoom na face superior do alojamento da
valvula. Usando FlashFit, una a face inferior da tampa superior a face superior
do alojamento da valvula como mostrado.

spse01540 Montagens de modelagem E-5



>

Atividade: Comando Montar

Selecione a face cilindrica de um furo na tampa superior e selecione a face
cilindrica de um furo no alojamento da valvula, como mostrado.

Para posicionar completamente a peca, repita a etapa anterior comecando
com uma face cilindrica diferente na tampa superior e uma face cilindrica
correspondente no alojamento da valvula. Depois que a peca estiver
completamente posicionada, ela se tornara sombreada e ndo estara mais

transparente.
o

.

Posicionar os primeiros fixadores na tampa superior

Posicione o primeiro fixador na tampa superior.
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Atividade: Comando Montar

» Para comecar o posicionamento da préxima peca, selecione a face mostrada de
um dos fixadores.

» Selecione a face da tampa superior como mostrado.
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E Atividade: Comando Montar

» O FlashFit determina quando aplicar uma relac¢do de unido ou de alinhamento
planar com base na orientacao de cada uma das faces. Se o fixador for posicionado
invertido, como mostrado, clique em Virar na barra de comando para corrigir.

R

irar

=

i

» Selecione o eixo cilindrico do fixador e a superficie cilindrica do furo
correspondente. O fixador é posicionado no furo, mas estd transparente porque
existe liberdade no eixo definido pelo centro do eixo.
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Atividade: Comando Montar

» Selecione a superficie plana na cabeca do fixador como mostrado e selecione a
face na tampa superior como mostrado. O parafuso gira de forma que os planos
se tornem paralelos e um deslocamento flutuante é aplicado para bloquear
a rotacao do parafuso.

&
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E Atividade: Comando Montar

Posicionar os outros fixadores usando a selegao de aresta

Vocé agora posicionara outros fixadores usando o FlashFit e selecionando arestas
circulares.

» Clique no botdao Opc¢oes na barra de comandos e defina as opgdes como mostrado.

K

Opgoes @
IUse AashFit como o método padrio de posicionamento
IUsar Etapas Reduzidas ao inserir pegas
["] Capturar Enquadramento Automaticamente ao inserir pegas
[7] Usar distancia entre faces como o deslocamento padrdo

Inserr como Ajustavel

Dispersar apds o posicionamerto

FlashFit

Localize os seguintes tipos de elemento:
Faces planas
Faces cilindricas
Arestas circulares
Arestas lineares
[ Portos

Cotas
Mostrar todas as cotas
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Atividade: Comando Montar

» Posicione o fixador usando as arestas mostradas abaixo.
Nota

O posicionamento pela correspondéncia de arestas circulares restringe
completamente a peca fixando a rotacdo. Este é o método preferido.
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E Atividade: Comando Montar

» Se o fixador ficar orientado como mostrado, é porque a orientacéo original das
faces do fixador estava mais proxima de uma relacdo de alinhamento planar do
que de uma relacdo de uniao.

Nota

Como a peca esta totalmente restrita, o comando Montar liberou este
fixador e esta pronto para posicionar outra peca. O fixador ficou sombreado
para indicar que esta totalmente posicionado. Para posicionar este
fixador corretamente, serda necessario sair temporariamente do comando
Montar clicando na ferramenta Selecionar. Depois que o fixador estiver
posicionado corretamente, clique no comando Montar para continuar a
posicionar pecas.

» Se o fixador tiver sido posicionado de cabeca para baixo, selecione o fixador. Ele
se tornara transparente. Selecione a relacdo de uniao, clique em Virar e clique
em OK para corrigir a posicdo do fixador.

Criando Relagdes 3
| Criando Relagdes 3

¥4 top par: 1

tle top.par:1

Wirar ]
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Atividade: Comando Montar

» Para posicionar os outros dois fixadores, use essas etapas. Clique no comando
Montar e selecione um dos fixadores restantes. Para girar a fixacdo para a
posicdo vertical aproximada, mantenha pressionada a tecla Ctrl enquanto clica
com o botdo esquerdo do mouse e arrasta.

Ly

]

»  Posicione o fixador selecionando as mesmas arestas circulares da peca anterior.
O fixador sera orientado corretamente porque a orientacéo foi préoxima da posicao
final. Clique com o bot&o direito do mouse para limpar a selecdo quando concluir.

Posicionar a submontagem do indicador

Vocé agora posicionara a submontagem do indicador usando o FlashFit e
selecionando arestas circulares.
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E Atividade: Comando Montar

» Posicione a submontagem handle and ball.asm selecionando as arestas

circulares como mostrado.
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Atividade: Comando Montar

» Use o comando Montar e as técnicas aprendidas nas etapas anteriores para
posicionar cada tampa de extremidade na posicao correta no alojamento da
valvula. Isso completa esta atividade. Feche o documento da montagem.

Resumo da atividade.

Nesta atividade, vocé aprendeu a usar o comando Montar para montar rapidamente
um grupo de pecas em uma montagem. Se todas as pecas que formam uma
montagem forem colocadas em uma janela de montagem, o comando Montar pode
ser usado para concluir o posicionamento das pecas na montagem final.

Isso completa a atividade.
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F  Atividade: Desenhando no

contexto de uma montagem
sincrona

Nesta atividade, vocé vai modificar pecas no contexto da montagem usando o Solid
Edge.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

Abrir a montagem
Abra spindle_cover.asm com todas as pecas ativadas.

Nota

Clique no comando Selecionar e clique em cada peca no PathFinder. Cada
relacdo que tenha sido usada para posicionar a montagem pode ser vista
movendo-se o cursor sobre as relacées no painel inferior do PathFinder. Essas
relacoes de montagem existentes, além da Live Rules, sdo respeitadas quando
se manipula a geometria com o Solid Edge.

» Abra spindle_cover.asm. Ative todas as pecas.

Modificar a peca de plastico para que as bragadeiras se encaixem

As bracadeiras que suportam o eixo néo se encaixam corretamente na peca cilindrica
de pléastico, e a face da peca de plastico a qual as bracadeiras sdo presas néo é larga o
bastante para acomodar as bragadeiras. Vocé vai modificar as pecas no contexto da
montagem para corrigir esses problemas.

» Defina a Prioridade de Selecdo como Face.

R

[Selecionar]|

-

O Priordade de Face %
@ FPrioridade de Peca
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Selecione a face mostrada com a roda de direcdo na posicdo mostrada.

» Selecione as faces adicionais mostradas. Vocé deve ter um total de 4 faces
selecionadas.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Selecione o eixo da roda de direcdo, como demonstrado.

» Na QuickBar, selecione o ponto chave do centro do circulo.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Clique no centro circular da face final do eixo. As 4 faces se moverao.

Nota

Como a simetria em torno dos planos de referéncia de base esta definida
nas Live Rules, as pecas sdo modificadas no lado oposto também.

» Limpe a Selecao.

A,

Encurtar as bragadeiras

Como as bracadeiras sdo muito altas, o eixo esta muito fora do alojamento de
plastico. Vocé encurtara a bracadeira.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Selecione a face e o cilindro mostrados. Mova a origem da roda de dire¢do para
a face mostrada.

Nota

A roda de direcéo pode ser relocado arrastando-se o indicador de origem
com a grande esfera no centro.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Arraste o eixo principal da roda de direcio para que a bracadeira se torne mais
curta. Insira 30,00 mm. O alinhamento axial entre a bracadeira e o eixo forca o
eixo a permanecer alinhado com o furo na bracadeira.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

Nota

O eixo se move com as bracadeiras devido a relacdo de alinhamento axial
usada para posicionar o eixo.

» Limpe a Selegao.

A,

Criar uma folga entre a bragadeira e o alojamento de plastico

A face da peca de plastico esta perto demais da bracadeira. Vocé movera a face
para dentro.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Selecione a face mostrada.

» Gire a vista para uma vista direita e mova a face para uma posicao entre a face
da bracgadeira e a préxima face do eixo. O posicionamento exato ndo é importante.
Como a peca é simétrica em torno da base, as Live Rules estao controlando o
comportamento de forma que a face oposta também é posicionada corretamente.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

Ativar no local a peca de plastico e criar a geometria entre as pecas
para cortar a peca.

Depois da ativacéo no local da peca de plastico, as faces entre as pecas e o corpo entre
as pecas serao criados a partir das outras pecas na montagem.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Limpe o conjunto selecionado.

» Defina o critério de selecdo como Peca.

O | Prioridade de Face
|_ Prioridade de Peca [ |

» Clique duas vezes na peca de plastico para ativar a peca no lugar. Vocé esta agora
no ambiente de peca, mas continua podendo ver as outras pecas na montagem.

Nota

Usando Cépia Entre Pecas, vocé copiara a geometria necessaria para

a montagem. Vocé precisa de duas faces planares para criar furos de
parafusos na peca de plastico para prender as bracadeiras. Vocé precisara
também do corpo de beltdrive.par.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Clique no comando Cépia Entre Pecas.

Copias Entre-Pecas conectadas de superficies somente podem ser criadas
no ambiente ordenado. A superficie Entre-Pecas criada para este exercicio
ndo necessita ser conectada e nés ficaremos no ambiente sincrono para
esta operacao.

» Selecione a bracadeira.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Na etapa Selecionar Faces na barra de comando, selecione Face. Selecione
a face mostrada.

» Aceite e clique em Concluir. Repita para o lado oposto.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Clique no comando Cépia Entre Pecas e selecione a peca mostrada.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Na etapa Selecionar Faces na barra de comando, selecione Corpo. Selecione o
corpo inteiro mostrado.

» Aceite o corpo e clique em Concluir. O corpo é criado.

Recortar a peca de plastico usando as faces entre pecas

As duas faces entre pecas, o corpo ente pecas e um recorte serdo usados para recortar
a peca de plastico.

» Clique na aba Visualizar e no grupo Exibir, clique em Ocultar Nivel Anterior.
Isso desativara a exibicédo das outras pecas da montagem

;in'
gl

Shh

spse01540 Montagens de modelagem F-15



F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Clique na aba Rascunho. Bloqueie o plano de rascunho na face que contém as
copias entre pecas. Clique em Projeto para Rascunho e selecione cada um dos
4 furos nas duas faces Entre Pecas.

»  Oculte as faces Cépia de Entre-Pecas, usadas para criar os furos, no PathFinder.
Clique no comando Extrudar. Crie recortes para cada um dos furos.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Vocé agora desenhara um rascunho para o primeiro recorte no alojamento.
Selecione o rascunho como mostrado.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Desenhe o rascunho e crie um recorte aberto que se estende por todo o
comprimento da peca.

Nota

No grupo Relativo na fita, use a relacédo Igualar para fazer com que as
linhas tenham o mesmo comprimento. O dngulo entre as linhas é de 1200.
Use a relacdo Horizontal/Vertical para alinhar as extremidades das linhas
verticalmente. O Intellisketch pode colocar uma relaciao perpendicular na
intersecao das duas linhas. Vocé tera que eliminar a relacdo para obter a
cota guia colocada de 1200°.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

A peca é exibida.

» Clique na aba Superficie. No grupo Superficies, clique no comando Deslocamento.

Eﬂ'lf Mastada |

spse01540 Montagens de modelagem F-19



F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Na etapa Selecionar na barra de comando, defina Selecionar para Corpo.
Selecione a Cépia Entre Pecas mostrada e aceite.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Insira 3.00 mm para a distancia de deslocamento. Para a direcdo, clique como
mostrado. Clique em Concluir.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» A superficie de deslocamento é mostrada. Observe que é maior do que a Cépia
Entre Pecas.

Nota

Se o deslocamento for menor do que a peca original, vocé escolheu a
direcdo errada e precisara repetir a operacao.

» Desative a Copia Entre Pecas do corpo no PathFinder.

» Clique na aba Superficie. No grupo Superficies, clique no comando Booleano.

-%',,l Booleana I}

» Na barra de comando, na Ferramenta Etapa, defina selecionar como Corpo
e clique em Subtrair.

» Selecione a superficie de deslocamento e aceite. Clique em Concluir.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Oculte a superficie de deslocamento no PathFinder.

A peca é exibida.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Clique na aba Inicial e clique em Fechar e Retornar para retornar para a
montagem. A montagem é exibida.

Modificar o angulo de abertura da peca de plastico

Agora, vocé vai modificar o 4ngulo do recorte angular na face de plastico.

» Defina a Prioridade de Selecdo como Face.
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Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Selecione a face mostrada e mova a roda de dire¢éo de forma que o eixo principal
se alinhe com o eixo como mostrado.
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F Atividade: Desenhando no contexto de uma montagem sincrona

» Selecione o toro da roda de direcdo como mostrado e gire com o mouse. Observe
que o angulo do recorte na peca de plastico muda.

Nota

Verifique se a cota de 120° esta desbloqueada para que a face pode se
mover.

Isso completa a atividade.

Resumo da atividade

Nesta atividade vocé aprendeu como modificar pecas no contexto de uma montagem
usando o Solid Edge.
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