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Licao

1 Introducdo

Bem-vindo ao treinamento individualizado do Solid Edge. Este curso foi projetado
para ensina-lo a usar o Solid Edge. O curso é individualizado e contém instrucoes
seguidas de atividades.

Cursos individualizados do Solid Edge

¢ spse01510— Rascunho

¢ spse01515— Construindo recursos base

e spse01520— Movendo e girando faces

e spse01525—Trabalhando com relacdes de face

¢  spse01530— Construindo recursos de tratamento

¢ spse01535— Construindo recursos de procedimento

¢ spse01536—Modelando recursos sincronos e ordenados
e spse01540— Modelando montagens

¢ spse01545— Criando desenhos detalhados

e spse01546— Desenho de pecas em chapa

¢ spse01550— Praticando suas habilidades com projetos
e spse01560—Modelando uma Peca Usando Superficies
¢ spse01610—Desenho de estrutura do Solid Edge

e spse01640—Padronizacdo de montagem

e spse01645—Bibliotecas de sistemas de montagem

e spse01650—Trabalhando com grandes montagens

¢ spse01655—Revisando montagens

¢ spse01660—Relatorios de montagem

¢ spse01665—Substituindo pecas em uma montagem

¢ spse01670—Desenhando no contexto de uma montagem
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¢ spse01675—Recursos de montagem

¢ spse01680—Inspecionando montagens

e spse01685—Montagens alternadas

o spse01686—Pecas e montagens ajustaveis

¢  spse01690—Componentes virtuais em montagens

e spse01691—Explosdo de montagens

e spse01692—Renderizacdao de montagens

¢ spse01693—Animacdo de montagens

e spse01695—XpresRoute (tubulagao)

¢  spse01696—Criando um Chicote de Fios com o Desenho de Chicote

¢ spse01424— Trabalhando com o Cliente Incorporado do Solid Edge

Comece com os tutoriais

O treinamento individualizado comeca onde terminam os tutoriais. Os tutoriais sédo
a maneira mais rapida de se familiarizar com as nogoes basicas do uso do Solid
Edge. Se vocé ndo tem nenhuma experiéncia com o Solid Edge , comece a trabalhar
com os tutoriais para modelagem e edicdo basica de pecas antes de comecar esse
treinamento individualizado.
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Visao Geral do Curso

Visao Geral do Curso

O aplicativo Explodir-Renderizar-Animar no ambiente de montagem do Solid Edge é
uma ferramenta para a criacéo de tipos diferentes de apresentagoes de montagens
do Solid Edge. Explodir uma montagem permite que vocé controle o movimento,
sequéncia e agrupamento de pecas e submontagens. A renderizacdo de uma vista
permite que vocé defina texturas, iluminacgdo, sombras, planos de fundo e outras
propriedades para criar imagens de estilo para apresentacées. Motores aplicam
movimentos para pec¢as com restricdo em uma montagem que pode ser animada.
Usando Animacéo, vocé pode combinar sequéncias de exploséo criadas e personalizar
movimento de cAmera para criar animacdo. Cada quadro da animac&o pode ser
renderizado para criar animacées com qualidade de apresentacéo.

Depois de concluir as atividades deste curso, vocé podera controlar a sequéncia e a
direcéo dos eventos de exploséo.
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3 Explodindo montagens

O Solid Edge permite que vocé crie vistas explodidas de suas montagens com
facilidade. Vocé pode usar as vistas explodidas que definir no ambiente de Montagem
para criar desenhos explodidos da montagem no ambiente de Detalhamento. Vocé
também pode criar renderizacées com qualidade de apresentacéo e animacoes de
montagens explodidas.
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Criando Vistas Explodidas das Montagens

O Solid Edge permite que vocé crie com facilidade vistas explodidas de suas
montagens. Vocé pode usar as vistas explodidas que definir no ambiente
de Montagem para criar desenhos explodidos da montagem no ambiente

de Detalhamento. Vocé também pode criar renderizacoes com qualidade de
apresentacdo e animacdes de montagens explodidas.

Para acessar os comandos de criacdo de explosdes de montagem, clique em
Explodir-Renderizar-Animar na aba Ferramentas do ambiente de Montagem. Um
conjunto de comandos destinados especificamente para trabalhar com explosoes,
renderizacdes e animagoes € exibido. Vocé pode usar os comandos do menu e do
menu de atalho da aba Explodir PathFinder para criar, visualizar e editar vistas
explodidas de uma montagem.

As operacoes que vocé executa ao criar uma vista explodida sdo capturadas como
eventos e exibidas na aba Explodir PathFinder no PathFinder. Vocé pode editar
esses eventos mais tarde.

Quando tiver terminado de definir uma vista explodida, vocé pode salvar a
configuracao de exibicdo da vista explodida para um nome que vocé defina.
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Explodindo Montagens Automaticamente

Muitas montagens podem ser rapidamente explodidas usando o comando Exploséo
Automatica. Vocé pode usar este comando para explodir todas as pecas em uma
montagem ou para explodir apenas as pe¢as nas submontagens que vocé selecionar.

Ao explodir as submontagens selecionadas, vocé pode selecionar as submontagens na
janela grafica ou no PathFinder.

O comando Explosdo Automatica explode as montagens baseado nas relacoes
aplicadas entre as pecas. Nas montagens onde as pecas séo posicionadas usando
relacées de alinhamento de unido ou axial, o comando Explosdo Automatica
proporciona rapidamente excelentes resultados.

O comando Explosao Automatica nao pode explodir pecas que estao fixadas. Por
exemplo, quando vocé cria uma peca nova dentro do contexto de uma montagem
usando a opc¢do Criar No Local, a peca é posicionada usando uma relacéo fixa. Vocé
pode usar o comando Explodir para explodir manualmente uma peca fixada ou pode
excluir a relacdo fixa e entao posicionar a peca usando relacoes de montagem, tais
como unido e alinhamento.

Explodindo Montagens Manualmente

O comando Explodir proporciona um maior controle sobre as explosoes de montagem
que o comando Explosdo Automatica. Vocé deve usar o comando Explodir para as
montagens em que muitas das pecas foram posicionadas sem o uso de relagoes
alinhamento axial ou de unido ou quando vocé deseja explodir as pecas em um
sentido diferente do que usa o comando Explosdo Automatica.

O comando Explodir permite definir uma diregdo para explodir uma ou mais pecas
selecionadas. Vocé pode selecionar as pecas na janela grafica ou no PathFinder.

Ao explodir as pecas manualmente, defina primeiro as pecas que vocé deseja
explodir, em seguida, selecione uma peca de base e uma face da peca de base para
definir a direcdo da explosao.

Vocé também pode usar o comando Explodir para editar explosoes criadas com o
comando Explosao Automatica.

Explodindo Submontagens

Se quiser que todas as pecas em uma submontagem permanecam como uma

unica unidade (sem distancia de deslocamento aplicada entre as pecas), ha duas
abordagens que vocé pode usar. Se quiser que todas as submontagens na montagem
permanecam como uma unica unidade, vocé pode definir a op¢ao Vincular Todas as
Submontagens disponivel com o comando Explosdo Automatica.

Se quiser que somente algumas das submontagens na montagem permanecam como
uma unica unidade, vocé pode usar o comando Vincular Submontagem na aba Inicial
para especificar que uma submontagem selecionada permanece como uma tnica
unidade. Um simbolo é adicionado ao PathFinder para indicar que a submontagem
esta vinculada.

Se vocé deseja explodir a submontagem mais tarde, pode usar o comando Desvincular
Submontagem para desvincular a submontagem.
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Modificando uma Montagem Explodida

Vocé pode usar os outros comandos para alterar a posicdo e exibicdo das pecas em
suas explosodes.

Movendo e Deslocando Pecas

O comando Mover Peca Explodida permite mover ou girar uma ou mais pecas ao
longo do vetor de exploséo original ou ao longo de um outro vetor que vocé defina.
Vocé pode usar os botoes da barra de comando para mover apenas as pegas que
vocé selecionar (A) ou a peca selecionada e suas pecas dependentes (B).

Nota

O comando Mover Peca Explodida ndo pode reordenar as pecas de uma
vista explodida movendo uma peca fora de quaisquer pecas adjacentes.
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Quando vocé seleciona uma peca para mover, uma triade de orientacio é exibida
com o eixo do vetor de explosdo original realcado. Para deslocar as pecas em
uma nova direcao, selecione um dos outros eixos ou use as opgoes na barra de
comando para reorientar a triade que define o vetor que vocé deseja.

Quando vocé desloca a peca em uma nova direciao, um encaixe é adicionado a
peca e um novo evento de explosao é adicionado a aba Explodir PathFinder.
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Reposicionando Pecas

O comando Reposicionar permite alterar a ordem de uma pe¢a em uma

vista explodida. Para reposicionar uma peca, selecione a peca que pretende
reposicionar (A) e realce uma peca de referéncia (B) na explosao. Uma seta

é exibida para indicar onde a peca sera reposicionada. Se essa néo é a posicao
correta, realce uma peca de referéncia distinta. Vocé pode reposicionar uma peca
colocando-a em uma posic¢do nova em seu vetor de explosio original ou no vetor
de explosao de um outro grupo de pecas.

il

Quando vocé reposiciona uma peca, o espacamento de pecas adjacentes é
ajustado. Vocé também pode reposicionar todas as pecas em uma submontagem
vinculada.

Ocultando Pecas

O comando Ocultar permite o rapido retorno de uma peca a sua posicao de
montagem original em relacdo ao seu pai, mas ainda a exibe na vista explodida.

ST &=
A <

I/
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Removendo Pecas

O comando Remover permite ocultar uma peca na vista explodida. Quando vocé
remove uma pec¢a, a mesma retorna a sua posi¢ao original de montagem nao
explodida. Vocé pode voltar a exibi-la usando o PathFinder.

> % S
=
1/
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Linhas de Fluxo

As linhas de fluxo sdo usadas entre as pecas em uma vista explodida para
representar como as pecas estao relacionadas entre si. Vocé controla a exibicéo de
linhas de fluxo e terminadores de linha de fluxo em uma vista explodida usando os
comandos Linhas de Fluxo e Terminadores de Linhas de Fluxo na aba Inicial.

Existem dois tipos de linhas de fluxo, linhas de fluxo de eventos e linhas de fluxo
de anotacdes. Linhas de fluxo de eventos e linhas de fluxo de anotacoes. As linhas
de fluxo de eventos sdo criadas usando comandos de explosdo e mostram o caminho
que os componentes da montagem seguem durante um evento de explosdo em uma
animacéo.

As linhas de fluxo de anotacdes sdo usadas para criar vistas explodidas para
documentos de detalhamento. As linhas de fluxo de Eventos podem ser descartadas,
o que as converte em linhas de fluxo de anotacdes e cria uma entrada individual no
Explodir PathFinder para cada linha de fluxo. As linhas de fluxo de anotac¢ées podem
ser adicionadas ou modificadas para criar a vista explodida desejada.

Apoés concluir o posicionamento de linhas de fluxo de anotacées em uma vista
explodida, uma configuracio de exibicdo deve ser salva para posicionar a vista
explodida em uma folha de desenho.
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Editando Linhas de Fluxo de Eventos

Vocé pode editar o comprimento de um segmento de extremidade de uma linha de
fluxo (A) ou a posicdo de um segmento de encaixe de uma linha de fluxo usando o
comando Modificar ou usando o comando Arrastar Componente.
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Editando Linhas de Fluxo de Anotacoes

As linhas de fluxo de anotagoes também podem ser editadas com o comando
Modificar. As linhas de fluxo de anotacées podem ser modificadas arrastando os
indicadores e usando pontos-chave na geometria de destino para determinar o
comprimento da linha de fluxo.

Exibindo e Ocultando Linhas de Fluxo Individuais

Vocé também pode exibir ou ocultar as linhas de fluxo entre duas pecas usando o
Explodir PathFinder para mostrar ou ocultar as linhas de fluxo. O comando de
linha de fluxo ativara ou desativara a exibicao das linhas de fluxo. O comando de
terminador de linha de fluxo ativara ou desativara a exibicdo das pontas de seta
na extremidade de cada linha de fluxo.

Nota

Vocé pode selecionar apenas as linhas de fluxo individuais na janela
grafica com o comando Editar Linhas de Fluxo ou na aba Explodir
PathFinder com a Ferramenta Selecionar.

Excluindo Segmentos de Linha de Fluxo

Para as linhas de fluxo de eventos, vocé ndo pode excluir o primeiro e o ultimo
segmentos de uma linha de fluxo, mas pode excluir o segmento de encaixe de
um alinha de fluxo usando a aba Explodir PathFinder. Para as linhas de fluxo
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de anotacoes, vocé pode excluir segmentos ou concluir linhas de fluxo usando
o comando modificar.

Aba Explodir PathFinder

A aba Explodir PathFinder no PathFinder exibe a estrutura para a atual
configuracao de vista explodida em uma lista hierarquica. Conforme o discutido
anteriormente, as operacoes que vocé executa ao criar uma vista explodida séo
capturadas como eventos e exibidas na aba Explodir PathFinder.

% Seaabvaasm
= E Explosdo
G =evall.parl
= & Group 3
= zevall.pari
Evento & [100.00 mm)
+-[J szevald.parl
= ’335 Grupo de Eventos 1
+-[J zevalb.par
+-[J zevalb.par?
+-[F zevalb.par3
+-[J zevalb.pard
+- & Grupo 5
+- & Grupo F
@ Pegas Movidas

-+ 4

Pecas ndo Explodidas

Vocé pode usar a Aba Explodir PathFinder para revisar e modificar as operacoes de
explosdo. Por exemplo, vocé pode mover um Grupo da explosdo para outra posicio
na estrutura da explosédo, adicionar e remover pecas de Grupos de Eventos, editar
os valores de deslocamento linear ou rotacional de um evento de explosao e assim
por diante.
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Editando a Distancia de Deslocamento e o dngulo da Explosao

Vocé pode usar a Ferramenta Selecionar para editar a distancia de deslocamento ou
o angulo de rotacdo de um ou mais eventos de explosdo. Vocé pode selecionar um
evento Unico na aba Explodir PathFinder ou eventos multiplos selecionando uma ou
mais pecas na janela grafica.

Editando Eventos Unicos

Quando vocé seleciona uma entrada de evento de explosdo na aba Explodir
PathFinder, a atual distdncia de deslocamento ou 4ngulo rotacional é exibido
na barra de comando. Vocé pode digitar um valor novo para alterar a distancia
ou o angulo.

Editando Eventos Multiplos para uma Peca Unica

Quando uma peca tnica possui eventos multiplos de deslocamento linear, como
para uma peca com uma linha de fluxo encaixada, vocé pode alterar todos os
valores lineares de distancia para um valor comum em uma operacio. Selecione
a peca na janela grafica e digite um valor na caixa Distancia da barra de
comandos. A caixa Distancia na barra de comando ficara em branco na primeira
vez que voceé fizer isso. Apenas eventos de distancia linear sdo reconhecidos.

Editando Eventos Muiltiplos para Pecas Multiplas

Vocé também pode definir um valor comum de deslocamento linear para pecas
multiplas em uma operacdo. Arraste uma caixa em torno das pecas com a
Ferramenta Selecionar e digite um valor na caixa Distancia. Mais uma vez,
apenas os eventos de distancia linear sdo reconhecidos.

Salvando Configuragoes de Exibicao Explodida

Vocé pode usar o comando Configuragoes de Exibicdo na aba Inicial para salvar a
configuracio de exibicdo de uma vista explodida para que possa recupera-la depois.
Quando vocé salva uma configuracao de vista explodida, o conjunto de operacdes de
explosdo usado para criar a vista explodida é capturado e salvo. Quando vocé ativa
uma configuracéo de vista explodida, a aba Explodir PathFinder é atualizada para
enumerar as operacoes capturadas para a configuracéo atual.

Vocé também pode usar configuracoes de exibicao explodidas ao criar desenhos e
documentos técnicos de montagens explodidas e ao criar animacoes de montagens
explodidas usando o comando Editor de Animacgao na aba Inicial.

Criando Multiplas Vistas Explodidas

Se necessita criar varios desenhos ou animacgoes da mesma montagem, mas com
diferentes pecas exibidas ou pecas exibidas em posicoes diferentes, vocé pode salvar
configuracgoes adicionais de exibicédo explodida. Depois de salvar uma configuracio
de exibicdo explodida, vocé pode usar o comando Cancelar Explosdo no menu Editar
para remontar as pecas de modo a que possa comecar uma nova vista explodida.
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Usando Configuragoes de Exibicao da Montagem

Vocé pode usar as configuracoes de exibicdo das janelas de montagem habituais
para controlar o status de exibicdo das pecas em uma vista explodida. Por exemplo,
quando vocé aplica uma configuracdo de exibicdo de montagem que possui uma
submontagem oculta, a submontagem também é oculta na vista explodida. As
posicoes explodidas das pecas ndo sdo alterados.

Animando Vistas Explodidas

Vocé pode usar o comando Editor de Animacéo para criar uma animacao de uma
vista explodida. A ferramenta Editor de Animacédo possui op¢oes que permitem que
vocé especifique a configuracio de exploséo, estado inicial, velocidade e ordem de
animacdo. Para mais informacées, consulte o topico da ajuda Criando Animacées
de Montagem.

Criando Desenhos de Vistas Explodidas

Ao criar um desenho de uma montagem no ambiente de Detalhamento, vocé pode
especificar um nome de configuracao de vista explodida no Assistente de Vista de
Desenho para criar uma vista de desenho de uma explosido de montagem. Vocé
também pode usar o comando Criar Desenho no menu Aplicativo sob o comando
Novo no ambiente de Montagem principal para criar um desenho de uma exploséo
de montagem.

Nota

O comando Criar Desenho néo esta disponivel quando se trabalha no
aplicativo Explodir-Renderizar-Animar.
Linhas de Fluxo em Desenhos de Montagem Explodida

Ao criar desenhos de explosoes de montagem, as linhas de fluxo sdo exibidas
automaticamente nas vistas de desenho. Vocé pode especificar se as linhas de fluxo
sfo exibidas em uma vista de desenho usando a aba Anotacéo na caixa de dialogo
Propriedades de Vista de Desenho. Vocé também pode modificar a exibicdo das
linhas de fluxo usando o comando Exibi¢do de Desenho no menu de atalho.

Comando Explosao Automatica

Explode a montagem ativa aplicando uma distancia de propagacio entre as pecas.
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O comando Explosdo Automatica explode montagens baseado nas relacoes aplicadas
entre as pecas. Nas montagens em que os componentes sdo posicionados usando
relagdes de unido ou alinhamento axial, o comando Explosdo Automatica proporciona
rapidamente excelentes resultados.

Nota

Vocé nao pode usar este comando para explodir pecas fixadas ou componentes
de tubo.

Etapas

As etapas basicas para explodir automaticamente uma montagem séo:

e Especificar os componentes a explodir.
¢ Definir as configuracées de exploséo.

Especificar os componentes

Vocé pode usar a opc¢ao Selecionar na barra de comando para especificar se
todas as partes e submontagens na montagem sio explodidas ou se somente
as submontagens que vocé selecionou sao explodidas. Quando vocé explode as
submontagens selecionadas, pode selecionar as submontagens na janela de
graficos ou na aba Montagem do PathFinder

Definindo as configuracoes de explosao.

Vocé pode usar as opgoes na barra de comando e na caixa de didalogo Opc¢oes de
Explosdo Automatica para especificar como os componentes sdo explodidos. Por
exemplo, vocé pode especificar se a distdncia de propagacio entre as pecas é
calculada automaticamente ou manualmente.
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Ao explodir uma montagem que contém submontagens, vocé pode especificar
como as pecas nas submontagens sao explodidas usando a caixa de didlogo
Opcoes de Explosao Automatica.

Calculando a distancia de propagacao

O botéo de Distancia de Propagacdo Automatica na barra de comando permite
que vocé especifique se a distancia de propagacao entre as pecas é calculada
automaticamente pelo comando Explosdo Automatica ou manualmente.

e Para calcular automaticamente a distancia de propagacéo, defina a opc¢éao
Distancia de Propagacdo Automatica.

¢ Para especificar a distancia de propagacdo manualmente, limpe a opcéo
Distancia de Propagacdo Automatica e em seguida digite o valor que deseja
na caixa de Distancia.

Quando especificar a distancia de propagac¢ao manualmente, vocé pode digitar o
valor que deseja e entéo clicar no botdo Explodir para ver o resultado. Para provar
outra distancia de propagacéio, digite um novo valor e entéo clique no botdo Explodir
novamente.

Vinculando Submontagens

Ao usar o comando Explosdao Automéatica numa montagem que contém
submontagens, vocé pode especificar se as pecas nas submontagens sdo explodidas
(A) ou se sao agrupadas como uma unidade (B). Para manter as pecas agrupadas nas
submontagens, defina a opcdo Vincular Todas Submontagens na caixa de dialogo
Opcoes de Explosdo Automatica.
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Se vocé deseja explodir as pecas em algumas submontagens (A), mas ndo em outras
(B), pode usar o comando Vincular Submontagem para selecionar as submontagens
que quer que permanecam como uma unidade durante a exploséo.

T =

Selecione primeiro as submontagens na Montagem do PathFinder e em seguida
clique no comando Vincular Submontagem. E adicionado um simbolo adjacente
a entrada de submontagem na Montagem do PathFinder para indicar que a
submontagem estd vinculada.

Vocé pode entéo limpar a opcédo Vincular Todas Submontagens na caixa de didlogo
Opcoes de Explosao Automatica e somente as submontagens vinculadas que
selecionou vao permanecer como uma unidade ao completar o comando.

Se vocé deseja explodir a submontagem mais tarde, pode usar o comando Desvincular
Submontagem para desvincular a submontagem.

Técnica de Explosao

A opcao Técnica de Explosdo na caixa de didlogo Opcoes de Explosdo Automatica
permite que vocé especifique se a submontagem é considerada ou ignorada ao criar a
explosao.

A opcéo Por Nivel de Submontagem especifica que cada submontagem é considerada
como uma explosao unica. Isto mantém as pecas na submontagem adjacentes umas
as outras enquanto sio explodidas (A).

A opcao Por Peca Individual especifica que a estrutura da submontagem é ignorada
quando as pecas sdo explodidas. As pecas sdo explodidas com base na proximidade
que ha entre elas. Isto pode fazer que pecas de submontagens separadas sejam
misturadas umas com as outras. (B) Esta opcéo duplica o comportamento usado
antes da verséo 19 do Solid Edge.
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Aba Explodir do PathFinder

A Aba Explodir do PathFinder lista as operacoes de explosdo no PathFinder para que
vocé possa executa-las. Vocé pode usar a Aba Explodir do PathFinder para revisar

e modificar as operacoes de explosdo. Quando vocé salva configuracoes explodidas,
cada configuracao explodida captura um conjunto separado de operacoes da explosao.
Quando vocé ativa uma configuracéo explodida, a aba Explodir do PathFinder é
atualizada para listar as operacoes capturadas para esta configuracio.

Pecas fixadas

O comando Explosiao Automatica ndo pode explodir pecas que estio fixadas. Por
exemplo, quando vocé cria uma peca nova dentro do contexto de uma montagem
usando a opc¢ao Criar No Local, a peca é posicionada usando uma relacao fixa. Vocé
pode usar o comando Explodir para explodir manualmente uma peca fixada ou pode
excluir a relacao fixa e entao posicionar a peca usando relacoes de montagem, tais
como unifo e alinhamento.

=] Comando Vincular Submontagem

Agrupa as pecas em uma submontagem para que sejam explodidas como uma
unidade tnica ao usar os comandos Explosdo Automatica ou Explodir. Para vincular
uma submontagem, primeiro selecione-a usando o PathFinder.

Um simbolo é adicionado adjacente ao registro da submontagem no PathFinder para
indicar que ela esta vinculada. K possivel usar o comando Desvincular Submontagem
para desvincular uma submontagem.
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Comando Desvincular Submontagem

Desagrupa uma submontagem agrupada por meio do comando Vincular
Submontagem.

Comando Explodir

Explode uma ou mais pecas em uma direcio especifica. As pecas (A) selecionadas
para explosdo sao deslocadas ao longo do vetor da explosdo por meio da selecio da
face ou plano de referéncia sobre uma base ou peca de referéncia (B).
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E possivel explodir manualmente uma peca tnica, miltiplas pecas ou submontagens
vinculadas. A distancia de deslocamento é definida na caixa Distancia na barra
de comando.

Nota

As pecas explodidas com o comando Explosdo Automaéatica podem ser
explodidas novamente ao longo de outro vetor usando este comando.

Etapas

As etapas basicas para explodir as pecas manualmente séo:

¢ Selecionar pecas a serem explodidas.
e Selecionar a peca base.
e Selecionar uma face ou plano de referéncia na peca base.

e Especificar a direcdo da exploséo.

Explodindo Multiplas Pecas

Ao selecionar multiplas pecas para serem explodidas em uma operacéao, é possivel
usar a caixa de didlogo Opcoes de Explosdo Manual para especificar se as pecas
devem ser espalhadas uniformemente ou movimentadas como uma unidade unica.

Distribuicao Uniforme de Componentes

Ao selecionar a opg¢ao Distribuir Componentes Uniformemente, é possivel usar a
caixa de didlogo Op¢oes da Explosdo Manual para definir a ordem de explosédo
desejada. E possivel selecionar uma ou mais pecas na lista de Ordem de Exploséo
e usar os botdes Mover para Cima e Mover para Baixo na caixa de didlogo para
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definir a ordem de explosédo desejada. Ao selecionar uma peca na lista, esta é
realcada na janela grafico. Isto permite reordenar as pecas ao explodi-las.
Movimentacio como uma Unidade Unica.

Ao definir os Componentes a serem Movidos como uma Unidade Unica, a posicao
relativa atual do conjunto de pecas é mantida e elas séo reposicionadas ao longo
do vetor definido.

Explosdao de Submontagens Vinculadas

Ao selecionar uma submontagem vinculada para ser explodida, ela é explodida
como unidade dnica. Ou seja, os componentes dentro da submontagem néo séo

distribuidos.
Barra de comando Explodir

Caixa de dialogo Opcoes da Explosdo Manual

Comando Ocultar

Retorna uma peca explodida a sua posicdo original na montagem em relacéo a sua
peca pai.

E possivel ocultar diversas pecas em uma operacdo mantendo a tecla Shift e
selecionando as pecas a serem ocultadas. Caso a peca selecionada seja um
componente em uma submontagem combinada, toda a submontagem sera ocultada.

Ao ocultar uma peca, a linha de fluxo para a peca é excluida.

Aba PathFinder Explodir

3-20 Explodindo montagens

Oferece formas alternativas de visualizar e editar uma montagem explodida. A aba
PathFinder Explodir exibe a estrutura para a atual configuracéo de vista explodida
em uma lista hierarquica. A aba PathFinder Explodir lhe ajuda a trabalhar com os
componentes que compdem sua vista explodida.
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Isso permite que vocé visualize a estrutura e realize operacoes de edi¢do na atual
configuracio de vista explodida. As operacoes que vocé pode realizar incluem:

¢ Selecionar um evento explodido, depois editar o deslocamento ou valor rotacional

usando a barra de comando.

¢ Vocé pode usar os comandos no menu de atalho para exibir e ocultar pecas,
recolher pecas, exibir e ocultar linhas de fluxo e assim por diante.

®  Vocé pode adicionar e remover pecas dos grupos Explodir e Eventos. Isso é til

ao trabalhar com animacoes.

A seguinte tabela explica os simbolos usados no PathFinder Explodir:

Legenda
J Peca
& Montagem
& Grupo
Ty Grupo de Eventos
Evento linear
Evento rotacional
a Pecas Movidas
% Pecas nao Explodidas

Grupos explodir e grupos de eventos

A maneira na qual pecas e submontagens estao organizadas na aba PathFinder
Explodir se baseia nas operacoes que vocé realizou para criar uma vista explodida.
Estas operacgoes ou eventos sdo reunidas em uma ou mais colecoes de operacgoes

no PathFinder Explodir.
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Ha dois tipos de colecoes de operacoes explodir: Grupos e grupos de eventos. Os
grupos e grupos de evento sdo criados automaticamente como parte do processo de
criacdo da explosao, mas vocé pode edita-los mais tarde.

Grupos

Um Grupo reune todas as pecas e submontagens que participam em um vetor
de explosdo comum. E possivel que um grupo coletor tenha grupos adicionais
alojados dentro dele. Por exemplo, se uma peca no vetor de explosao tem partes
que se ramificam em um vetor de exploséo diferente, as partes ramificadas
estardo em um grupo alojado dentro do grupo principal. Os componentes de
um grupo sdo animados em sequéncia.

Grupos de eventos

Um Grupo de Evento retune todos os componentes que se moverao
simultaneamente em uma animacéo. Por exemplo, um padrao de fixadores
geralmente estara em um Grupo de Evento. Vocé pode adicionar e remover
pecas de um grupo de evento.

O PathFinder Explodir e a janela grafica

Semelhante ao que acontece com a aba PathFinder em uma montagem, quando vocé
seleciona uma entrada no PathFinder Explodir, as partes associadas se realcam na

janela grafica. Por exemplo, se vocé seleciona uma entrada de Grupo no PathFinder
Explodir, as pecas associadas com aquela entrada seréo real¢adas na janela grafica.

B Seasbwva.asm
= E’, Explosdo
[ sevall.par
#- @ Grupo 3
#- " Grupo5
h
G sevall.pari
G sevalb.par
’3?0 Grupo de Eventos 1
G sevaldpari
# Grupo 7
Pecas Movidas
E Pecas ndo Bplodidas

\ll;l;|+++++\'%_L

Se vocé seleciona uma pecga na janela grafica, uma caixa é exibida no PathFinder
Explodir para indicar onde na estrutura de arvore da vista explodida a peca
selecionada estéa localizada.
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Configuragoes e eventos de explosao

Quando vocé salva uma configuracéo de vista explodida, cada configuragao de
explosdo captura um conjunto separado de eventos de explosdo. Quando vocé ativa
uma configuracéo de vista explodida, a aba PathFinder Explodir se atualiza para
relacionar os eventos capturados para a configuracao atual.

Adicionando e removendo pecas de grupos de eventos

Vocé pode adicionar e remover pecas de um Grupo de Eventos para controlar que
pecas mover simultaneamente durante uma animacédo de montagem. Os comandos
do menu de atalho Adicionar a Grupo de Eventos e Remover de Grupo de Eventos, na
aba PathFinder Explodir permite que vocé faca este tipo de alteracdo. Por exemplo,
vocé pode querer que todos os fixadores da montagem sejam animados de uma vez,
embora os resultados do comando Explodir Automaticamente os tenha colocado em
diferentes grupos de evento de explosio.

Nota
Os comandos Adicionar a Grupo de Evento e Remover de Grupo de Evento néo

estdo disponiveis quando o Editor de Animacéo é exibido.

Para mais informacées sobre animacées de montagem, consulte o tépico de
AjudaCriando animacoes de montagem.
Reordenando grupos

Vocé pode alterar a ordem de um Grupo Explodir, mas ndo de um Grupo de Evento
usando a Aba PathFinder Explodir. Isso permite que vocé altere a ordem sequencial
na qual as pecas se movem em uma animacao de montagem.
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Use a Ferramenta Selecionar para arrastar e deixar cair um Grupo explodir em um
local diferente. O PathFinder Explodir exibe um simbolo para mostrar onde vocé
pode reposicionar o Grupo na estrutura de explosdo. O simbolo se altera se vocé
arrasta o Grupo para um local invalido na estrutura de explosio.

Comando Configuragoes de Exibigcao

Salva, aplica ou exclui a configuracio de exibicdo de uma montagem. Uma
configuracdo de exibicédo captura o estado de exibicdo das pecas, rascunhos de
montagem, reforcos na chapa de solda e planos de referéncia em uma montagem.

O uso de configuracoes de exibicdo pode ser ttil ao trabalhar com grandes montagens.

Para aplicar uma configuracéo salva, vocé também pode usar a lista suspensa
Configuracao, na aba Inicio®grupo Configuracgoes.

Vocé pode aplicar configuragoes de exibicao que foram definidas na montagem atual
ou configuracées de exibicdo que foram definidas em uma submontagem. Para
aplicar uma configuracao de exibicdo em uma submontagem, vocé primeiro deve
selecionar a submontagem.

Para mais informacoes, consulte os tépicos da Ajuda Usando configuracoes de
exibicao e Trabalhando com grandes montagens de forma eficiente.

Caixa de dialogo Opc¢oes de Configuragcao de Exibicao

Ajustar a Vista Apés Aplicar
Ajusta a vista depois que a configuracao de exibicéo é aplicada.

Lista a configuracao explodida no modo de modelagem quando aplicado.
Opcoes para exibir configuracoes explodidas fora do ambiente de Animacéo de
Renderizacao de Explosao (ERA):

Solicitacao de Acao

Oferece a vocé a escolha de aplicar apenas configuracoes de exibicdo ou

entrar no ambiente ERA.

Aplicar Apenas Configuracoes de Exibicdo

Aplica as configuracgoes de exibicdo que ndo sao exclusivas ao ambiente ERA

sem entrar no ERA.

Alternar para ERA e Explodir.

Alterna para o ambiente ERA e aplica as configuracoes de exibicdo salvas.

Usar Configuracéo Padréo Unica

Cria uma configuracio padréo do Solid Edge em vez de uma configuracéo padrao
associada a um nome de usuario.

Aplicar Sobrescrever Ativacéao

Permite que vocé especifique como quer aplicar a configuracido de exibigao.
Quando esta opcio esta ativada, vocé pode especificar se as pecas na montagem
estardo ativas ou inativas quando vocé aplicar a configuracio de exibicéao.
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Quando esta opcéo esta desmarcada, o estado ativo ou inativo das pecas é
determinado por seu estado quando a configuracao foi salva.

Ativar Todas as Pecas

Especifica que todas as pecas da montagem se tornam ativas quando vocé
aplica a configuracéo.

Desativar todas as pecas

Especifica que todas as pecas da montagem se tornam inativas quando vocé
aplica a configuracéo.

Manter Estado Atual

Especifica que o estado de ativacdo atual (inativo ou ativo) das pecas da
montagem nio foi alterado quando vocé aplicou a configuracéo de exibicéio.
Definir esta op¢do melhora o desempenho ao trabalhar com grandes
montagens.

Quando vocé aplica uma configuracéo de exibicdo da barra de comando
Selecionar Ferramenta, a configuracio atual da caixa de didlogo é respeitada.
Se vocé quer alterar a ativacdo atual ou sobrescrever a configuracéo ao
aplicar a configuracao de exibicao, deve aplicar a configuracdo usando a caixa
de dialogo Configuracoes de Exibicao.

Aplicar Sobrescrever Simplificacao

Permite que vocé especifique como quer aplicar a configuracio de exibigéo.
Quando esta opcao esta ativada, vocé pode especificar se as pecas na montagem
estardo simplificadas ou desenhadas quando vocé aplicar a configuracio de
exibicdo. Quando esta opc¢ao estd desmarcada, o estado simplificado ou desenhado
das pecas é determinado por seu estado quando a configuracéo foi salva.

Usar Todas as Pecas Simplificadas (quando disponivel)

Especifica que a versao simplificada das pecas é usada quando vocé aplica a
configuracao.

Usar Todas as Pecas Desenhadas

Especifica que a versdo desenhada das pecas é usada quando vocé aplica a
configuracao.

Manter Estado Atual

Especifica que o estado simplificado atual (simplificado ou como desenhado)
das pecas da montagem néo foi alterado quando vocé aplicou a configuracio
de exibicdo. Definir esta opcdo melhora o desempenho ao trabalhar com
grandes montagens.

Quando vocé aplica uma configuracao de exibicdo da barra de comando
Selecionar Ferramenta, a configuracao atual da caixa de didlogo é respeitada.
Se vocé quer alterar a ativacdo atual ou sobrescrever a configuracéo ao
aplicar a configuracio de exibicdo, deve aplicar a configuracéo usando a caixa
de dialogo Configuracoes de Exibicao.

Comando Mover Pecga

Move e gira pecas em uma vista explodida de uma montagem. Vocé pode usar esse
comando para fazer o seguinte:
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e Mover uma ou mais pecas ao longo do vetor de explosao original ou de um novo
vetor que vocé define.

e Girar uma ou mais pecas ao longo do vetor de explosao original ou de um novo
vetor que vocé define.

e Mover uma ou mais pecas em um plano que vocé define.

Vocé pode mover ou girar uma dnica pe¢a, um conjunto de pecas ou uma peca e todas
as suas pecas dependentes. As mesmas etapas basicas sdo aplicadas quer vocé esteja
movendo, girando ou movendo em um plano.

Movendo peca ao longo do vetor de explosao original.

e Para mover uma unica peca: selecione a peca e arraste-a para a nova posigao.

@;:r"

e Para mover um conjunto de pecas: selecione as pecas e clique no botédo Aceitar
(marca de verificacdo) na barra de comandos.
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Quando vocé clica no botao Aceitar, é exibida uma triade de orientacao, com o
eixo X orientado para o vetor de explosao. Por padrao, o eixo do vetor de explosao
original é selecionado. Arraste o cursor para mover o conjunto de pecas para a
nova posic¢ao.

e Para mover uma peca e todas as suas pecas dependentes: defina a opcdo Mover
Pecas Dependentes na barra de comandos e selecione a peca que deseja mover.
A peca e todas as suas pecas dependentes é realcada. Quando vocé clica no
botédo Aceitar, uma triade de orientacéo é exibida. Por padrao, o eixo do vetor
de explosio original é selecionado. Arraste o cursor para mover o conjunto de
pecas para o novo local.
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Movendo pecgas ao longo de um vetor de explosao diferente

Para mover uma ou mais pecas ao longo de um vetor de explosao diferente, defina
primeiro o conjunto selecionado de pecas. Por exemplo, vocé pode usar a barra de
comandos para especificar que vocé deseja mover uma peca e todas as suas pecas
dependentes. Depois de clicar no botdo Acessar, posicione o cursor sobre o eixo

de triade ao longo do qual vocé deseja mover e arraste o cursor. Uma ligacéo é
adicionada a linha de fluxo automaticamente. Quando vocé desloca a peca em uma
nova direcao, um novo evento de explosao é adicionado a aba PathFinder de Explosao.
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Quando as pecas sdo movidas para fora de seu vetor de explosdo original, vocé
pode também mové-las de volta a seus vetores de explosio originais. Selecione as
pecas a mover, selecione o eixo apropriado e arraste as pecas de volta ao vetor de
explosédo original. Quando vocé estiver perto do vetor de explosédo original, as pegas
travardo automaticamente no vetor original. O segmento de ligacdo sera removido
automaticamente.

Girando pegas

Para girar uma ou mais pecas, defina primeiro a op¢do Girar na barra de comandos.
Defina o conjunto de pecas selecionadas, posicione o cursor sobre o eixo em torno do
qual deseja girar e arraste o cursor para a nova posicéo.

Movendo pe¢as em um plano

Para mover uma ou mais pecas em um plano, primeiro defina a op¢do Mover Planar
na barra de comandos. Defina as pecas que deseja mover (A), defina o plano em que
deseja mover as pecas. O plano de movimento é definido pelo eixo X (B) e outro eixo
que vocé selecionar. Por exemplo, vocé pode mover uma peca no plano definido pelo

eixo X e pelo eixo Y (C). Em seguida, arraste o cursor para a nova posicao (D).
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Com a op¢do Mover Planar, as pecas sdo geralmente movidas para fora do eixo do
vetor de explosao original. Se for o caso, uma ligacdo é adicionada a linha de fluxo.

Para obter informacéoes adicionais sobre o trabalho com vistas explodidas, consulte
os topicos da Ajuda Criando Vistas Explodidas de Montagens e Aba PathFinder
de Explosao.

Barra de comandos Mover Peca Explodida

Remover o comando (aplicativo Explodir)

Oculta a peca selecionada na vista explodida e devolve a peca a sua posicao nao
explodida na montagem .

ST S
/ﬁ
(]

Vocé pode remover varias pecas em uma so operacio pressionando a tecla Shift e
selecionando as pecas que vocé deseja remover. Se vocé selecionar uma peca que é
um componente de uma submontagem interligada, a submontagem inteira sera
removida.

L)

Vocé pode usar guia PathFinder para mostrar as pecas novamente mais tarde.
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Comando Reposicionar

spse01691

Reposiciona uma peca em respeito a outra peca de referéncia na vista explodida.
Isso pode ajudar quando vocé quiser mudar a posicdo de uma peca depois de usar
o comando Explodir Automaticamete.

Para reposicionar uma peca, selecione a peca que vocé quer reposicionar (A), em
seguida posicione o cursor sobre a peca de referéncia. A peca de referéncia é realcada
e uma seta é mostrada na peca de referéncia para indicar em relacédo a que lado da
peca de referéncia a peca selecionada vai ser reposicionada.

il

Se a seta nao apontar na direg¢ao que vocé deseja, realce uma peca de referéncia
diferente. Se a peca de referéncia for a iltima peca em uma sequéncia de vetor de
explosdo, uma seta dindmica é mostrada para indicar que vocé pode escolher o lado
da peca de reférencia onde vocé quer reposicionar a peca selecionada.

Se a peca que vocé seleciona esta dentro de uma submontagem interligada (A), todas
as pecas da submontagem vao ser reposicionada (B).
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L3

Vocé usa esse comando para mudar a ordem em que as pecas sdo explodidas. Para

reposicionar uma peca se mudar sua ordem, vocé pode usar o comando Mover Peca
Explodida.

Barra de comandos Reposicionar

Caixa de dialogo de Propriedades de Explosao

Configuracao
Especifica que configuracdo de exploséo vocé quer usar.

Uso de Explodir a partir da Configuracao

Lista as configuracoes existentes de vista explodida que vocé pode usar em
uma animacéo. Vocé pode especificar uma configuracio de vista explodida
para uma animacao.

Velocidade
Especifica a velocidade que vocé quer usar.

Velocidade Comum para Todas as Pecas

Especifica que a mesma velocidade é usada para todas as pecas. Vocé pode
digitar um valor.
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Duracéo da Explosao

Especifica que vocé quer digitar um valor em segundos para cada evento
de explosio.

Ordem de Animacéo
Especifica como vocé quer que a animacéo inicie.

Mais Interna Primeiro
Especifica que vocé quer iniciar a animag¢ido movendo as pecas mais internas
primeiro.
Mais Externa Primeiro
Especifica que vocé quer iniciar a animag¢iao movendo as pecas mais externas
primeiro.

Estado Inicial

Especifica se vocé quer iniciar a animacgao com as pecas recolhidas ou expandidas.

Ocultada
Especifica que a animacao inicia com as pecas recolhidas.

Expandido
Especifica que a animacao inicia com as pecas expandidas.

Atividade: Explodir

spse01691

Objetivos da atividade

Nessa atividade vocé utilizara o aplicativo Explodir-Renderizar-Animar para
explodir uma montagem. Nesta atividade vocé vai executar o seguinte:

¢ Usar o comando Explodir Manualmente para ordenar e sequenciar os eventos
de uma explosao.

¢ Definir as distancias e direcoes de partes em explosdo em uma linha temporal.

e Agrupar pecas e subconjuntos e controlar como eles se comportam durante uma
exploséo e quando eles explodem.

¢ (Criar uma linha temporal de animacao para ser usada numa sequéncia de
animacéo.

e  Usar o comando Explodir Automaticamente para iniciar uma sequéncia
explosiva.

Va para o Apéndice A para a atividade. Explosdo de uma montagem

Revisao da licao
Responda as seguintes perguntas:

1. Onde sdo armazenadas as vistas explodidas?
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2. Cite dois métodos para vincular uma submontagem durante uma exploséo.
3. Como eventos de explosdo podem ser movidos para outros grupos de explosdo?

4. Por que vocé usaria o comando explosdo manual em vez do comando exploséo
automatica?

5. Que tipo de linhas de fluxo sdo criadas com o comando explosdo automatica?

Respostas

1. Onde sdo armazenadas as vistas explodidas?

As vistas explodidas sdo armazenadas como uma configuracao de exibicdo. As
configuracoes de exibicido sdo armazenadas em arquivos .cfg, normalmente com o
mesmo nome que o documento de montagem.

2. Cite dois métodos para vincular uma submontagem durante uma exploséo.

As submontagens podem ser encontradas usando as op¢oes de explosdo ou
forcando uma montagem a ficar vinculada usando o comando vincular montagem.
O PathFinder exibe graficamente quais montagens estao vinculadas.

3. Como eventos de explosdo podem ser movidos para outros grupos de explosdo?

Depois de selecionar os eventos de explosdo no PathFinder de Exploséo, clique
com o botao direito e remova os eventos de explosdo do grupo explodir atual. Use
0 mesmo procedimento para adicionar eventos a um grupo diferente.

4. Por que vocé usaria o comando explosdo manual em vez do comando explosio
automatica?

A explosdo manual posiciona componentes de montagem com base nas relagoes
de montagem usadas para colocar os componentes. Algumas vezes, os resultados
néo sio os esperados. Usando o comando explosdo manual, vocé pode controlar a
colocacéo dos componentes da montagem explodida. Isso pode ser feito depois
que o comando explosdo automatica for concluido.

5. Que tipo de linhas de fluxo sdo criadas com o comando explosdo automatica?

As linhas de fluxo de evento séo criadas com o comando explosdo automatica.
As linhas de fluxo sdo usadas para criar animacdes de pecas explodidas e
aparecerio nos documentos de detalhamento. Elas sdo armazenadas em uma
configuracgao de exibicao.

Resumo da ligao

Nesta aula, vocé usou o aplicativo Explodir-Renderizar-Animar para explodir uma
montagem. Vocé logrou o seguinte:

¢ Usou o comando Auto-Explodir para iniciar uma sequéncia explosiva.
® Definiu as distancias e direcoes de partes em explosao em uma linha temporal.

e Utilizou o comando Explosdo manual para ordenar e sequenciar os eventos de
uma explosio.
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Agrupou pecas e subconjuntos e controlou como eles se comportam durante
uma exploséo e quando eles explodem.

Criou uma linha temporal de animacéo para ser usada numa sequéncia de
animacao.

Comando Linhas de Fluxo

Exibe ou oculta todas as linhas de fluxo entre as pecas explodidas.

%] Comando Modificar

Edita uma linha de fluxo entre duas pecas explodidas. Vocé pode fazer os seguintes
tipos de alteracdo em uma linha de fluxo:

e Vocé pode alterar o comprimento de uma linha de fluxo editando a posicédo de
ponto final de cada uma de suas extremidades.

e Vocé pode alterar a localizacdo de um segmento de conexdo de uma linha de fluxo.

e Vocé altera a localizacao de toda a linha de fluxo.

Alterando o Comprimento da Linha de fluxo

Vocé altera o comprimento da linha de fluxo selecionando a extremidade que quer
editar (A), e depois arraste o cursor a nova posicao que deseja (B).
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Alterando a posigao do segmento de conexao

Se o comando Mover Parte Explodida foi usado para mover a peca fora do vetor de
explosdo original, um pino de conexdo sera adicionado a linha de fluxo. Vocé pode
usar o comando Editar Linhas de Fluxo para arrastar o segmento de conexao (A)
para uma nova posicao (B).
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Indicadores de Linha de Fluxo

Um segmento intermediario de linha de fluxo ou pino de conex&o pode ser modificado
arrastando o indicador (A). Uma linha de fluxo de anotacéo pode ser modificada
arrastando um dos indicadores exibidos (B) e pode ser dividida (C) se necessario.

&)

Alterando a localizagao da Linha de Fluxo

A localizacdo e o comprimento de uma linha de fluxo sdo determinados
automaticamente usando a caixa de intervalo das pecas pai e filho. A extremidade de
terminacao da linha de fluxo se origina no centro da caixa de intervalo na peca pai.
(A) A caixa de intervalo é um envelope 3D teérico dentro do qual o corpo sélido esta
contido. Para algumas pecas, vocé pode alterar a localizacio da linha de fluxo.
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Para relocalizar toda a linha de fluxo, clique perto de uma de suas extremidades (A),

depois clique na aresta ou face com a qual quer conectar esta extremidade a linha
de fluxo (B).

A posicdo da linha de fluxo é atualizada (A). Vocé também pode querer alterar o
comprimento da linha de fluxo de forma que possa visualizar melhor a terminacéo
da linha de fluxo (B) na orientacao de vista atual.

Outras operagoes de linha de fluxo

Vocé também pode realizar as seguintes acoes nas linhas de fluxo:

e Para exibir ou ocultar terminacoes de linhas de fluxo, marque ou desmarque o
comando Terminagoes de Linhas de Fluxo no menu Visualizar.

e Para exibir ou ocultar todas as linhas de fluxo, marque ou desmarque o comando
Linhas de Fluxo no menu Visualizar.

e Para exibir ou ocultar uma linha de fluxo individual, selecione a peca na janela
grafica ou no PathFinder, depois clique nos comandos Exibir Linhas de Fluxo ou
Ocultar Linhas de Fluxo no menu de atalho.

¢ Para excluir um segmento de conexdo de uma linha de fluxo, selecione o evento
adequado na aba Explodir do PathFinder, depois clique no comando Excluir,
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no menu de atalho. Isto tem o mesmo efeito que usar o comando Mover Peca
Explodida para mover a peca de volta a um vetor de explosdo anterior.

® Quando vocé ocultar uma pega com o comando Ocultar, a linha de fluxo é excluida.

Os comandos Exibir Linhas de Fluxo e Ocultar Linhas de Fluxo também estéo
disponiveis no menu de atalho quando vocé seleciona um evento explodir dentro
da aba Explodir do PathFinder.

Nota

Vocé s6 pode selecionar linhas de fluxo na janela grafica com o comando
Editar Linhas de Fluxo, ou na aba Explodir do Pathfinder com a Ferramenta
Selecionar.

Comando Editar Linhas de Fluxo

Atividade: Manipulacao de linhas de fluxo em uma montagem

explodida

spse01691

Objetivos da atividade

Nesta atividade vocé vai executar o seguinte:

® DModificar linhas de fluxo de evento.

¢ (Criar e modificar linhas de fluxo de anotacao.

e Excluir linhas de fluxo de anotacao.

¢ Dividir linhas de fluxo de anotacéo e depois modifica-las.
¢ (Colocar uma vista explodida em uma folha de desenho.

Va para o Apéndice B para a atividade. Manipulacéo de linhas de fluxo em uma
montagem explodida.

Revisao da licao

Responda as seguintes perguntas:

1. Qual é a diferenca entre uma linha de fluxo de evento e uma linha de fluxo de
anotacao?

2. As linhas de fluxo de anotacdo podem ser armazenadas em uma configuracéo
de exibicao?

3. Um fluxo de anotacdo pode ser dividido e os segmentos modificados?

Respostas

1. Qual é a diferenca entre uma linha de fluxo de evento e uma linha de fluxo de
anotacao?
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As linhas de fluxo de evento controlam eventos de explosdo de animacéo

e sdo criados com os comandos de explosdo. Deixar cair linhas de fluxo as
transforma em linhas de fluxo de anotacéo, que podem ser usadas no ambiente
de detalhamento.

As linhas de fluxo de anotacdo podem ser armazenadas em uma configuracéo
de exibicao?

As linhas de fluxo de anotacdo devem ser armazenadas em uma configuracio de
exibicdo para, posteriormente, serem colocadas em uma folha de desenho.

Um fluxo de anotacéo pode ser dividido e os segmentos modificados?

As linhas de fluxo de anotacdo podem ser divididas em segmentos e cada
segmento arrastado para uma nova posicio.

Resumo da licao

Nesta aula, vocé aprendeu que as linhas de fluxo de evento, que controlam eventos
de animacao, podem ser transformadas em linhas de fluxo para melhor anotacgao de
montagem de vistas explodidas. Como uma linha de fluxo de anotacéo, elas sdo
facilmente modificadas para produzir vistas explodidas de alta qualidade de uma
montagem.
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A Atividade: Explosdo de uma
montagem

Etapa 1

Nesta atividade, vocé abrira uma montagem e entrara no aplicativo
Explodir-Renderizar-Animar. Vocé vai usar o comando explosdo automatica para
criar uma linha temporal de explosio usada para animar a explosdo. Quando
as explosoes iniciais forem criadas, vocé vai usar o comando Explodir manual
para agrupar pecas e submontagens e para sequenciar a explosao e definir o
comportamento das pecas a medida que elas explodem.

Vocé vai entrar no aplicativo Explodir-Renderizar-Animar e explodir a montagem

usando o comando Explosdo Automatica. Vocé explodira a montagem com a opg¢ao
vincular submontagens definida. Depois de concluir o comando, vocé examinara os
resultados e usara o comando Cancelar Explosdo para redefinir a montagem.

Nota

No uso do comando Auto-Explodir, os resultados dependem de uma série de
fatores. Relacionamentos usados na construcdo da montagem determinam
como o comando Auto-Explodir se comporta. Pecas posicionadas com
alinhamento axial explodirdo para longe da peca adjacente na diregao do
eixo. As mesmas pec¢as que podem ser posicionadas com um alinhamento
axial também podem ser alinhadas com os alinhamentos de unido e planar,
porém a forma em que essas pecas explodem usado o comando auto-explodir
pode néo ser como desejado.

O comportamento dos subconjuntos usando o comando Auto-Explodir pode
ser definido. Pecas de submontagens podem ser interligadas como um grupo,
fazendo com que elas se comportem como se fossem uma unica pega, ou a
submontagem pode ser explodida em suas partes constituintes.

Para que o comando Auto-Explodir tenha resultados desejaveis e previsiveis,
vocé precisa levar em consideracio os relacionamentos usados durante o
processo de posicionamento de uma peca na montagem.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Abra a montagem explode.asm com todas as pecas ativas.

» No PathFinder, observe os relacionamentos e agrupamento de pecas em
submontagens que foram usados para criar a montagem. Esses relacionamentos
e subconjuntos vao ser usados no comando auto-explodir.

G explode asm
= E Sistemas de Coordenadas
@ |4k Flancs de Referéncia
[+ QE Motores
[ B &_housing.asm: 1
G GO01_34_15par:1
G G02_52_15par:
G G03_50_15par:1
G GO04_56_18par:1
G GO5_62par:1
G G11_75_15par:1
G G14_30_15par:1
G G12_30_20par:1
G G15_30_15par:1
# [ @ second.asm:]
# [ @ minute.asm:]
# [ @ hour.asm:]
G GO7_60_15par:1
(G =_5SE_face par:1

A-2 Explodindo montagens spse01691



Atividade: Explosdo de uma montagem

» Na fita, selecione a aba Ferramentas®Grupo Ambientes®ERA %

% {4
» Na barra de comandos Auto-Explodir, selecione Montagem de nivel superior
e em seguida clique o botao Aceitar.

EZL} |&&& || Cancelar HSeleciunar: [i-l'ﬂu:tagemdenivdm "] |B ‘

» Na fita, selecione aba Home®grupo Explodir®Auto-Explodir
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

»  Clique Opgoes de Auto-Explosao.

» Na caixa de didlogo Opcoes de Auto-Explosao, selecione Interligar todos
subconjuntos. Ajuste a Técnica de Explosio para Por nivel de submontagem

e clique OK.
Opgdes de Explosio Automatica ﬁ
[¥] Vinculartodas as submontagens
Técnica de Explosan
i@ Pornivel de submontagem
(7 Por peca individual

» Na barra de comando, clique em Explodir, clique em Concluir e em Cancelar.
Os resultados sdo mostrados.

Examine os resultados. As pecas que estavam no nivel mais alto da montagem
explodiram, e os subconjuntos permaneceram intactos.
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» Clique a aba PathFinder de Exploséo e observe o agrupamento. A tela mostra
que os subconjuntos estdo interligados e se comportam como se fossem uma
Unica peca.

1]

fr explode asm

L-‘E Explosdo
- B e_housing.asm:1
S & Grupo 2

’—'f'ff_'a Grupo de Eventos 1
- G01_34 15par
G4 56 18par
G05_62 par:1
G11_75_15par
G14_30_15par1
G12_30_20par
- G15 30 15par
-G GO7_60_15par:1
- GO2_52_T-par:1
-3 GO3_50_15par:1
() e SE_face par:1
-5 @ hour.asm:1
- 56 @ minute.asm: 1
&% & second.asm:1
..... 3 Pegas Movidas
----- By Pegas ndo BExplodidas

Nota

Se o PathFinder néao tiver a aba que vocé procura, como PathFinder de
Exploséao, Biblioteca de Pecas ou Alternar Montagens, vocé pode exibi-la
através de um dos seguintes:

e Selecione a aba Visualizar®grupo Exibir®Painéis e escolha o
nome da aba no menu.

e Em qualquer uma das outras janelas de ancoragem abertas, como
a aba Camadas ou a aba Sensores, clique no botdo Exibir Menu de

Janela de Ancoragem * e selecione o nome da aba.
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» Expanda algumas das pecas e observe os valores de deslocamento. O PathFinder
de Explosdo permite que vocé modifique eventos e pardmetros que definem a
explosao.

@ explode.asm
=37 Explosdo
- @ e_housing.asm:1
- & Grupo 2
&M Grupo de Eventos 1
G01_34 15par:
G04 56 18par:i
G05_62par:1
G11_75 _15par:1
G14_30_15par1
G12_30 20par:1
G15_ 30 15par:i
GO07_60_15par:1
B G0Z2_52_15par:
- Everto 2 (10.81 mm)
B G023 50 15par
e Evento 3 {9.35mm)
=3 & _SE face.pari
- Everto 4 (3.41 mm)
=% @& hour.asm:1
- Everto & {17.54 mm)
=8 & minute.asm:]
- Everto & (13.54 mm)
=% @& second.asm:]

- Everto 7 (14.328 mm)
..... @ Pecas Movidas
----- By Pegas ndo Explodidas

[;J

rU'L CE )
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione Grupo 2 no PathFinder de Exploséo e, na barra de comando, digite 15
mm como Distancia de exploséo e pressione Enter. Isso vai estabelecer uma
distancia de explosido uniforme.

Distancia: 15.00 mm

Nota

Se vocé sair do aplicativo &prod-se anima; ou usar o comando Cancelar
Explosao para ocultar a explosdo de volta sem salvar a configuracéo de
exibicdo, todas informacoes sobre a explosdo serdo perdidas.

» Selecione a aba Inicio® grupo Configuracoes® comando Configuracoes de
!EI

kil

Exibicao

» Clique em Novo para criar uma nova configuracéo, tipo exp01, e clique em OK.
Clique Fechar.

-

» Clique no comando Cancelar Exploséol il para restaurar a montagem ao estado
néo explodido. Quando solicitado a apagar a presente exploséo, clique Sim.
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Etapa 2

Exploda a montagem com a op¢éo vincular submontagens desativada.

»  Clique o comando Auto-Explodir.

i

» Selecione a montagem de nivel superior e clique no botdo Aceitar.
‘1_‘/2 il

»  Clique o botdo Opcoes de Explosdo Automatica.

» Desative a opcdo Vincular todas as submontagens e clique em OK.

Cancelar

Selecionar: [EI'U'Inntagem de nivel superior ¢ vJ m ‘-?

Opgoes de Explosdo Automatica

[ Vincular tedas as submontagens 0

Técnica de Bxplosdo e

i@ Pornivel de submontagem Jaaia

i

(71 Por peca individual
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Na barra de comando, clique em Explodir, em Concluir e em Cancelar. Os
resultados sdo exibidos.

Examine os resultados. Todas as pecgas explodiram como se elas estivessem na
montagem de nivel superior.

:EI
» Clique no comando Configuracoes de Exibi¢aol -

» Clique em Novo para criar uma nova configuracéo, digite exp02 e clique em
OK. Clique Fechar.

-

» Clique no comando Cancelar Exploséol il para restaurar a montagem ao estado
néo explodido. Quando solicitado a apagar a presente exploséo, clique Sim.
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Etapa 3

Atividade: Explosdo de uma montagem

Vincule as submontagens dos ponteiros do relégio para que elas néo explodam e
repita o comando Explosdo Automatica.

>

>

>

A-10 Explodindo montagens

No PathFinder, selecione os subconjuntos que definem os ponteiros do relégio.
[ ;- @=econd azm:

® @ & i

E7] B

Clique na aba Inicio® Modificar grupo® comando Vincular II:J]

Note que a tela no PathFinder mudou para indicar que os subconjuntos estéao
interligados.

= 20l econd asm ]
i 20D llinute s
£ =]l hour s

Nota

Se vocé precisar desligar uma submontagem, selecione a submontagem e
i
I

clique o comando Desligar

Repita o comando Auto-Explodir com Interligar todos os subconjuntos
desativado.

Opedes de Explosdo Automatica

[ Vinculartodas as submontagens 0

Técnica de Bxplosdn Cancelar

@ Pornivel de submontagem

kg

Ajuda
(71 Por peca individual
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Clique em Explodir, em Concluir e em Cancelar. Os resultados sdo mostrados.

b L

Examine os resultados. Todas as pecas explodiram como se elas estivessem na
montagem de nivel superior, exceto os ponteiros do relégio.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Vocé vai reposicionar as pecas e_glass.par e e_SE_face.par na explosao. Selecione

S

a aba Inicio® Modificar grupo® comando Reposicionar

» Selecione e_glass como a peca a reposicionar.

A-12 Explodindo montagens spse01691



Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione G07_60_15.par como a peca perto da qual colocar a peca.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione o lado distante da coroa do relégio para posicionar a peca.

Nota

A linha de curso mantém seu comprimento e pode ser mais longa que
desejado.
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Reposicione a peca e_SE_face.par repetindo dos passos acima. A peca perto da
qual se colocar a peca sera e-glass.par. A direcéo é na direcao do corpo do relégio.
Isso posiciona a face entre o vidro e o resto do relégio.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

»  Clique o comando Selecionar e, no Pathfinder de Explosao, localize e_glass.par e
e_SE_face.par e ajuste a distiancia de deslocamento para 30 mm.

Distancia: 30.00 mm

=3 e SE_face.pari

_ Eventa 4 [30.00 mim)
-G e_glazspard
Evento 12 [20.00 )
. N -
» Clique no comando Configuracoes de Exibicaol =

» Clique em Novo, digite exp03 e clique em Salvar. Clique Fechar.

-

» Clique no comando Cancelar Exploséol o para restaurar a montagem ao estado
néo explodido. Quando solicitado a apagar a presente exploséao, clique Sim.

Etapa 4

Use o comando Explosao Automatica com a op¢do Submontagem definida. Esta é a
primeira etapa na criacdo da explosao final. Depois da explosdo automatica, use o
comando Explosdo manual para controlar ainda mais os eventos na exploséo.

» Clique o comando Auto-Explodir.
=7
L

» No barra do comando Auto-Explodir, selecione Submontagem. Selecione
e_housing.asm e em seguida clique o botédo aceitar.

Selecionar: | Submortagem "] |E ‘

» Clique o botédo Opcoes de Explosdo Automética.
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione Interligar todos subconjuntos. Ajuste a Técnica de Explosao para Por
nivel de submontagem e clique OK.

Opgdes de Explosdo Automatica

Vincular todas as submontagens

Técnica de Bxplosdn P

i@ Pornivel de submortagem Ajuda
(7} Por peca individual

» Clique o botao Distancia de Espalhe Automatica e digite um valor de 15 mm.

» Clique em Explodir, em Concluir e em Cancelar. Os resultados sdo mostrados.

Dligténcia: 'Iﬁﬂﬂmm -

B

[#1

Examine os resultados. Apenas a submontagem escolhida explodiu.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

Etapa 5

Agora use o comando Explosdo manual para refinar os eventos de explosao.
%E
o

» No PathFinder, na submontagem e_housing.asm, selecione e_feltpad.par, e
em seguida clique Aceitar. Essa peca esta na parte inferior da coroa e esta
posicionada usando um relacionamento fixo. Vocé vai explodi-la na mesma
direcdo que os calcos.

» Selecione aba Home®grupo Explodir ®Explodir
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione e_casa.par como a peca estacionaria.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione a face inferior de e_case.par como a face da peca estacionaria a partir
da qual explodir.
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione para baixo como a dire¢do na qual explodir.
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Atividade: Explosdo de uma montagem

Ajuste a distancia de deslocamento para 35 mm e depois clique Explodir. Clique
em Concluir e em Cancelar.

Etapa 6

Usando o comando Explosdo manual, mova os mecanismos como um grupo. O
mecanismo vai ser posicionado entre a coroa do relégio e o plano circular posterior
que é usado para posicionar o mecanismo no relégio. Vocé primeiro precisa corrigir

a distancia de propagacédo entre o alojamento e a parte posterior para dar espaco
a0s mecanismos.

» No Pathfinder de Explosio, selecione o Evento 1 em e_back.par e mude a

distancia para 60,00 mm.

G explode.asm

EIM' Explosdo

ﬁ e_casepar:]

S Grupo 2

Elﬁ e_back par:1

. [ [Everto 1 (60.00 mm
ﬁ &_backplate par:1 ﬁ
’3}. Grupo de Evertos 1
-4 Grupo 3

-4 Grupo 4

----- @ Pecas Movidas

-+

- @y Pegas ndo Bxplodidas
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Atividade: Explosdo de uma montagem

i

» No PathFinder, selecione todo o mecanismo e os subgrupos que definem os
ponteiros, e em seguida clique Aceitar.

» Clique no comando Explodir.

hY
rmd

l NEEHRERRER
E rmd rmd rmd rmd rmd rmd rmd rmd

® [«
® [«
= [+

» Selecione e_back.par como a peca a se manter estacionaria.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione a face circular mostrada como a face estaciondria a partir da qual
explodir.
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione a direcdo mostrada como a direcdo de explosao.
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A-26

Atividade: Explosdo de uma montagem

» Defina os parametros exibidos e clique em OK.

o

# | Opcdes de Explosio

Técnica de Explosao

Ordem de explosdo:

@ Mover os componentes como uma unidade

i1 Distribuir componentes regulammente

G15_30 _15par
G11_75_15par
G14_30_15par:1
G05_62 par:]
G12_30 20par:1
GO7_&0_15par:]
hour.asm:1
G04 56 18par:1
G03_50_15par
G0Z_52_15par
minute . asm:1
G01_3 15par
gecond.asm:1

Maover para Cima

Mover para Bamo

[¥] Exibir esta caixa de didlogo quando entrar na Etapa de Explosdo

[

OK

|| cancelar || Auda

T
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Digite uma distancia de 25 mm e clique em Explodir, em Concluir e em Cancelar.

:L'E'

» Clique no comando Configuracoes de Exibicaol

» Clique em Novo e digite exp04. Clique em OK. Clique Fechar.
Nota

Vocé vai gravar sobre essa configuracdo mais tarde. E recomendavel
salvar as vistas explodidas incrementalmente caso vocé necessite reverter
ao ponto no qual vocé salvou.

Etapa 7

Use o comando Mover Peca Explodida para reposicionar uma parte da exploséio.

o

» Selecione a aba Inicio®grupo Modificar®Arrastar Componente
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Do PathFinder de Explosao, selecione e_back.par e em seguida clique Aceitar na
barra de comandos Arrastar Componentes.

» Na barra de comandos, selecione Mover e ST
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Arraste o eixo Z verticalmente.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Posicione as partes como mostrado.
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» O resultado é mostrado.

» Selecione o comando Selecionar, e em seguida no PathFinder de Explosao,
selecione o evento que vocé acabou de criar. A linha de movimentacéo vertical
vai se destacar. Ajuste a distincia para 50 mm e depois clique OK.

= e back.parl

© [ Evento 34 [30.00 rarn]
_ Ewenta 33 [50.00 mm)
bk Eventa 35 [30.00 mm]

» Clique o comando Arrastar Componente
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A-32

Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione e_backplate.par e clique em Aceitar.

» Na barra de comandos, selecione Girar

Explodindo montagens
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Digite 45° como o 4ngulo para girar ao redor do eixo Y. Os resultados sao
mostrados.

z

» No grupo Configuracao na fita, clique Salvar Configuracao de Tela.
.@I
Nota

O comando Salvar Configuracdo de Tela salva as mudancas ao nome da
configuracdo que é presentemente mostrado na fita. Essa é uma maneira
rapida de se salvar uma configuracéo.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

Etapa 8
Animar a exploséo.
Nota

A criacao de uma animacéo de uma vista explodida € a tinica parte do comando
animar coberta nessa atividade.

*u

» Escolha a aba Inicio®grupo Animar®ZEditor de Animagéo|

» Examine o Editor de Animacéo.

O painel direito é a linha temporal para cada um dos eventos de animacédo. Um
motor foi anteriormente definido nesta montagem. Controles para executar a
animacao sdo mostrados.

Welocidade: @ E[E] @ Hora: 00:00:00 Quadro: 0 E]

O painel direito mostra os eventos da animacéo e o painel direito mostra as
barras de duracéo do evento. Elas podem ser usadas para se definir e sequenciar
os eventos da animacao.

e

i0 20 30 40 5l

&h Cimera

[C182 Motores
9 otor 1

E Explosdo
M8 Aparéncia
< Caminhos

» Clique Propriedades da Animacéo.

[animatiunj - ]
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Ajuste os valores como mostrado e em seguida clique OK.

Propriedades de Animagao ﬁ

hlm_'ne da animagao:
Animation_1

Guadros por segundo
) NTSC

© PAL

@ Personalizado: 1

Comprimento da animagdo: 181 segundos

[ QK ][ Cancelar ] [ Ajuda ]

» Clique o botao direito no evento de Explosao e em seguida clique Editar Defini¢ao.

-

& Cimera
¢ Motores

Editar Definicdo I}
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Ajuste os pardmetros como mostrado.

e Estado Inicial: Explodida.
e Velocidade: Duracéao de explosao de 5 segundos por evento.

¢ Ordem de Animacdo: Mais interna primeiro.

Propriedades de Explosdo &J

Configuragao Estado Inicial
|Jse Explodir a partir da configuraggo: (7 Dcultado
| expi4 - @ Explodido
Velocidade

(") Velocidade comum para todas as pegas: 0.1
i@ Duraclo da explosdo B segundos por evento

Ordem de Animacdo

1z & i
(@ Mais intema primeiro: H—D:J (71 Mais estema primeino: H]—D

[ ] ] [ Cancelar

Clique OK.

» Os eventos da explosio sdo populados no painel esquerdo.

Nota

Durante uma animacéao vocé pode aproximar e afastar o zoom. E
recomendavel se arranjar a janela de tela antes da animacao para fazer
com que a animacéo caiba na vista. Para isso, selecione a aba Visualizar®
grupo Janela® Organizar e selecione Horizontal.

» Clique Play nos controles de animacéo e observe a exploséo.
>
» Quando a explosido completar, clique Stop nos controles de animacéo.
=
» Clique Ir para o Inicio nos controles de animacao.

e
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spse01691

Agora altere a sequéncia da explosdo. Clique o botédo direito no evento de

Atividade: Explosdo de uma montagem

explosdo e em seguida clique Editar Defini¢ao.

B Explosio

i Motorl - ‘

=} Explosdo
- Evento 33
E} Grupo 2
Evento 1
E} Grupo 5
E e e e 1)

Editar Definicdo

Ajuste os pardmetros como mostrado.

Estado Inicial: Ocultada.

Ordem de Animacio: Mais interna primeiro.

Propriedades de Explosdo

Corfiguragdo Estado Inicial
lUse Explodir a partir da corfiguracgo: @ Ocuttado
| exp4 x| © Bplodido
Velocidade

(71 Velocidade comum para todas as pegas: 0.1
@ Duracio daexplosdo 5 segundos por evento

Ordem de Animacdo

12
@ Mais intema primeiro: H—D]

[ oK J [ Cancelar

2
(") Mais extema primeiro: |]:|—D

Clique OK.

Clique Play nos controles de animacéo e observe a exploséo.

)

Quando a explosdo completar, clique Stop nos controles de animacéo.

=

Clique Ir para o Inicio nos controles de animacéo.

14
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A-38

>

>

Atividade: Explosdo de uma montagem

Agora altere a sequéncia da explosdo. Clique o botédo direito no evento de

explosdo e em seguida clique Editar Defini¢ao.
_ |
o Motorl -
32 2l
E} Explosdo i
Evento 33
E} Grupo 2
Evento 1
E} Grupo 5

i1 Aronn s Fuantn [

Editar Definicdo

Ajuste os parametros como mostrado.

e Estado Inicial: Ocultada.

¢ Ordem de Animacdo: Mais externa primeiro.

() Velocidade comum para todas as pegas: 0.1
@ Duragdo da esplosdo B segundos por evento

Ordem de Animacdo

Propriedades de Explosdo @
Configuragao Estado Inicial
|Use Explodir a partir da configuragao: (@ Ocuttado
expd - i) Beplodido
Velocidade

1z 2 1
() Mais intema primeiro: |]—|:l:,| @ Mais estema primeino: |]:|—D

(o] (oo

Clique OK.

Clique Play nos controles de animacéo e observe a explosao.

>

Quando a explosao completar, clique Stop nos controles de animacéo.

=
Clique Ir para o Inicio nos controles de animacao.

14
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Para deixar o Editor de Animacéo, clique o comando Editor de Animacéo
novamente. Clique Sim para salvar as mudancas a presente animacao.

Etapa 9

Para que todos os fechos explodam ao mesmo tempo, mova todos eles para o mesmo
grupo de evento para fins de animacéo.

» No PathFinder da Exploséo, selecione os fixadores conectando os calcos ao
fundo do armaério. Clique o botéo direito e selecione Remover do Grupo de

- e_fel Remover de Grupo de Everto

Adicionar a Grupo de Evento

Remover Evento do Gru
Remowver P

Remove o evento do grupo.

Ocuttar

Evento :
Nota

O grupo de evento que continha esses fixadores foi dissolvido pois ndo
mais contém evento algum.

» Clique o botao direito nos fixadores e selecione Adicionar ao Grupo de Evento.

Adicionar a Grupo de Evento

Lo}

oy
i

(01}

SR

_;‘-LJ Remaover

f:
= :_f
._Ej E—: _f Ocuttar ‘ Adicionar Evento a Grupo
= e [
2 Pegas Movidas ‘ Adiciona o evento a um grupo.
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Do PathFider da Explosao ou da janela de elementos graficos, selecione um
parafuso do grupo ao qual vocé esta adicionando esses fixadores.

I

|E_fastener.par:5 ern e_housing.asm:l |

» Os fixadores agora pertencem ao mesmo grupo de evento.

EI-"EE: Grupo de Eventos 1
[ e_fastererparh
[ e_fastererparb
[ e_fastererpar?
[T e_fastererpard
(3 e_fastererpard
[ e_fastererpar10
[ e_fastererpar1l
e_faztener. par:4

#-

P
£

-

-

-

-

-

far

e

|
—

L Y

o

ner.par: 1

» Clique Salvar Configuracéo de Tela.

el

A-40 Explodindo montagens spse01691



Atividade: Explosdo de uma montagem

Etapa 10

e

Reproduza novamente a animacio e observe o comportamento dos fechos agora
que estdo no mesmo grupo de evento.

» Clique o comando Editor de Animacéo.

4

=

» Atualize a animacéo com as mudancas de configuracéo.

Aviso de Configuragao

(3]

Foram feitas atteracies na configuracdo "expl4” desde gque a animagao "Animation_1" foi salva pela dltima vez.

Wocé deseja;

@ Atualizar a animagdo com ateragies de corfiguragdo (isso resultara na perda de alteragies de evento de explosdo na animagdo)
" lgnorar as alteragies de configuragao (vocé sera avisado novamente da prixima vez)

CGuebrar o vinculo entre a animaggo e a configuragao.

| ok || Auda |

» Clique Play nos controles de animacéo e observe a exploséo.
>
» Quando a explosido completar, clique Stop nos controles de animacéo.
=

Nota

Note que os fixadores explodiram simultaneamente.

» Clique em Ir para o Final nos controles da animacao.

>

Etapa 11
Adicione um caminho de movimento para a explosio para controlar o movimento dos
fechos inferiores.
» Clique o Comando Linha de Movimento nos controles de animacao.
o
alla) e | Shins
spse01691
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Selecione os fechos inferiores como componentes que acompanham o caminho de
movimento e clique em Aceitar.

» Pressione X no teclado tantas vezes quantas forem necessarias para travar o
plano XY como mostrado.

» Na barra de comandos, digite 35 como o nimero de quadros.

HI‘EJ|“’E:::}T|H310| Contagem da estutura: 35 |l\‘ .@Hllml‘
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Atividade: Explosdo de uma montagem

» Adicione a curva aproximadamente como mostrado e Aceite. Clique Concluir.

Z

Nota

A curva é uma curva livre em espacgo 3D travada ao plano XY. Seus
resultados poderio variar levemente.

» Toque a animacgdo. Note que os fixadores seguem a linha de curso no inicio da
animacéo.

» Na linha de tempo da animacéo, arraste a barra de eventos do caminho de
movimento para direita o mais distante possivel.

I T Sl T T I

»  Clique com o botéo direito na barra de eventos e verifique as Propriedades. Essa
podem ser modificadas se necessario.

» Execute a animacéao do principio. Note que os fixadores seguem a linha de curso
no fim na animacao ao invés do principio.

» Pare a animacéo e volte ao principio. Salve as mudancas clicando o comando
Salvar Animacao.

Animation_1 LI E _)(l

» Para deixar o Editor de Animacéo, clique o comando Editor de Animacao.

=
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A Atividade: Explosdo de uma montagem

» Isso completa a atividade. Clique Fechar ERA para deixar o aplicativo
Explodir-Renderizar-Animar. Salvar a montagem.

»

Fechar |
ERA4 |

_Fechar_

Resumo da atividade

Nessa atividade vocé usou o aplicativo Explodir-Renderizar-Animar para explodir
uma montagem. Vocé logrou o seguinte:

e Usou o comando Auto-Explodir para iniciar uma sequéncia explosiva.
® Definiu as distancias e direcoes de partes em explosao em uma linha temporal.

e Utilizou o comando Explosdo manual para ordenar e sequenciar os eventos de
uma exploséo.

e Agrupou pecas e subconjuntos e controlou como eles se comportam durante
uma explosio e quando eles explodem.

¢ Criou uma linha temporal de animacéo para ser usada numa sequéncia de
animacéo.
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B Atividade: Manipulacdo de
linhas de fluxo em uma
montagem explodida

Etapa 1

Nesta atividade, vocé abrira uma montagem com uma vista explodida criada
anteriormente. As linhas de fluxo de evento serdo modificadas, depois convertidas
em linhas de fluxo de anotag¢do com o comando queda. Durante esta atividade, os
componentes da montagem seréo reposicionados com linhas de fluxo associadas a
cada componente.

» Abra a montagem computer_speaker.asm com todas as pecas ativas.

» Na aba ferramentas, no grupo ambientes, clique em ERA.

i

» Na aba inicio, no grupo configuracées, clique no comando configuracgoes de
exibicao.

yl
4]
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Selecione a configuracdao chamada explodida. Clique em aplicar e em fechar.

Nota

As linhas de fluxo nesta configuracéo de exibigdo sdo linhas de fluxo de evento.

Etapa 2

O comando arrastar componente sera usado para modificar uma linha de fluxo de
evento.

» Clique no comando arrastar componente.

-
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Selecione o componente de montagem woofer_tubel.par, como demonstrado,
e aceite.

» Selecione o eixo Z e digite o valor de distancia de 50 mm.
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Clique na ferramenta de selecdo para sair do comando arrastar. A linha de
fluxo foi modificada como demonstrado.

Etapa 3

Uma linha de fluxo de evento sera reposicionada.

» Clique no comando modificar.

~
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

Selecione a linha de fluxo exibida.

Clique no indicador exibido.
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B-6

Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

Selecione a extremidade final do segmento de linha exibido.

» A linha de fluxo é movida como demonstrado.
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Salvar a configuracéo de exibicéo.

i

Etapa 4

As linhas de fluxo de evento serdo convertidas em linhas de fluxo de anotacao.

»  Observe o PathFinder de explosdo. As linhas de fluxo de evento néo séo exibidas
no PathFinder de explosao.

e computer_speaker.asm

IZJM BExplosdo

..... [ speaker backl.par:i
&-# Grupo 2

& & Grupo 3

& Grupo 4

o & Pegas Movidas

3 & Pecas ndo Bxplodidas

» Clique no comando queda.

a
=

» Observe o PathFinder de explosédo. As linhas de fluxo de evento foram
convertidas em linhas de fluxo de anotacao.

@ computer_speaker.asm
Elm Explosdo

- @ Pecas Movidas
E Pecas ndo Explodidas
El/\ﬂ Linhas de Flxo
[ £ Linha de Fluxo 1
— [ £y Linha de Fluxo 2
— [ £y Linha de Fluxo 3
— [ £y Linha de Fluxo 4
— [ ~fy Linha de Fluxo 5
— [ ~fy Linha de Fluxo 6
— ] ~fy Linha de Fluxo 7
— [ ~fy Linha de Fluxo &
— ] -~y Linha de Fluxo 9
— [ -, Linha de Fluxo 10
L[] ~f, Linha de Fluxo 11

Nota

As linhas de fluxo de evento ndo foram perdidas. As linhas de fluxo de evento
sdo armazenadas e salvas na configuracdo de exibicio salva antes de cairem
as linhas de fluxo. Uma configuracéo de exibicdo com as linhas de fluxo de
anotacéo deve ser salva com um nome de configuracdo de exibicéo diferente.
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Clique no comando configuracoes de exibicao.

=

(95

» Clique em Novo. Digite a anotacéo e clique em OK. Clique Fechar

Nota

A configuracéo de exibicédo contendo as linhas de fluxo de anotacéo foi
salva.

Etapa 5

Uma linha de fluxo de anotacéo sera excluida e substituida por uma nova linha de
fluxo de anotacao.

» No PathFinder de explosao, selecione linha de fluxo 3.
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Exclua a linha de fluxo 3.

Nota

A linha de fluxo excluida estava conectada com a peca grate2_1.par.

» Clique no comando arrastar componente.

=
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Selecione grate2_1.par e aceite.

» Mova grate2_I1.par —300 mm na direcdo Y, —100 na direcdo X e 200 mm na
direcéo Z.
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Uma nova linha de fluxo de anotacio sera criada. Clique no comando desenhar.

i

» Para o ponto da linha de fluxo, clique no circulo demonstrado.
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Para o final da linha de fluxo, clique no circulo demonstrado.

z
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Clique nos botoes desenhar anterior e desenhar préximo para obter o resultado
mostrado. Clique em Concluir e em Cancelar.

==
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

Uma linha de fluxo de anotacéo é criada.

Etapa 6

Uma linha de fluxo de anotacao sera reposicionada.

» Clique no comando modificar.

~
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Selecione o indicador de segmento como demonstrado.
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Arraste o segmento para a posicdo aproximada exibida.

» Clique no comando dividir linha de fluxo.

=
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Selecione a linha de fluxo demonstrada na posicdo aproximada mostrada.

» Clique no comando modificar.

My
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B-18

Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Selecione o indicador de segmento como demonstrado.

» Arraste o segmento para a posicédo aproximada exibida.

Q\/
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Atividade: Manipulacdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Salvar a configuracéo de exibicéo.

&

» Feche ERA e salve a montagem.

-

Fechar
ERA

_Fechar

Etapa 7

Crie uma folha de desenho da vista explodida.

»  Clique no botéo Aplicativo do Solid Edge. Depois, clique em Novo>Criar Desenho.
Clique em OK quando for solicitado para o modelo padrao.

» Selecione a configuracao de exibicdo chamada anotacdo no assistente de vista
de desenho.

Opgdes da Vista do Desenho da Montagem

.cfg, vista de modelo PM| ou Zona: MNenhuma selegdo i

Incluir cotas PMI a partir das vistas d Mot aton Ik‘ |
I def

pen : : . ault ptearter

Incluir anctagies PMI a partir das vis &L i

i

» Coloque a vista explodida na folha de desenho.
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B Atividade: Manipulacgdo de linhas de fluxo em uma montagem explodida

» Salve e feche todos os arquivos. Isso completa a atividade.

Resumo da atividade

Nesta atividade, vocé usou o aplicativo Explodir-Renderizar-Animar para conseguir:

® DModificar linhas de fluxo de evento.

e Criar e modificar linhas de fluxo de anotacéo.

e Excluir linhas de fluxo de anotacéo.

¢ Dividir linhas de fluxo de anotacfo e depois modifica-las.

¢ (Colocar uma vista explodida em uma folha de desenho.
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